
P301 1. เพ่ือให้บุคลากรของวิทยาลัยรับรู้ วิสัยทัศน์

 ค่านิยมหลัก และเป้าหมายของวิทยาลัยฯ 

ร่วมกัน

1. มีโครงการ/กิจกรรม ในการขับเคล่ือนกลยุทธ์ ครบทุก

ส่วนงาน

บรรลุ

2. เพ่ือให้มีการถ่ายทอดแผนกลยุทธ์ของ

วิทยาลัยลงสู่การปฏิบัติ

2. มีแผนกลยุทธ์ 4 ปีของวิทยาลัยอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์

1 แผน 

ภายใน 

15 พ.ย.63

บรรลุ

3. เพ่ือให้บุคลากรของวิทยาลัยฯ มีส่วนร่วม

ก าหนดกลยุทธ์ ตัวช้ีวัดความส าเร็จ โครงการ

และกิจกรรมท่ีขับเคล่ือนกลยุทธ์

3. มีแผนปฏิบัติการประจ าปีส าหรับขับเคล่ือน

กลยุทธ์

1 แผน 

ภายใน 

15 พ.ย.63

บรรลุ

4. เพ่ือติดตามประเมินความส าเร็จของการ

ด าเนินการตามแผนกลยุทธ์

3. การสรุปผลโครงการและเบิกจ่าย แล้วเสร็จ

ภายใน 

30 วัน

บรรลุ

(9 พ.ย.63)

1. เพ่ือให้บุคลากรและนิสิตได้ร่วมแสดงผล

งานสร้างสรรค์ เผยแพร่ความรู้ด้ารวัสดุแฟช่ัน

 และพัฒนาศักยภาพนิสิตโดยการสร้าง

บรรยาการศการเรียนรู้เตรียมเข้าสู่

อุตสาหกรรม (Industry-techer-student)

1.จ านวนผลิตภัณฑ์ท่ีนิสิตน ามาจัดแสดง ไม่น้อยกว่า 

10 ผลงาน

บรรลุ

(43 ผลงาน)

2. เพ่ือสร้างมาตรฐานงานด้านแฟช่ัน ส่ิงทอ 

และเคร่ืองตกแต่งและน าไปพัฒนาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์

2. จ านวนกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์วัสดุแฟช่ัน ไม่น้อยกว่า

2 กิจกรรม

บรรลุ

(2 กิจกรรม)

3. เพ่ือประชาสัมพันธ์หลักสูตรของวิทยาลัย

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์

4. การสรุปผลโครงการและเบิกจ่าย แล้วเสร็จ

ภายใน 

30 วัน

บรรลุ

(21 ธ.ค.63)

งบประมาณ

 (บาท)

ศศ.บ.แฟช่ัน

โครงการจัดท าแผนกลยุทธ์และแผนปฏิบัติ

การ วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ประจ าปีงบประมาณ 2564

16-18 

ต.ค.63

233,640 รองคณบดี

ฝ่ายพัฒนา

องค์กร

P202 โครงการฝึกปฏิบัติการงานสร้างสรรค์วัสดุ

แฟช่ัน (โครงการบริการวิชาการ การศึกษา

ภูมิปัญญาเพ่ืออุตสาหกรรมสร้างสรรค์)

29 ต.ค.-

8 พ.ย.63

13 พ.ย.63

143,400

รายงานผลโครงการตามตัวช้ีวัด ประจ าปีงบประมาณ 2564

รหัส ช่ือโครงการ วัตถุประสงค์โครงการ ตัวช้ีวัดโครงการ ค่าเป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ
ผลการ

ด าเนินงาน
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งบประมาณ

 (บาท)
รหัส ช่ือโครงการ วัตถุประสงค์โครงการ ตัวช้ีวัดโครงการ ค่าเป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ

ผลการ

ด าเนินงาน

1. เพ่ือสร้างกิจกรรมส่งเสริมความผูกพัน

ให้กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย

เพ่ือสร้างกิจกรรมประชาสัมพันธ์หลัก

สูตรในวิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

1. จ านวนนักเรียนท่ีเข้า check in ไม่น้อยกว่า 

500 ราย

บรรลุ

2. เพ่ือให้นักเรียนกลุ่มเป้าหมายรู้จักหลักสูตร

ในวิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

2. จ านวนนักเรียนกลุ่มเป้าหมายมีความสนใจ

เข้าศึกษาต่อวิทยาลัยฯ

ร้อยละ 30 บรรลุ

3. สร้างประสบการณ์ในการท างานร่วมกัน

เป็นทีมของนิสิต และสโมสรนิสิตวิทยาลัย

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์

3. ระดับความภาคภูมิใของนิสิตช้ันปีท่ี 1 ใน

วิทยาลัยและหลักสูตร

ไม่ต่ ากว่า

ร้อยละ 80

บรรลุ

4. การสรุปผลโครงการและเบิกจ่าย แล้วเสร็จ

ภายใน 

30 วัน

บรรลุ

(21 ธ.ค.63)

1. เพ่ือจัดกิจกรรมให้ความรู้ทิศทางของ

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของประเทศให้กับ

นิสิตและบุคลากร

1. จ านวนผู้ประกอบการท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกับ

วิทยาลัยท่ีก่อให้เกิดรายได้

1 ราย บรรลุ

2. เพ่ือประชาสัมพันธ์ศักยภาพนิสิต

และบุคลากรของวิทยาลัยอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์

2. มูลค่าข่าวท่ีเกิดจากการประชาสัมพันธ์ ไม่น้อยกว่า 

50,000 บาท

บรรลุ

3. เพ่ือส่งเสริมจิตส านึกประเพณีและ

วัฒนธรรมให้กับนิสิตของวิทยาลัย

อุตสาหกรรม

3. การสรุปผลโครงการและเบิกจ่าย แล้วเสร็จ

ภายใน 30 

วัน

บรรลุ

(30 ธ.ค.63)

P203 กิจกรรมปาฐกถา “คนสร้างสรรค์ นวัตกรรม

สร้างคุณค่า คร้ังท่ี 2” (สถาปนาวิทยาลัย

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์)

7-ธ.ค.-63 80,000 รองคณบดี

ฝ่ายนวัตกรรมฯ

P112 โครงการ Open house 7-8 พ.ย.63 44,000 ผู้ช่วยกิจการ

นิสิต
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