
1.ยอดผู้เข้าเย่ียมชมนิทรรศการและ YouTube ไม่น้อยกว่า 

200 คน

บรรลุ

(1,153 คน)

2.ผลประเมินความสนใจและเข้าใจใน

หลักสูตรอัญมณีและเคร่ืองประดับจากกลุ่ม

นักเรียนมัธยมปลาย

ไม่น้อยกว่า 

ร้อยละ 70

บรรลุ

(ร้อยละ 90)

3.ผลประเมินผลงาน และการจัดนิทรรศการ

โดยสถานประกอบการ

ไม่น้อยกว่า 

ร้อยละ 75

บรรลุ

(ร้อยละ 90)

4. ต้นแบบเคร่ืองประดับ 3 มิติ จ านวนไฟล์

ต้นแบบ 27 ช้ิน

บรรลุ

1. จ านวนรายได้ท่ีเกิดจากการจ าหน่ายสินค้า 20,000 บาท บรรลุ

(37,504 บาท)

2. จ านวนผู้ประกอบการท่ีเข้าร่วมกิจกรรมกับ

วิทยาลัยท่ีก่อให้เกิดรายได้

1 ราย บรรลุ

(3 ราย)

3. จ านวนร้อยละของผู้เข้าร่วมของจ านวน

เป้าหมายท่ีต้ัง

ร้อยละ 90 บรรลุ

(ร้อยละ 92)

4. การประเมินความพึงพอใจจาก นิสิต และ

คณาจารย์ท่ีเข้าร่วมกิจกรรม

ไม่น้อยกว่า

ร้อยละ 80

บรรลุ

(ร้อยละ 83.1)

รายงานผลแผนปฏิบัติการโครงการประจ าปีงบประมาณ 2565 วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รอบ 6 เดือน (ต.ค.64-มี.ค.65)

ศศ.บ.

ผลิตภัณฑ์ 

(อ.วิรุฬห์)

P105/65 โครงการพัฒนาศักยภาพนิสิตด้านความเป็น

ผู้ประกอบการออนไลน์

1. เพ่ือฝึกทักษะการประยุกต์ใช้หลักการตลาดออนไลน์

ด้านการใช้ Keywords เพ่ือน าเสนอผลิตภัณฑ์ใน

แพลตฟอร์มออนไลน์

2. เพ่ือเสริมประสบการณ์การขายแบบ drop shipping 

ในกลุ่มสินค้าผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ โดยปฏิบัติการร่วมกับ

เครือข่ายภายนอก ภายใต้รายวิชา CPD219 

Competitive Strategy

4 และ 11 

ก.พ.65

ผลการ

ด าเนินงาน

P100 โครงการพัฒนาก าลังหลักของประเทศ

P102/65 กิจกรรมประยุกต์ความรู้และทักษะ

ทางด้านอัญมณีและเคร่ืองประดับ (Jewelry

 Season คร้ังท่ี 28)

1. เพ่ือแสดงศักยภาพของนิสิต ในรูปการจัดนิทรรศการ 

Jewelry Season คร้ังท่ี 28

2. เพ่ือให้ผู้ท่ีสนใจหลักสูตรของวิทยาลัยอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ สาขาอัญมณีและเคร่ืองประดับ สามารถน า

ความรู้และข้อมูลท่ีได้มาประกอบการตัดสินใจในการสมัคร

เข้าศึกษา

3. เพ่ือให้นิสิตได้พัฒนาทักษะทางด้านการท างานเป็นทีม

และทักษะส่ือสาร

22-24 

ม.ค.65

วท.บ.อัญมณี

(อ.อมรมาศ)

รหัส ช่ือโครงการ วัตถุประสงค์โครงการ ตัวช้ีวัดโครงการ ค่าเป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ
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รายงานผลแผนปฏิบัติการโครงการประจ าปีงบประมาณ 2565 วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รอบ 6 เดือน (ต.ค.64-มี.ค.65)

ผลการ

ด าเนินงาน
รหัส ช่ือโครงการ วัตถุประสงค์โครงการ ตัวช้ีวัดโครงการ ค่าเป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ

P202/65 โครงการแสดงผลิตภัณฑ์งานสร้างสรรค์ 1. เพ่ือให้บุคลากรและนิสิตได้ร่วมแสดงผลงานสร้างสรรค์ 

เผยแพร่ความรู้ด้านวัสดุแฟช่ัน และพัฒนาศักยภาพนิสิต

โดยการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้เตรียมพร้อมเข้าสู่

อุตสาหกรรม (industry-teacher-student)

2. เพ่ือสร้างมาตรฐานงานด้านอัญมณี แฟช่ัน ส่ิงทอ และ

เคร่ืองตกแต่ง และน าไปพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์

3. เพ่ือประชาสัมพันธ์หลักสูตรของวิทยาลัยอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์

จ านวนผลิตภัณฑ์ท่ีน ามาจัดแสดง ไม่น้อยกว่า

10 ผลงาน

8-12 ธ.ค.64  ศูนย์

อุตสาหกรรม

สร้างสรรค์

บรรลุ

P200 โครงการพัฒนา สร้างนวัตกรรม และงานวิจัยสู่ชุมชน
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รายงานผลแผนปฏิบัติการโครงการประจ าปีงบประมาณ 2565 วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ รอบ 6 เดือน (ต.ค.64-มี.ค.65)

ผลการ

ด าเนินงาน
รหัส ช่ือโครงการ วัตถุประสงค์โครงการ ตัวช้ีวัดโครงการ ค่าเป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ

1. ร้อยละบุคลากรท่ีได้รับการพัฒนา

เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์

ไม่น้อยกว่า 

ร้อยละ 80

บรรลุ

2. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความเข้าใจในระบบ 

blockchain และ Cryptocurrency

ไม่น้อยกว่า 

ร้อยละ 80

บรรลุ

3. จ านวนสถานประกอบการท่ีเข้าร่วมโครงการ อย่างน้อย 

1 ราย

บรรลุ

4. การสรุปผลโครงการและเบิกจ่าย แล้วเสร็จ

ภายใน 30 วัน

บรรลุ

1. มีโครงการ/กิจกรรม ในการขับเคล่ือนกล

ยุทธ์

ครบทุกส่วนงาน บรรลุ

2. มีแผนปฏิบัติการประจ าปีส าหรับขับเคล่ือน

กลยุทธ์

1 แผน บรรลุ

รองคณบดี

ฝ่ายพัฒนา

องค์กร

P300 โครงการขับเคล่ือนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ด้วยผลิตภัณฑ์ นวัตกรรม และงานวิจัย

P302/65 โครงการจัดท าแผนกลยุทธ์และแผนปฏิบัติ

การ วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์  

ประจ าปีงบประมาณ 2565

1. เพ่ือให้บุคลากรของวิทยาลัยรับรู้ วิสัยทัศน์ ค่านิยมหลัก

 และเป้าหมายของวิทยาลัยฯ ร่วมกัน

2. เพ่ือให้มีการถ่ายทอดแผนกลยุทธ์ของวิทยาลัยลงสู่การ

ปฏิบัติ

3. เพ่ือให้บุคลากรของวิทยาลัยฯ มีส่วนร่วมก าหนดกล

ยุทธ์ ตัวช้ีวัดความส าเร็จ โครงการและกิจกรรมท่ี

ขับเคล่ือนกลยุทธ์

4. เพ่ือติดตามประเมินความส าเร็จของการด าเนินการตาม

แผนกลยุทธ์

12 พ.ย.และ

 23-25 ธ.ค.

64

P301/65 กิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการแนว

ทางการพัฒนาศักยภาพขององค์กรและ

บุคลากรในยุค New normal ประจ าปี

งบประมาณ 2565” (โครงการสถาปนา

วิทยาลัยฯ)

1. เพ่ือสร้างความเข้าใจและตระหนักรู้เร่ืองระบบ 

blockchain และ Cryptography ท่ีเช่ือมโยงกับ

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ให้กับบุคลากรของวิทยาลัยฯ

2. เพ่ือสร้างความเข้มแข็งร่วมกับเครือยข่ายผู้ประกอบการ

ในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์

3. เพ่ือให้ได้แผนกลยุทธ์การปรับตัวของวิทยาลัย

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล

6 ธ.ค.64 รองคณบดี

ฝ่ายพัฒนา

องค์กร
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