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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2562 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/ภาควิชา :  วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร  

 รหัสหลักสูตร  

 ชื่อหลักสูตร 

 ภาษาไทย : หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

  ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Arts Program in Creative Products 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

 ภาษาไทย : ชื่อเต็ม ศิลปศาสตรบัณฑิต (ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์) 

   ชื่อย่อ ศศ.บ. (ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์) 

 ภาษาอังกฤษ : ชื่อเต็ม Bachelor of Arts (Creative Products) 

   ชื่อย่อ  B.A. (Creative Products) 

3. วิชาเอก :  

 ไม่มี 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรี ไม่น้อยกว่า 130 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป ี

 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรระดับปริญญาตรี) 

  หลักสูตรทางปฏิบัติการ 
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5.3 ภาษาที่ใช้ 

หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและ ภาษาอังกฤษ 
 5.4 การรับเข้าศึกษา 

รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 
 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 

มีความร่วมมือกับ S.B. Furniture Group และ Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 
 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2562 เริ่มใช้หลักสูตรใน

ภาคการศึกษา 1 ปีการศึกษา 2562 

 ได้รับอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการในการประชุมวิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ครั้งที่ 

3/2561 เมื่อวันที่ 5 เดือน กันยายน พ.ศ. 2561 

 ได้รับอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม ครั้งที ่

8/2561 เมื่อวันที่ 20 เดือน กันยายน พ.ศ. 2561 

 ได้รับอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุม ครั้งที ่6 /2561  

เมื่อวันที่ 25 เดือน กันยายน พ.ศ. 2561 

 ได้รับอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยในการประชุม ครั้งที ่10/2561 

เมื่อวันที่ 9 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2561 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 ในปี

การศึกษา 2564 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

 8.1 ผู้ประกอบการด้านธุรกิจผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

 8.2 นักวางกลยุทธ์ด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

 8.3 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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9. ชื่อ นามสกุลต าแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา  สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา  

ปีที่จบ 

เลขประจ าตัว

ประชาชน 

1 อ.ดร.สิทธิพงศ์  

วงศ์ไชยสุวรรณ 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 

2539 

M.S. Manufacturing 

Engineering, 2547 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Bradley University, USA 

 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

2 อ.ดร.ยศไกร ไทรทอง สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 

2539 

M.A. (Publications 

Design), 2545 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2558 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

University of Baltimore, 

USA  

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

3 อ.ดร.วิรุฬห์ วุฒิฤทธากุล สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 

2545 

M.M. (Management 

Strategy), 2550 

ศศ.ด (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 

2560 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

 

มหาวทิยาลยัศรนีครินทรวโิรฒ 

xxxxxxxxxxx 

4 นายสพุร ก้าวสัมพนัธ์* B.B.A. (Management), 2535 

M.S. (Human Resources 

Development), 2538 

มหาวิทยาลยัรังสิต 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหาร

ศาสตร ์

xxxxxxxxxxx 

5 นายสทิธิชัย  

เรืองจรุงพงศ์** 

สถ.บ. (สถาปตัยกรรมภายใน), 

2542 

M.F.A. (Industrial  

Design Technology), 2544 

M.B.A., 2551 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Art Institute of Seattle, 

USA 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหาร

ศาสตร ์

xxxxxxxxxxx 

* อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก S.B. Furniture Group 

** อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 

วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

หลังจากที่เศรษฐกิจโลกได้ประสบกับสภาวะการณ์วิกฤติทางการเงินมาตั้งแต่ปี 2552 การ

เจริญเติบโตทางเศรษฐกิจของทางฝั่งยุโรปด้านนโยบายทางการแลกเปลี่ยนการเงิน และ สหรัฐอเมริกาด้านการ

จ้างงานได้เสื่อมถอยลง สถานการณ์ตลาดน้ ามันที่มีความผันผวน และปัญหาด้านมนุษยชน ผู้ก่อการร้ายต่างๆ 

ท าให้การพัฒนาเศรษฐกิจของโลกเป็นไปอย่างล่าช้า ประเทศทางแถบอาเซียนเริ่มเข้ามามีบทบาทที่ส าคัญใน

การขับเคลื่อนเศรษฐกิจของโลก อย่างไรก็ดีการพัฒนาทางด้านข้อมูลข่าวสารและเทคโนโลยีการสื่อสารมีการ

พัฒนาอย่างก้าวกระโดดและมีความเด่นชัดในศตวรรษนี้ ท าให้มีการมุ่งพัฒนาเศรษฐกิจยุคใหม่ไปในทิศทางยุค

ดิจิทัล และการขับเคลื่อนกลยุทธ์ด้านนวัตกรรมได้เข้ามามีบทบาทที่ส าคัญของการแข่งขัน 

ปัจจุบันการขับเคลื่อนของเศรษฐกิจ GDP รวมของอาเซียน เติบโตอย่างต่อเนื่องมากกว่าร้อยละ 

4.5 ในประเทศไทยการบริโภคของภาครัฐกับเอกชนที่ยังแข็งแกร่ง มีโครงการก่อสร้างสาธารณูปโภคขนาดใหญ่ 

ภาครัฐใช้งบประมาณกระตุ้นเศรษฐกิจ ด้านปริมาณการค้าระหว่างประเทศประชาคมอาเซียนจะเดินหน้า

บู รณาการเศรษฐกิจตามแผน AEC Blueprint 2025 การเชื่ อมโยงระหว่างกันในอาเซียน (ASEAN 

Connectivity) ตั้งแต่ระดับสถาบันจนถึงระดับปัจเจก จะเดินหน้าตามแผนแม่บทการเชื่อมโยงระหว่างกันใน

อาเซียน 2025 เป็นหนึ่งในแผนงานที่ส าคัญ ทุกภาคส่วนจะต้องร่วมกันขับเคลื่อน 

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

ในยุคปัจจุบันคนชนชั้นกลางมีบทบาทส าคัญของการขับเคลื่อนกับการเปลี่ยนแปลงในระดับประเทศ 
ประเทศไทยจะยังคงประสบสภาวะแวดล้อมและบริบทของการเปลี่ยนแปลงต่างๆ อาจก่อให้เกิดความเสี่ยงทั้ง
จากภายในและภายนอกประเทศ อาทิ กระแสการเปิดโลกเศรษฐกิจเสรี ความท้าทายของเทคโนโลยีใหม่ๆ การ
เข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ การเกิดภัยธรรมชาติที่รุนแรง ประกอบกับสภาวะการณ์ด้านต่างๆ ของประเทศในปัจจุบัน
ที่ยังคงประสบปัญหาในหลายด้าน เช่น ปัญหาผลิตภาพการผลิตความสามารถในการแข่งขัน คุณภาพการศึกษา 
ความเหลื่อมล้ าทางสังคม เป็นต้น 

ภายใต้บริบทการเปลี่ยนแปลงที่ประเทศไทยต้องเผชิญในอนาคต แม้ว่าความมุ่งหวังของการปฏิรูป
การศึกษาจะต้องการพัฒนาคุณภาพ สมรรถนะของเยาวชนให้มีคุณภาพสูงขึ้น ผลของการพัฒนาคุณภาพคน
ด้านการศึกษามีการขยายตัวอย่างรวดเร็วโดยจ านวนปีการศึกษาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่องจาก 8.5 ปี ในปี 
พ.ศ. 2548 เป็น 8.8 ปี ในปี พ.ศ. 2551 ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับเป้าหมายที่ก าหนดให้จ านวนปีการศึกษาเฉลี่ย
เป็น 9.5 ปี ก็ยังไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2552) นอกจากนี้ 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้กับการน าไปใช้ของคนไทยยังอยู่ในระดับต่ า คุณภาพการศึกษาทุกระดับ
ลดลงอย่างต่อเนื่อง ตลอดทั้งก าลังคนระดับกลางและระดับสูงยังขาดแคลนทั้งปริมาณและคุณภาพ จึงเป็น
จุดอ่อนของไทยในการสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม รวมทั้งการวิจัยเพื่อพัฒนาประเทศ และเป็นจุดฉุดรั้งการเพ่ิม
ขีดความสามารถในการแข่งขันกับต่างประเทศ 
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12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และข้อ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ

สถาบัน 

12.1  การพัฒนาหลักสูตร 
การพัฒนาบุคลากรในระดับอุดมศึกษาให้มีความเหมาะสมกับการขับเคลื่อนเศรษฐกิจในยุค

ปัจจุบัน และอนาคต จึงมีความส าคัญในการพัฒนาบัณฑิตให้เป็นห่วงเชื่อมต่อกับภาคอุตสาหกรรมในการ

พัฒนากระบวนการและผลิตภัณฑ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพราะคุณภาพของการศึกษาจะเป็นดัชนีที่ชี้วัด

ความส าเร็จของผู้น าทางด้านเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ทั้งนี้ ประเทศไทยมีแนวทางในการพัฒนาสังคม

โดยมุ่งสู่เศรษฐกิจยุคใหม่ที่เป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์และเศรษฐกิจฐานความรู้ ขับเคลื่อนบนพ้ืนฐานของการใช้

องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา ที่เชื่อมโยงเข้ากับพ้ืนฐานทาง

วัฒนธรรม 

 ด้วยหลักการข้างต้น วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ จึงมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถหลักที่

สามารถเข้าไปสู่ภาคอุตสาหกรรมเพ่ือตอบสนองในยุคศตวรรษที่ 21 โดยมีการปรับตัวให้รับกับความ

เปลี่ยนแปลงของภาวะการณ์อย่างปัจจุบันและมีความทันสมัยในการท างานใน 4 ด้านดังนี้  

  1) ด้านการเชื่อมโยงกับนานาชาติ หลักสูตรได้มีการสร้างกลยุทธ์การจัดหลักสูตรแบบสอง

ภาษา เพ่ือเชื่อมโยงเข้ากับโลกของภาษาอังกฤษซึ่งยังมีอิทธิพลสูงในปัจจุบันและในอนาคตระยะใกล้อย่างน้อย 

3-5 ปี  

 2) ด้านรูปแบบการศึกษา หลักสูตรได้จัดรูปแบบการเรียนการสอนของการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ 

(Outcome-based education) โดยวัดผลสัมฤทธิ์ของหลักสูตรตามระดับชั้นปี ที่เน้นความสามารถหลักของ

บัณฑิตในแต่ละระดับชั้น (Competency proficiency scale)  

 3) ด้านเทคนิคการถ่ายทอด โดยมีรูปแบบการจัดการสอนเป็นแบบโมดูล โดยมีวัตถุประสงค์ของ

การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือให้นิสิตได้สมรรถนะตามมาตรฐานการเรียนรู้ นอกจากนี้ยังได้จัดการเรียนการสอนใน

ห้องระบบกลุ่มย่อยเพ่ือให้คณาจารย์สามารถเข้าถึงและสามารถจัดรูปแบบการสอนที่ใช้กลยุทธ์การสอนแบบ

ศตวรรษที่ 21  

 4) ด้านความสอดคล้องกับภาคอุตสาหกรรม หลักสูตรได้จัดประสบการณ์แก่นิสิตด้วยการ

ปฏิบัติงานร่วมกับภาคอุตสาหกรรมผ่านโครงงานตั้งแต่ชั้นปีที่ 2 ไปจนถึงชั้นปีที่ 3 ตลอดทั้ง 4 ภาคการศึกษา

จะได้ร่วมงานกับบริษัทภายนอกที่เข้ามามีส่วนร่วมในการก าหนดโจทย์ ให้ค าแนะน า ไปจนถึงการประเมินผล 

รวมถึงการจัดสหกิจศึกษาโดยให้นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานจริง ซึ่งมหาวิทยาลัยจ าเป็นต้องปลูกฝัง

แนวคิดของการท างานและบทบาทของการท างานเพ่ือการให้เกิดประโยชน์แก่ชุมชน (Community) อันจะเกิด

ความภาคภูมิที่มากกว่าระดับเงินเดือนที่พึงได้ และผลิตบัณฑิตที่สามารถท างานได้หลากหลายหน้างานและ

สามารถปรับตัวเข้ากับการท างานได้อย่างรวดเร็ว เพ่ือเตรียมตัวรับมือกับการเปลี่ยนแปลงอย่างก้าวกระโดด

ทางเทคโนโลยีในศาสตร์ต่างๆ 
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12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีพันธกิจหลักในการผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ และท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งพันธกิจต่างๆ ของสถาบันสามารถอธิบายได้ ดังนี้  

1. การผลิตบัณฑิตของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เน้นผลิตบัณฑิตที่มีอัตลักษณ์ด้านทักษะ
สื่อสาร ซึ่งเป็นรากฐานของมหาวิทยาลัยในการผลิตครู ดังนั้น การผลิตบัณฑิตของหลักสูตร
ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์นอกจากการเน้นให้มีความสามารถพ้ืนฐานความรู้ทางด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และนิทรรศการ เพ่ือเข้าสู่อุตสาหกรรมฯ แล้วยังจะเน้นให้มีมาตรฐาน
ผลการเรียนรู้ด้านการบริหารจัดการ เพ่ือให้บัณฑิตมีความสามารถในการท างานในระดับชั้น
หัวหน้างาน และผู้บริหาร ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรหลักสูตรเน้นให้บัณฑิตมีนวัตกรรม
งานวิจัยที่ตอบโจทย์แก่ความต้องการของตลาด โดยมีมาตรฐานการเรียนรู้ทักษะทางปัญญา
ในการสร้างสรรค์งานนวัตกรรมสู่สากล 

2. หลักสูตรเน้นให้บัณฑิตมีนวัตกรรมงานวิจัยที่ตอบโจทย์แก่ความต้องการของตลาด โดยมี
มาตรฐานการเรียนรู้ทักษะทางปัญญาในการสร้างสรรค์งานนวัตกรรมสู่สากล  

3. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได้มีเอกลักษณ์ของสถาบันคือ รับใช้สังคม ทั้งนี้หลักสูตรได้มี
การจัดท าคุณลักษณะที่ส าคัญของบัณฑิต ก าหนดไว้ในคุณลักษณะพิเศษของนิสิตด้านจิต
อาสา จิตส านึกสาธารณะรับใช้สังคม ที่เป็นหนึ่งในสมรรถนะหลักของหลักสูตร 

4. หลักสูตรมีการผลิตบัณฑิตด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ท่ีใช้ทุนทางวัฒนธรรมไทยทั้งด้าน
ประเพณี ของใช้ ศิลปะและงานหัตถกรรม ซึ่งสอดคล้องกับภารกิจของมหาวิทยาลัยด้านท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม กล่าวคือ ทุนทางวัฒนธรรมที่กล่าวมาแล้วจะยังคงส่งต่อสู่ลูกหลานไทย
ต่อไป โดยมีการน าองค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ และการจัดการ มาพัฒนา/บ่มเพาะนิสิต
ให้มีความมืออาชีพตามบริบททางสังคมที่เปลี่ยนแปลง 

13. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

 นิสิตเรียนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปจากส านักนวัตกรรมการเรียนรู้ และเรียนรายวิชาเลือกเสรีจากคณะ
ต่างๆ ในมหาวิทยาลัย โดยมีการบริหารจัดการดังนี้ 

13.1 แต่งตั้งคณะกรรมการจัดการเรียนการสอน เพ่ือท าหน้าที่ประสานงานกับคณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา 
อาจารย์ผู้สอนและนิสิต ในการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร 

13.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรด าเนินการ/ก ากับ/ดูแลการด าเนินงานของหลักสูตร ร่วมกับ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติในเรื่องของ
กระบวนการจัดการเรียนการสอน อย่างน้อยเดือนละ 1 ครั้ง เพ่ือส่งเสริมอาจารย์ผู้สอน ต่างๆ 
สามารถจัดการเรียนการสอนของรายวิชาได้บรรลุผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของรายวิชา
และมีการรายงานผลสัมฤทธิ์ของหลักสูตร รูปแบบการเรียนการสอน ผ่านในที่ประชุม 
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรที่มีผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจากภายนอกอย่างน้อยปีละ 
1 ครั้ง 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. ปรัชญา 

สรรสร้างผลิตภัณฑ์ทีบู่รณาการเทคโนโลยี และศิลปะการจัดการอย่างสร้างสรรค์ 

2. ความส าคัญ 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ก าเนิด
ขึ้นในวิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นศูนย์กลางองค์ความรู้ในการพัฒนาบุคลากร ให้มีแนวคิดเชิง
สร้างสรรค์ เน้นภาคปฏิบัติที่ใช้ความร่วมมือระหว่างภาคเอกชนภายในประเทศและองค์กรภาครัฐ เพ่ือท าการ
จัดการเรียนการสอนด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้สอดคล้องกับนโยบายอุตสาหกรรม 4.0 ในเรื่องของการน า
นวัตกรรมไปใช้ประโยชน์เชิงพาณิชย์ทั้งนี้ได้มีหลักการจัดท าหลักสูตร โดยอ้างอิงหลักการคิดใน 2 ลักษณะดังนี้ 

1) ด้านอุปสงค์ ความต้องการสินค้าได้เปลี่ยนไปจากแนวทางโลกาภิวัฒน์ที่บริโภคสินค้าชนิด
เดียวกันทั่วทั้งโลก กลายมาเป็นการบริโภคสินค้าที่แสดงอัตลักษณ์ แสดงทุนทางวัฒนธรรม 

2) ด้านอุปทาน ความสามารถในการผลิตที่มีขนาดการผลิต (Batch size) ลดลง จากเดิมที่
ผลิตภัณฑ์เป็นลักษณะการผลิตแบบสายพานที่มีจ านวนการผลิตสูง ได้รับผลกระทบจากเทคโนโลยีการผลิตและ
การสื่อสารที่พัฒนาอย่างก้าวกระโดดกลายเป็นผลิตสินค้าแบบชิ้นต่อชิ้น ท าให้เห็นได้ชัดว่า ทิศทางในการ
พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการในปัจจุบันต้องมีการเปลี่ยนแปลงให้ตอบรับกับสภาวะเศรษฐกิจ
และธรรมชาติของอุตสาหกรรม 

ในอุตสาหกรรมการผลิตแบบเดิมในมุมของ Global Value Chain ประเทศไทยตกอยู่ในฐานะ
ผู้ผลิตที่ไม่ได้เป็นเจ้าของเทคโนโลยี ซึ่งถือเป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่มีผลตอบแทน (Economic rent) ต่ า
ส่งผลให้ตกอยู่ ใน กับดักรายได้ปานกลาง (Middle income trap) มาเป็นระยะเวลานานนับแต่เริ่มมี
แผนพัฒนาเศรษฐกิจฉบับแรก หากแต่เริ่มจากมีแผนการส่งเสริมวิสาหกิจระดับกลางและระดับเล็กหรือที่
เรียกว่า MSMEs ท าให้เกิดการแสวงหาทุนทางการผลิตแบบใหม่ในลักษณะของทุนทางวัฒนธรรม จะสามารถ
เห็นได้ชัดเจนจากการท่องเที่ยวและอาหาร GI (Geographical Identifier) ที่สินค้าหรือบริการจะต้องแสดง
ที่มาหรือตัวตน 

การพัฒนาหลักสูตรเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของภาวะเศรษฐกิจและสังคมยุคใหม่ จ าเป็นต้อง
ผลิตบัณฑิตและสร้างฐานการผลิตบุคลากรให้มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิตที่
มีทักษะของการท างานหลากหลายด้านพร้อมกับการปรับตัว มีแนวความคิดของผู้ประกอบการใหม่ 
(Entrepreneur Mindset) และการจัดการเรียนการสอนให้เข้าถึงการท างานภาคสนามในบริษัท/โรงงานจริง 
ให้นิสิตเลือกเรียนตามสายวิชาชีพที่มุ่งเน้นด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ดังนั้นหลักสูตรจึงมีการ
ออกแบบการจัดการเรียนการสอนในเชิงปฏิบัติการแบบโมดูล (Module system) หรือระบบบล็อค (Block 
system) ซึ่งหมายถึง นิสิตจะท าการเรียนรู้ในสภาพบริษัท/โรงงาน (Work Integrated Learning) ที่ท าให้ได้
ประสบการณ์ตรงจากสถานประกอบการ และการเลือกความเชี่ยวชาญในแต่ละสาขาที่จะท าการฝึก
ประสบการณ์ในโรงงานเพื่อให้บัณฑิตสามารถท างานได้จริง 
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3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะดังนี้ 

 1) สร้างสรรคผ์ลิตภัณฑ์โดยบูรณาการเทคโนโลยี ศิลปะ และการจัดการ 

 2) สามารถประยุกต์ความรู้จากการเรียนรู้นอกห้องเรียนร่วมกับภาคการผลิต/ภาคธุรกิจ 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนพัฒนา/แผนการ

เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ ตัวบ่งชี้ 

2.1 พัฒนาแผนการเรียนการ

สอนให้นิสิตได้

สมรรถนะตามมาตรฐาน

การเรียนรู ้

ก. จัดแผนการเรียนการสอนแบบโมดูล

ให้นิสิตได้สมรรถนะตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ในแต่ละชัน้ป ี

ข. สอดแทรกกิจกรรมในแต่ละรายวิชา

เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้

อย่างเป็นรูปธรรม 

ค. สร้างโอกาสให้นิสิตได้ฝึก

ประสบการณ์ในการท างานจริง 

 

 

ง. การพัฒนาอาจารย์เข้าสู่ความเป็นมือ

อาชีพ 

ก. จ านวนนิสิตที่เทียบเคียงมาตรฐานที่

จัดท าโดยองค์กรระดับชาติ 

ข. ผลประเมินกิจกรรมการพัฒนา

ประสบการณ์ของนิสิตจากผู้ใช้

บัณฑิตในระดับดีขึ้นไป 

ค. จ านวนนิสิตที่ประสบความส าเร็จ

จากการฝึกประสบการณ์สหกิจ

ศึกษาและการท างานในโรงงาน

ระหว่างรายวชิา 

ง. จ านวนอาจารยท์ี่มีการสอนรปูแบบ

บูรณาการกับอุตสาหกรรม 

2.2  มีการปรับปรุงหลักสูตร

ให้สอดคล้องกับการ

เปลี่ยน แปลงตาม

นโยบายและแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคม

แห่งชาติ ฉบบัที่ 12 

ก. สร้างเครือข่ายกับผู้ทรงคุณวฒุิ

ผู้เชี่ยวชาญ และผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 

เพื่อเตรียมก าหนดนโยบายในการ

ปรับปรุงหลักสูตร 

 

ข. จัดท าการสัมภาษณ์กลุ่มย่อยและการ

วิพากษ์หลักสูตรโดยผู้ทรง คุณวฒุิ 

และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ค. จัดท าการประชาสัมพันธ์หลกัสูตรใน

เชิงรุก 

ง. การพัฒนาหลักสูตรเข้าสู่คุณภาพ

ระดับอาเซียน 

ก1. จ านวนสถานทีฝ่ึกประสบการณ์ที่

ตรงกับการจ้างงานของสภาวะ

เศรษฐกิจในปัจจุบัน  

ก2. จ านวนนสิิตได้งานท าตรงกับ

สมรรถนะของนิสิต 

ข. ระดับความพึงพอใจของนายจ้าง/

ผู้ประกอบการ/ผู้ใช้บัณฑิต 

 

ค. คุณภาพของนักเรียนที่เข้ามาเรียน

ในหลักสูตร 

ง. การประเมินหลักสูตรรูปแบบ AUA-

QA 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

 ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาค คือ ปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  

     หนึ่งภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

  อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนเป็นพิเศษได้ โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 
สัปดาห์ (เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร) 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

  การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

2. การด าเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

  ภาคการศึกษาต้น เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 

  ภาคการศึกษาปลาย เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

  ภาคฤดูร้อน  เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
2.2.1  ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายสายสามัญ หรือเทียบเท่า หรือหลักสูตรสอง  

        ภาษา (Bilingual Program) หรือจากโรงเรียนนานาชาติที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง  

        หรือส าเร็จการศึกษาจากมัธยมศึกษาในต่างประเทศ  

2.2.2  มีแฟ้มสะสมผลงานการออกแบบ (Design Portfolio) ที่มีคุณภาพ ได้รับการเรียบเรียงมา 

         เป็นอย่างดี และเก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

2.2.3  มีคุณสมบัติอ่ืนๆ ตามประกาศของหลักสูตรและเป็นไปตามเกณฑ์มหาวิทยาลัย 

         ศรีนครินทรวิโรฒ  

2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 
2.3.1 ระดับความเข้าใจในศาสตร์การเรียนการสอน และประโยชน์ของการเรียนของหลักสูตรที่ไม่

เหมือนกัน  

2.3.2 มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านภาษาและการสื่อสาร เทคโนโลยีสารสนเทศ ค่อนข้างน้อย 
2.3.3 มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม่เท่ากัน 
2.3.4 นิสิตยังไม่มีความเข้าใจถึงกระบวนการท างานทางด้านการออกแบบอย่างเพียงพอ 
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2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 

2.4.1 จัดปฐมนิเทศและชี้แจงหลักสูตรการเรียนการสอน และประชาสัมพันธ์หลักสูตรให้เกิดความ

เข้าใจในหลักสูตรแก่กลุ่มนักเรียนเป้าหมาย 

2.4.2 ประชาสัมพันธ์หลักสูตรให้เกิดความเข้าใจในหลักสูตรแก่กลุ่มนักเรียนเป้าหมาย 

2.4.3 จัดกิจกรรมเสริมเพ่ือให้ความรู้ และเสริมทักษะพ้ืนฐานด้านภาษา การสื่อสารและเทคโนโลยี

สารสนเทศแก่นิสิต 

2.4.4 จัดให้มีกิจกรรมเตรียมความพร้อมในทักษะพ้ืนฐานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่จ า เป็นก่อน
เปิดภาคการศึกษาชั้นปีที่ 1  

2.4.5 จัดให้มีกิจกรรมส่งเสริมพัฒนานิสิตด้านการสื่อสารนอกห้องเรียน และการสอนผ่านสังคมออนไลน์
จากศิษย์เก่าให้แก่นิสิต พร้อมทั้งเพ่ิมรายวิชาทางด้านการวิเคราะห์ข้อมูลให้มากขึ้น 

 
2.5 แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

          หน่วย : คน 

ระดับ 
ปีการศึกษา 

2562 2563 2564 2565 2566 

ชั้นปีที ่1 30 30 30 30 30 

ชั้นปีที ่2 - 30 30 30 30 

ชั้นปีที ่3 - - 30 30 30 

ชั้นปีที ่4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

จ านวนผู้ที่คาดว่าส าเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

2.6 งบประมาณตามแผน 

   2.6.1 งบประมาณรายรับ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

ปี 2562 ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 ปี 2566 

ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 1 ปี

การศึกษา  

(ค่าธรรมเนียม/คน/ปี x จ านวนรบั) 

80,000/ 1คน/

ปี x30 คน 

80,000/ 1คน/

ปี x60 คน 

80,000/ 1คน/

ปี x90 คน 

80,000/ 1คน/

ปี x120 คน 

80,000/ 1คน/

ปี x120 คน 

รวมรายรับ 2,400,000 4,800,000 7,200,000 9,600,000 9,600,000 
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2.6.2 งบประมาณรายจ่าย 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

ปี 2562 ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 ปี 2566 

หมวดการจัดการเรียนการสอน           

1. ค่าสอน (ค่าตอนแทนอาจารย์พเิศษ

และคณะร่วมสอน) 
360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

2. ค่าวัสดุ (วัสดสุ านักงานและวัสดุการ

เรียนการสอน) 
363,000 726,000 1,089,000 1,452,000 1,452,000 

3. ทุนและกิจกรรมนิสติ 300,000 600,000 900,000 1,200,000 1,200,000 

4. งบพัฒนาบุคลากร 250,000 500,000 750,000 1,00,000 1,000,000 

5. งบสนับสนุนการวิจัย 177,500 355,000 532,500 710,000 710,000 

6. ค่าใช้จ่ายส่วนกลางของคณะ 120,000 240,000 360,000 480,000 480,000 

7. ค่าสาธารณูปโภค 120,000 240,000 360,000 480,000 480,000 

8. ค่าพัฒนาสถานที่ ครุภณัฑ ์ 240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 

9. ค่าพัฒนามหาวิทยาลัย 360,000 720,000 1,080,000 1,440,000 1,440,000 

หมวดค่าใช้จ่ายส่วนกลาง      

1. ค่าบ ารุงมหาวิทยาลัย (950 บาท/

คน/ภาคการศึกษา) 
28,500 57,000 85,500 114,000 144,000 

2. ค่าบ ารุงห้องสมุด (900 บาท/คน/

ภาคการศึกษา) 
27,000 54,000 81,000 108,000 108,000 

3. ค่าบ ารุงฝ่ายกิจการนิสติ (850 บาท/

คน/ภาคการศึกษา) 
25,500 51,000 76,500 102,000 102,000 

4. ค่ากองทุนคอมพิวเตอร์ (650 บาท/

คน/ภาคการศึกษา) 
19,500 39,000 58,500 78,000 78,000 

5. ค่าบ ารุงด้านการกีฬา (300 บาท/คน/

ภาคการศึกษา) 
9,000 18,000 27,000 36,000 36,000 

รวมรายจ่าย 2,400,000 4,800,000 7,200,000 9,600,000 9,600,000 

 

2.7 ระบบการศึกษา 
  แบบชั้นเรียน 

  แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 

  แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 

  แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
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  แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 

                 อ่ืนๆ (ระบุ) สอนเป็นแบบโมดูล (เฉพาะวิชาเอก) / Work integrated learning 
 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา (ถ้ามี) 
การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลักสูตร 
3.1.1  จ านวนหน่วยกิต  
 รวมตลอดหลักสูตรปริญญาตรีแบบปฏิบัติการไม่น้อยกว่า 130 หน่วยกิต 

3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 
หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ 4 ปี 

รายละเอียด หน่วยกิต 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 
2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 94 
      2.1  วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์  19 
     2.2  วิชาเอก ไม่น้อยกว่า 75 

2.2.1  วิชาบังคับ  57 

2.2.2  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 18 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 
รวม ไม่น้อยกว่า 130 

 

           3.1.3 รายวิชา  

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มีหน่วยกิตโดยรวมไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต  รายละเอียดดังนี้ 
        1. กลุ่มวิชาบังคับ  ไม่น้อยกว่า 20 หน่วยกิต ดังนี้ 

            1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร     9   หน่วยกิต 

          1.1.1  ภาษาไทย    3   หน่วยกิต 

          1.1.2  ภาษาต่างประเทศ     6   หน่วยกิต 

    1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) 3   หน่วยกิต 

    1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์)   8   หน่วยกิต 
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 2. กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต* ดังนี้ 

            2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) ไม่น้อยกว่า 5 หน่วยกิต 

  2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์)    

  2.3 กลุ่มวิชาพลานามัย     ไม่น้อยกว่า 2 หน่วยกิต 

 *(คณะ หลักสูตร หรือนิสิต มีอิสระในการเรียนวิชาเลือกตามกลุ่ม 2.1 หรือ 2.2 หรือ 2.3 เพิ่มเติม

ตามความต้องการให้ครบ 10 หน่วยกิต)  

 

1.  กลุ่มวิชาบังคับ ไม่น้อยกว่า 20 หน่วยกิต ดังนี้ 

    1.1  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 

    1.1.1  ภาษาไทย  ก าหนดให้เลือกเรียน  ไม่น้อยกว่า  3  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้   

มศว111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 

SWU 111    Thai for Communication  

    1.1.2 ภาษาต่างประเทศ ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้   

มศว121   ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 

SWU121    English for Effective Communication I  

มศว122   ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 

SWU122    English for Effective Communication II  

มศว123    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 

SWU123    English for International Communication I  

มศว124    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 

SWU124    English for International Communication II 

 

 

     1.2  กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  และเทคโนโลยี) ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า  

3  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทัล 3(3-0-6)      

SWU141 Life in a Digital World  

 

     1.3  กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 8 หน่วยกิต  

จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว151     การศึกษาท่ัวไปเพื่อพัฒนามนุษย์ 3(3-0-6)      

SWU151 General Education for Human Development  

มศว161     มนุษย์ในสังคมแห่งการเรียนรู้ 2(2-0-4) 

SWU161 Human in Learning Society  
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มศว261     พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) 

SWU261 Active Citizens  

 

2. กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า  10 หน่วยกิต (คณะ หลักสูตร หรือนิสิต มีอิสระในการเรียนวิชาเลือกตามกลุ่ม 

2.1 หรือ 2.2 หรือ 2.3 เพิ่มเติม ตามความต้องการให้ครบ 10 หน่วยกิต) ดังนี้ 

     2.1  กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  และเทคโนโลยี) ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า  

5  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม 2(1-2-3)      

SWU241 Digital Technology and Society Trends  

มศว242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6)      

SWU242 Mathematics in Daily Life  

มศว243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 3(3-0-6)      

SWU243 Personal Financial Management  

มศว244     วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมท่ีดี 3(3-0-6)      

SWU244    Science for Better Life and Environment  

มศว245     วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม 2(2-0-4) 

SWU245    Science, Technology and Society  

มศว246     วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 2(2-0-4) 

SWU246    Healthy Lifestyle  

มศว247 

SWU247        

อาหารเพื่อชีวิต 

Food for Life 

2(1-2-3) 

 

มศว248     พลังงานทางเลือก 2(2-0-4) 

SWU248    Alternative Energy  

มศว341     ธุรกิจในโลกดิจิทัล 2(1-2-3) 

SWU341    Business in a Digital World  

 

     2.2  กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) สามารถเลือกเรียนเพ่ิมเติมจากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว251      ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์  2(1-2-3)      

SWU251 Music and Human Spirit  

มศว252      สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต 3(3-0-6) 

SWU252 Aesthetics for Life  

มศว253      สุนทรียสนทนา 2(1-2-3) 

SWU253 Dialogue  
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มศว254      ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 2(1-2-3) 

SWU254 Art and Creativity  

มศว255      ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 

SWU255 Constitution For Living  

มศว256      การอ่านเพ่ือชีวิต 2(2-0-4) 

SWU256 Reading for Life  

มศว257      วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 

SWU257 Literature for Intellectual Powers  

มศว258      ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 2(2-0-4) 

SWU258 Arts of Speaking and Presentation  

มศว262      ประวัติศาสตร์และพลังขับเคลื่อนสังคม 2(2-0-4)      

SWU262 History and Effects on Society  

มศว263      มนุษย์กับสันติภาพ 2(2-0-4)      

SWU263 Human and Peace  

มศว264      มนุษย์ในสังคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 

SWU264 Human in Multicultural Society  

มศว265      เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 

SWU265 Economic in Globalization  

มศว 266      ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2(2-0-4) 

SWU266 Sufficiency Economy  

มศว267      หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 

SWU267 Principles of Modern Management  

มศว268      การศึกษาทางสังคมด้วยกระบวนการวิจัย 2(1-2-3) 

SWU268 Social Study by Research  

มศว351      การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

SWU351 Personality Development  

มศว352      ปรัชญาและกระบวนการคิด 3(3-0-6) 

SWU352 Philosophy and Thinking Process  

มศว353      การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม 3(3-0-6) 

SWU353 Logical Thinking and Ethics  

มศว354      ความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรม 3(2-2-5) 

SWU354 Creativity and Innovation  
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มศว355      พุทธธรรม 3(3-0-6) 

SWU355 Buddhism  

มศว356      จิตวิทยาสังคมในการด าเนินชีวิต 2(2-0-4) 

SWU356 Social Psychology for Living  

มศว357      สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม 2(2-0-4) 

SWU357 Mental Health and Social Adaptability  

มศว358      กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 2(1-2-3) 

SWU358 Creative Activities for Life and Social Development  

มศว361      มศว เพื่อชุมชน 3(1-4-4) 

SWU361 SWU for Communities  

มศว362      ภูมิปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 

SWU362 Local Wisdom  

มศว 363      สัมมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 

SWU363 Ethical Careers for Community  

มศว364      กิจการเพ่ือสังคม 2(1-2-3) 

SWU364 Social Enterprise  

 

    2.3 กลุ่มวิชาพลานามัย ไม่น้อยกว่า 2 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้   

มศว131      ลีลาศ 1(0-2-1) 

SWU131 Social Dance  

มศว132      สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 

SWU132 Personal Fitness  

มศว133      การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 1(0-2-1) 

SWU133 Jogging for Health  

มศว134      โยคะ 1(0-2-1) 

SWU134 Yoga  

มศว135      ว่ายน้ า 1(0-2-1) 

SWU135 Swimming  

มศว136      แบดมินตัน 1(0-2-1) 

SWU136 Badminton  

มศว137      เทนนิส 1(0-2-1) 

SWU137 Tennis  
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มศว138      กอล์ฟ 1(0-2-1) 

SWU138 Golf  

มศว139      การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก 1(0-2-1) 

SWU139 Weight Training  

 

3.1.3.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 94 หน่วยกิต 

1. วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ก าหนดให้เรียน 19 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 

 

อสส101 การคิดอย่างเป็นระบบและแผนภาพทางความคิด 1(1-0-2) 

CCI101 Systematic Thinking and Mind Mapping  

อสส102 เทคโนโลยีนววัสดุ 2(1-2-3) 

CCI102 Neo Material Technology  

อสส103 สุนทรียศาสตร์อุตสาหกรรม 2(0-4-2) 

CCI103 Industrial Aesthetics  

อสส104 ความเป็นผู้ประกอบการเพ่ือสังคม 2(1-2-3) 

CCI104 Social Entrepreneurship  

อสส105 การพูดส าหรับธุรกิจสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI105 Speech for Creative Business*  

อสส106 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกิจเชิงสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI106 Reading Skills for Creative Business*  

อสส201 การเขียนและสื่อสารเชิงธุรกิจ* 3(2-2-5) 

CCI201 Business Writing and Communication*  

อสส301 จิตวิทยาองค์กร* 3(2-2-5) 

CCI301 Social Psychology in Organization*  

 * วิชาที่จัดการเรียนเป็นภาษาอังกฤษ  

2. วิชาเอก 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 75 หน่วยกิต 

2.1 วิชาบังคับ ก าหนดให้เรียน 57 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 

ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์* 3(0-6-3) 

CPD111 Product Design Techniques*  
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ผสส112 องค์ประกอบการออกแบบสื่อ 3(0-6-3) 

CPD112 Media Design Elements  

ผสส113 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD113 Product Development Process  

ผสส114 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 4(0-8-4) 

CPD114 New Product Design  

ผสส115 การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีประยุกต์* 4(0-8-4) 

CPD115 Product Design from Applied Technology*  

ผสส216 ธุรกิจส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 3(0-6-3) 

CPD216 Business for Creative Products  

ผสส217 การข้ึนรูปเชิงดิจิทัล* 3(2-2-5) 

CPD217 Digitalised Fabrication*  

ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ* 3(0-6-3) 

CPD218 Studio Project*  

ผสส219 กลยุทธ์การแข่งขัน 3(0-6-3) 

CPD219 Competitive Strategy  

ผสส220 งานบริการด้านการออกแบบส าหรับผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 

CPD220 Design Service for Entrepreneurship  

ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติการร่วม 3(0-6-3) 

CPD221 Collaborative Project  

ผสส322 กระบวนการผลิตเฉพาะทาง 2(0-4-2) 

CPD322 Customizing Production Process  

ผสส323 การค้าระหว่างประเทศส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 2(2-0-4) 

CPD323 International Trade for Creative Products  

ผสส324 การบริหารห่วงโซ่อุปทานส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 2(2-0-4) 

CPD324 Supply Chain Management for Creative Products  

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเดี่ยว* 3(0-6-3) 

CPD325 Independent Project*  

ผสส326 วิทยาศาสตร์การตัดสินใจ* 3(2-2-5) 

CPD326 Decision Science*  

ผสส327 โครงงานบูรณาการความเป็นผู้น า 3(0-6-3) 

CPD327 Integrative Leadership Project  

   



19 

ผสส328 ฝึกงานผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 1(0-3-0) 

CPD328 Creative Product Internship  

ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 6(0-18-0) 

CPD429 Cooperative Education Preparation in Creative Product 

Industry 

 

 * วิชาที่จัดการเรียนเป็นภาษาอังกฤษ  

 

2.2 วิชาเอกเลือก 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต แบ่งเป็น 4 กลุ่มวิชา โดย

ให้นิสิตเลือกเรียน 1 กลุ่ม จากกลุ่มที ่1 หรือ 2 หรือ 3 จ านวนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

 กลุ่มที่ 1 กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยี (Technology Approach) 

ผสส241 ระบบผลิตภัณฑ์เชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CPD241 Digitalised Production System  

ผสส342 ระบบการออกแบบเชิงเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

CPD342 Technological Design Platform  

ผสส343 การผสมผสานวัสดุและการใช้งาน 3(2-2-5) 

CPD343 Material Combination and Usage  

ผสส344 ระบบการประกอบ 3(2-2-5) 

CPD344 Assembling System   

ผสส345 เทคนิคการสร้างความแตกต่าง 3(2-2-5) 

CPD345 Differentiation Techniques 

 

 

 กลุ่มที่ 2 กลุ่มวิชาด้านสุนทรียะ (Aesthetic Approach) 

ผสส251 การออกแบบอัตลักษณ์ 3(2-2-5) 

CPD251 Identity Design  

ผสส352 การออกแบบตามสมัยนิยม 3(2-2-5) 

CPD352 Fashionable Design  

ผสส353 การออกแบบเชิงอารมณ์ 3(2-2-5) 

CPD353 Emotional Design  

ผสส354 การออกแบบยุคหลังสมัยใหม่ 3(2-2-5) 

CPD354 Postmodern Design  
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ผสส355 ศิลปการออกแบบ 3(2-2-5) 

CPD355 Artisan Design 

 

 

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มวิชาด้านพาณิชยวัฒนธรรม (Commercialized-Culture Approach) 

ผสส261 ผลิตภัณฑ์จากการแปลงวัฒนธรรมเป็นทุน 3(2-2-5) 

CPD261 Products for Cultural Commodification  

ผสส362 ผลิตภัณฑ์แนวคิดพ้ืนถิ่น 3(2-2-5) 

CPD362 Vernacular Concept Product  

ผสส363 การออกแบบส าหรับวิถีชีวิตคนเมือง 3(2-2-5) 

CPD363 Design for Urban lifestyle  

ผสส364 การออกแบบเพื่อธุรกิจสุขภาพแบบไทย 3(2-2-5) 

CPD364 Design for Thai Wellness Business  

ผสส365 การออกแบบโดยใช้วัฒนธรรมยั่งยืน 3(2-2-5) 

CPD365 Permaculture Design  

 

 กลุ่มที่ 4 กลุ่มวิชาบูรณาการ (Integrative Approach)  

ผสส371 กระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD371 Product Design Approach  

ผสส372 การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD372 Paradigm Shift in Product Design  

ผสส373 การศึกษาค้นคว้าสร้างสรรค์อิสระ 3(1-4-4) 

CPD373 Creative Independent Study  

ผสส374 การออกแบบเฉพาะส าหรับไลฟ์สไตล์ 3(2-2-5) 

CPD374 Customizing Design for Lifestyle   

ผสส375 การสร้างสไตล์ 3(2-2-5) 

CPD375 Style Creation  

ผสส376 รสนิยมด้านการตกแต่ง 3(2-2-5) 

CPD376 Decorative Taste  

ผสส377 การออกแบบร้านค้าปลีกสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

CPD377 Creative Retail Design  

ผสส378 แนวคิดการสื่อสารและการน าเสนอ ณ จุดซื้อ 3(2-2-5) 

CPD378 Communication Concept and Presentation for Point of 

Purchase 
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ผสส379 การออกแบบสินค้าที่ระลึกเพ่ือการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 

CPD379 Souvenir Design for Tourism  

ผสส380 การออกแบบเกมกระดานและการเล่น 3(2-2-5) 

CPD380 Board Game & Play Design  

ผสส381 การออกแบบของเล่นกระดาษ 3(2-2-5) 

CPD381 Paper Toy Design  

 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

 ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ทั้งนี้ควรได้รับค าแนะน าและความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

 

ความหมายของเลขรหัสวิชา 

1. ความหมายของรหัสตัวอักษร 

อสส หรือ CCI หมายถึง รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ผสส หรือ CPD หมายถึง รายวิชาในสาขาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

2. ความหมายของรหัสตัวเลข 

เลขรหัสตัวแรก หมายถึง ชั้นปีที่เปิดสอน  

เลขรหัสตัวกลาง หมายถึง กลุ่มวิชาในหมวดต่างๆ 

เลขรหัสตัวสุดท้าย หมายถึง ล าดับรายวิชาในหมวดวิชาของเลขรหัสตัวกลาง 

3. ความหมายของเลขรหัสตัวกลาง (หมวดวิชา) สาขาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

0 หมายถึง หมวดวิชาแกนหลักสูตร 

1, 2, 3 หมายถึง หมวดวิชาบังคับ 

4 หมายถึง หมวดวิชาเอกเลือกกลุ่มที่ 1 กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยี 

5 หมายถึง หมวดวิชาเอกเลือกกลุ่มที่ 2 กลุ่มวิชาด้านสุนทรียะ 

6 หมายถึง หมวดวิชาเอกเลือกกลุ่มที่ 3 กลุ่มวิชาด้านพาณิชยวัฒนธรรม 

7, 8 หมายถึง หมวดวิชาเอกเลือกกลุ่มที่ 4 กลุ่มวิชาบูรณาการ 

4. ความหมายของเลขรหัสแสดงจ านวนหน่วยกิต 

เลขรหัสนอกวงเล็บ หมายถึง จ านวนหน่วยกิตท้ังหมดของรายวิชา 

เลขรหัสในวงเล็บตัวที่ 1 หมายถึง จ านวนชั่วโมงบรรยาย 

เลขรหัสในวงเล็บตัวที่ 2 หมายถึง จ านวนชั่วโมงปฏิบัติ 

เลขรหัสในวงเล็บตัวที่ 3 หมายถึง จ านวนชั่วโมงท่ีศึกษาด้วยตนเอง 
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3.1.4 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาส าหรับนิสิตที่เข้าเรียนในปีการศึกษา 2562 

 

สาขาวิชาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  

หลกัสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ 4 ปี 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต 

วิชาศึกษาทั่วไป 6 หน่วยกิต วิชาศึกษาทั่วไป 6 หน่วยกิต 

มศว123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร

นานาชาติ 1  

3(2-2-5) มศว124 ภาษาอังกฤษเพ่ือการ

สื่อสารนานาชาติ 2 

3(2-2-5) 

มศว151 การศึกษาท่ัวไปเพื่อพัฒนา

มนุษย์ 

3(3-0-6) มศว111 ภาษาไทยเพ่ือการ

สื่อสาร 

3(3-0-6) 

วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 6 หน่วยกิต วิชาแกนอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ 

7 หน่วยกิต 

อสส101 การคิดอย่างเป็นระบบและ

แผนภาพทางความคิด 

1(1-0-2) อสส102 เทคโนโลยีนววัสดุ 

 

2(1-2-3) 

 

อสส103 สุนทรียศาสตร์อุตสาหกรรม 2(0-4-2) 

 

อสส104 ความเป็น

ผู้ประกอบการเพ่ือสังคม 

2(1-2-3) 

 

อสส106 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกิจ

เชิงสร้างสรรค์ 

3(2-2-5) อสส105 การพูดส าหรับธุรกิจ

สร้างสรรค ์

3(2-2-5) 

วิชาบังคับ 9 หน่วยกิต วิชาบังคับ 8 หน่วยกิต 

ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(0-6-3) ผสส114 การออกแบบผลิตภัณฑ์

ใหม่ 

4(0-8-4) 

ผสส112 องค์ประกอบการออกแบบสื่อ 3(0-6-3) ผสส115 การออกแบบผลิตภัณฑ์

จากเทคโนโลยีประยุกต์ 

4(0-8-4) 

ผสส113 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5)   

รวมจ านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต รวมจ านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต 

วิชาศึกษาทั่วไป 9 หน่วยกิต วิชาศึกษาทั่วไป 9 หน่วยกิต 

มศว141 ชีวิตในโลกดิจิทัล 3(2-2-5) มศว161 มนุษย์ในสังคมแห่งการ

เรียนรู้ 

2(2-0-4) 

มศว261 พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) มศว132 สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 

มศว246 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 2(2-0-4) มศว243 การจัดการทางการเงิน

ส่วนบุคคล 

3(3-0-6) 

มศว139 การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก 1(0-2-1) มศว351 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 3 หน่วยกิต   

อสส201 การเขียนและสื่อสารเชิงธุรกิจ 3 (2-2-5)   

วิชาบังคับ 9 หน่วยกิต วิชาบังคับ 9 หน่วยกิต 

ผสส216 ธุรกิจส าหรับผลิตภณัฑ์

สร้างสรรค ์

3(0-6-3) ผสส219 กลยุทธ์การแข่งขัน 3(0-6-3) 

ผสส217 การข้ึนรูปเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) ผสส220 งานบริการด้านการ

ออกแบบส าหรับผู้ประกอบการ 

3(2-2-5) 

ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ 3(0-6-3) ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติการ

ร่วม 

3(0-6-3) 

  วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

รวมจ านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต รวมจ านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต 

วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 3 หน่วยกิต   

อสส301 จิตวิทยาองค์กร 3(2-2-5)   

วิชาบังคับ 9 หน่วยกิต วิชาบังคับ 7 หน่วยกิต 

ผสส322 กระบวนการผลิตเฉพาะทาง 2(0-4-2) ผสส326 วิทยาศาสตร์การ

ตัดสินใจ 

3(2-2-5) 

ผสส323 การค้าระหว่างประเทศ

ส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

2(2-0-4) ผสส327 โครงงานบูรณาการ

ความเป็นผู้น า 

3(0-6-3) 

ผสส324 การบริหารห่วงโซ่อุปทาน

ส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

2(2-0-4) ผสส328 ฝึกงานผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค ์

1(0-3-0) 

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเดี่ยว 3(0-6-3)   

วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

วิชาเลือก 3 หน่วยกิต วิชาเลือก 6 หน่วยกิต 

  วิชาเลือกเสรี 3 หน่วยกิต 

รวมจ านวนหน่วยกิต 18 หน่วยกิต รวมจ านวนหน่วยกิต 19 หน่วยกิต 

หมายเหตุ ก าหนดการฝึกงานส าหรับนิสิตในภาคฤดูร้อนส าหรับนิสิตชั้นปีที่ 3 ไม่น้อยกว่า 300 ชั่วโมง 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1  หน่วยกิต ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต 

วิชาบังคับ 6 หน่วยกิต   

ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรม

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

6(0-18-0)   

  วิชาเลือกเสรี 3 หน่วยกิต 

รวมจ านวนหน่วยกิต 6 หน่วยกิต รวมจ านวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต 
 

3.1.4 รายวิชาที่จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ 

 รายวิชาในสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ที่จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ

จ านวน 31 หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้  

วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ จ านวน 12 หน่วยกิต 

อสส105 การพูดส าหรับธุรกิจสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI105 Speech for Creative Business*  

อสส106 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกิจเชิงสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI0106 Reading for Creative Business*  

อสส201 การเขียนและสื่อสารเชิงธุรกิจ* 3(2-2-5) 

CCI201 Business Writing and Communications*  

อสส301 จิตวิทยาองค์กร* 3(2-2-5) 

CCI301 Social Psychology in Organizations*  

 

วิชาเอก (วิชาบังคับ) จ านวน 19 หน่วยกิต 

ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์* 3(0-6-3) 

CPD111 Product Design Techniques*  

ผสส115 การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีประยุกต์* 4(0-8-4) 

CPD115 Product Design from Applied Technology*  

ผสส217 การข้ึนรูปเชิงดิจิทัล* 3(2-2-5) 

CPD217 Digitalised Fabrication*  

ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ* 3(0-6-3) 

CPD218 Studio Project*  

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเดี่ยว* 3(0-6-3) 

CPD325 Independent Project*  

ผสส326 วิทยาศาสตร์การตัดสินใจ* 3(2-2-5) 

CPD326 Decision Science*  
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 

1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

SWU 111 Thai for Communication  

ศึกษาองค์ประกอบของการสื่อสาร ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสังเคราะห์

ความคิด และกลวิธีการใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ โดยเน้นทักษะการเขียนสรุป

ความ ย่อความ ขยายความ และพรรณนาความ 

มศว 121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 

SWU 121 English for Effective Communication 1  

                   ศึกษาและฝึกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเน้นการฟังและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการท าแบบฝึกหัดการฟังและการพูด โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 

มศว 122 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 

SWU 122 English for Effective Communication 2  

                  ศึกษาและฝึกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเน้นการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการท าแบบฝึกหัดการอ่านและการเขียน โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 

มศว 123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 

SWU 123 English for International Communication 1  

ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการฟังและการพูดส าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษ

ในฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ ทั้งค าศัพท์ ส านวน ประโยค ไวยากรณ์ที่ซับซ้อน และการออกเสียง ฝึก

ปฏิบัติการสนทนาในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านสื่อ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งในและนอก

ห้องเรียน 

มศว 124 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 

SWU 124 English for International Communication 2  

ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการอ่านและการเขียนส าหรับผู้ เรียนที่ใช้

ภาษาอังกฤษในฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ การฝึกเขียนเรียงความในหัวข้อที่หลากหลาย โดยฝึกปฏิบัติ

ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน 

 

2. กลุ่มวิชาพลานามัย 

มศว 131 ลีลาศ 1(0-2-1) 

SWU 131 Social Dance  
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เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการเต้นลีลาศในจังหวะต่างๆ การเสริมสร้างสมรรถภาพทาง

กายและบุคลิกท่ีเหมาะสมส าหรับการเต้นลีลาศ ตลอดจนมารยาทในการเต้นลีลาศเพ่ือสุขภาพ 

มศว 132 สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 

SWU 132 Personal Fitness  

หลักการพื้นฐานของการสร้างและพัฒนาสมรรถภาพทางกายด้านความแข็งแรง ความเร็ว 

ความอดทน และความยืดหยุ่นของกล้ามเนื้อและการท างานของระบบการไหลเวียนโลหิต 

มศว 133 การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 1(0-2-1) 

SWU 133 Jogging for Health  

หลักการออกก าลังกายด้วยการวิ่งเหยาะ การวิ่งเหยาะที่มุ่งเน้นความอดทนของระบบการ

ไหลเวียนโลหิตและความยืดหยุ่นของร่างกาย การจัดโปรแกรมการออกก าลังกายด้วยการวิ่งเหยาะเพ่ือ

สุขภาพ 

มศว 134 โยคะ 1(0-2-1) 

SWU 134 Yoga  

เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการฝึกโยคะ การฝึกระบบการหายใจ ความอ่อนตัว และ

ความแข็งแรงของร่างกายเพื่อสุขภาพ 

มศว 135 ว่ายน้ า 1(0-2-1) 

SWU 135 Swimming  

เทคนิคและทักษะเบื้องต้นของการว่ายน้ า การว่ายน้ าท่าต่างๆ การเสริมสร้างสมรรถภาพ

ทางกาย กติกาการแข่งขัน การเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการว่ายน้ าเพื่อสุขภาพ 

มศว 136 แบดมินตัน 1(0-2-1) 

SWU 136 Badminton  

ทักษะการยืน การเคลื่อนที่ การจับไม้ การตีลูกหน้ามือและหลังมือ การตบ การส่งลูก การ

เล่นลูกหน้าตาข่าย กลวิธีการเล่นประเภทเดี่ยวและประเภทคู่ การเก็บรักษาอุปกรณ์และความปลอดภัย

ในการเล่นแบดมินตันเพื่อสุขภาพ 

มศว 137 เทนนิส 1(0-2-1) 

SWU 137 Tennis  

เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการเล่นเทนนิส มารยาทในการชมเทนนิส กติกาการแข่งขัน 

กลวิธีการเล่นประเภทเดี่ยวและประเภทคู่ การเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการเล่นเทนนิส

เพ่ือสุขภาพ 

มศว 138 กอล์ฟ 1(0-2-1) 

SWU 138 Golf  

ความเป็นมาของกีฬากอล์ฟ ทักษะการยืน การจับไม้ การเหวี่ยงไม้ กติกาการเล่นกอล์ฟ 

การใช้และเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการเล่นกอล์ฟเพ่ือสุขภาพ 
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มศว 139 การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก 1(0-2-1) 

SWU 139 Weight Training  

เทคนิคการออกก าลังกายแบบใช้เครื่องมือช่วย หลักการปฏิบัติ การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก

และการประยุกต์กายวิภาคศาสตร์และสรีรวิทยาของระบบโครงร่างและกล้ามเนื้อ ควบคู่ไปกับการศึกษา

เทคนิคการฝึกโดยการใช้น้ าหนักเพ่ือสุขภาพ 

 

3. กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี)  

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 

SWU 141 Life in a Digital World  

ศึกษาความส าคัญของกระบวนการสื่อสารและเทคโนโลยีในโลกดิจิทัล ทักษะการสืบค้น 

การประเมินสื่อสารสนเทศ การอ้างอิงข้อมูล จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ภัยอันตรายในโลกดิจิทัล

และแนวทางการป้องกัน การน าเสนอในรูปแบบต่างๆ การจัดการความรู้เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตและ

การรู้เท่าทันสื่อสารสนเทศและเทคโนโลยี 

มศว 241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม 2(1-2-3) 

SWU 241 Digital Technology and Society Trends  

ศึกษาวิวัฒนาการและแนวคิดของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีผลกระทบต่อสังคมในด้าน

วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดล้อม ประเมินพฤติกรรมการบริโภคเทคโนโลยีของสังคมและ

สมาชิก รวมทั้งวิเคราะห์แนวโน้มของเทคโนโลยีดิจิทัลในสังคมโลกอนาคต 

มศว 242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

SWU 242 Mathematics in Daily Life  

ศึกษาวิธีคิดและหลักการคณิตศาสตร์กับความคิดในเชิงตรรกะและเหตุผล คณิตศาสตร์

ส าหรับผู้บริโภคและการค านวณภาษี คณิตศาสตร์กับความงาม การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การแปล

ความหมาย การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน 

มศว 243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 3(3-0-6) 

SWU 243 Personal Financial Management  

ศึกษาหลักการวางแผนและการจัดการทางการเงิน เครื่องมือทางการเงินในการบริหาร

สภาพคล่องส่วนบุคคล มูลค่าเงินตามเวลา และเทคโนโลยีทางการเงิน การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

ทางการเงินส่วนบุคคล การวางแผนทางภาษี การวางแผนการออมและประกัน การบริหารหนี้ และการ

วางแผนลงทุน 

มศว 244 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมท่ีดี 3(3-0-6) 

SWU 244 Science for Better Life and Environment  
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ศึกษาเจตคติและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ ระบบนิเวศวิทยาและความส าคัญของ

การอยู่ร่วมกันอย่างสมดุล วิทยาศาสตร์ประยุกต์ เทคโนโลยี ผลกระทบของความเจริญทางวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยีที่มีต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์อย่างรู้เท่าทัน

และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

มศว 245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม 2(2-0-4) 

SWU 245 Science, Technology and Society  

ศึกษากระบวนทัศน์ และวิธีคิดของนักวิทยาศาสตร์ที่มีบทบาทในเหตุการณ์ส าคัญของโลก 

ผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในมิติทางสังคม การสะท้อนคิดวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับ

บริบทสังคมไทยในปัจจุบัน 

มศว 246 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 2(2-0-4) 

SWU 246 Healthy Lifestyle  

ศึกษาองค์ประกอบและความส าคัญของสุขภาพแบบองค์รวม ปัจจัยส าคัญที่มีผลต่อ

สุขภาพ โรควิถีชีวิตกับพฤติกรรมการใช้ชีวิตของมนุษย์ สาเหตุ วิธีป้องกันและการรักษา การพัฒนาวิถี

ชีวิตเชิงสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ 

มศว 247 อาหารเพื่อชีวิต 2(1-2-3) 

SWU 247 Food for Life  

ศึกษาความส าคัญของอาหารและโภชนาการส าหรับทุกช่วงวัย อาหารเพ่ือสุขภาพ 

สมุนไพร ผลิตภัณฑ์เสริมอาหาร อันตรายจากอาหารและมาตรฐานความปลอดภัย หลักการเลือกซื้อและ

การเก็บรักษาอาหาร การเลือกบริโภคด้วยปัญญา และการฝึกประกอบอาหารอย่างง่ายจากวัตถุดิบที่

ปลอดภัยและมีคุณค่า 

มศว 248 พลังงานทางเลือก 2(2-0-4) 

SWU 248 Alternative Energy  

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ กระบวนการ บทบาทและผลกระทบของการใช้พลังงาน

หลักและพลังงานทดแทน ปรากฏการณ์โลกร้อน การอนุรักษ์พลังงานอย่างมีส่วนร่วม การใช้พลังงาน

อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การจัดการพลังงานชุมชน ขยะชุมชน และวัสดุเหลือใช้ 

ด้วยภูมิปัญญาและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

มศว 341 ธุรกิจในโลกดิจิทัล 2(1-2-3) 

SWU 341 Business in a Digital World  

ศึกษาแนวคิดและหลักการท าธุรกิจในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติ หลักจริยธรรมและกฎหมาย

ที่เก่ียวข้อง นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต 

 

4. กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) 

มศว 151 การศึกษาท่ัวไปเพื่อพัฒนามนุษย์ 3(3-0-6) 
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SWU 151 General Education for Human Development  

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ประวัติและปรัชญาของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เป้าหมายที่แท้จริงของการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ความส าคัญและแนว

ทางการพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปัญญา การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ 

การสังเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ 

มศว 161 มนุษย์ในสังคมแห่งการเรียนรู้       2(2-0-4) 

SWU 161 Human in Learning Society  

ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสังคม ทั้งสังคมไทยและสังคมโลก ผลกระทบของ

การเปลี่ยนแปลงทางสังคมต่อการด าเนินชีวิตและสิ่งแวดล้อม ความส าคัญของการแสวงหาความรู้อย่าง

ต่อเนื่อง และการด าเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรมจริยธรรมในสังคมแห่งการเรียนรู้ 

มศว 251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์ 2(1-2-3) 

SWU 251 Music and Human Spirit  

ศึกษาวิเคราะห์จิตวิญญาณ อารมณ์ และพฤติกรรมของมนุษย์ โดยใช้ดนตรีเป็นเครื่องมือ

ในการเรียนรู้คุณค่าของตนเองและบริบทของสังคม รวมทั้งฝึกประยุกต์และถ่ายทอดศิลปกรรมแบบบูรณา

การสู่สาธารณชน 

มศว 252 สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต 3(3-0-6) 

SWU 252 Aesthetics for Life  

ศึกษาแนวคิดทางด้านสุนทรียศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ในเชิงบูรณาการทั้งที่เกี่ยวข้องกับ

ธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง ดนตรี วรรณกรรม สุนทรียะที่ผสานสัมพันธ์กับบริบทสังคม วัฒนธรรม และ

ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม 

มศว 253 สุนทรียสนทนา 2(1-2-3) 

SWU 253 Dialogue  

ศึกษาฐานคิด ทฤษฎี กลวิธี แนวทางปฏิบัติของสุนทรียสนทนา ระดับของการสื่อสาร การ

ประยุกต์ใช้สุนทรียสนทนาในการด าเนินชีวิต โดยการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การถ่ายทอดความคิดและ

ความรู้สึกร่วมกันผ่านศิลปะการฟังอย่างลึกซึ้ง การเรียนรู้ด้วยใจอย่างใคร่ครวญ และการฝึกปฏิบัติสุนทรีย

สนทนาในสถานการณ์ที่หลากหลาย 

มศว 254 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 2(1-2-3) 

SWU 254 Art and Creativity  

ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับพลังความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่ก่อให้เกิดความงามและ

สุนทรียะในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

มศว 255 ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 

SWU 255 Constitution For Living  
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ศึกษาหลักธรรมนูญชีวิต วินัยชีวิต กฎการสร้างทุนชีวิต การน าชีวิตไปสู่เป้าหมายที่ดีงาม 

หลักการปฏิบัติตนในฐานะสมาชิกท่ีดีของชุมชน และหลักการพัฒนาชีวิต โดยการวิเคราะห์และสร้างแนว

ทางการพัฒนาตนเองพร้อมฝึกปฏิบัติ 

 

มศว 256 การอ่านเพ่ือชีวิต 2(2-0-4) 

SWU 256 Reading for Life  

ศึกษาหลักการอ่านจับใจความ วิเคราะห์ ตีความ วิจารณ์และประเมินค่างานเขียน โดย

การอ่านจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 

มศว 257 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 

SWU 257 Literature for Intellectual Powers  

ศึกษาแนวคิด คุณค่า และสุนทรียะจากวรรณกรรมไทยหลากรูปแบบทั้งในอดีตและร่วม

สมัย การวิเคราะห์วรรณกรรมท่ีก่อให้เกิดพลังทางปัญญาและยกระดับจิตใจ 

มศว 258 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 2(2-0-4) 

SWU 258 Arts of Speaking and Presentation  

ศึกษาองค์ประกอบ ความหมาย ความส าคัญ ประเภทและกลวิธีการพูด การเตรียมภาษา

และเนื้อหา การเรียบเรียงความคิด การร่างบทพูด การพัฒนาวัจนภาษาและอวัจนภาษากับการพูด

ประเภทต่างๆ 

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) 

SWU 261 Active Citizens  

ศึกษาประวัติความเป็นมาและวัฒนธรรมทางการเมืองการปกครองของไทย กระบวนทัศน์

เกี่ยวกับพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย กฎหมาย ระบบภาษี หน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญ 

ความส าคัญของการยึดหลักสันติวิธีในการด าเนินชีวิต การมีจิตส านึกสาธารณะและการมีส่วนร่วมลด

ความเหลื่อมล้ าในสังคม รวมทั้งแนวทางการปรับตัวในฐานะพลเมืองอาเซียนและพลเมืองโลก 

มศว 262 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคลื่อนสังคม 2(2-0-4) 

SWU 262 History and Effects on Society  

ศึกษาค้นคว้าข้อมูลและเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่เป็นพลังขับเคลื่อนสังคมจาก

อดีตสู่ปัจจุบัน วิเคราะห์กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และแนวโน้มการก่อรูป

ทางสังคมในบริบทของโลกาภิวัตน์ 

มศว 263 มนุษย์กับสันติภาพ 2(2-0-4) 

SWU 263 Human and Peace  

ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับสันติภาพ หลักสันติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเชื่อ 

วัฒนธรรม และการจัดการความขัดแย้งในชีวิตครอบครัว ชุมชน สังคม รวมทั้งแนวคิดและการปฏิบัติของ

ผู้ที่มีอุดมการณ์เกี่ยวกับสันติภาพและสันติสุขของมนุษยชาติ 
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มศว 264 มนุษย์ในสังคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 

SWU 264 Human in Multicultural Society  

ศึกษาความหมายและความส าคัญของสังคมพหุวัฒนธรรม โดยการวิเคราะห์ปัจจัยด้าน

โครงสร้างทางสังคม เชื้อชาติ ศาสนา การศึกษา ที่มีผลต่อความเชื่อและวิถีชีวิตของกลุ่มคนในสังคม การ

เสริมสร้างกระบวนทัศน์ และการปรับตัวในสังคมพหุวัฒนธรรม 

มศว 265 เศรษฐกิจโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 

SWU 265 Economic Globalization  

ศึกษาแนวคิดเศรษฐกิจโลกาภิวัตน์ นโยบายทางเศรษฐกิจของประเทศที่มีอิทธิพลต่อโลกา

ภิวัตน์ การรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ สถาบันการเงินระหว่างประเทศ วิกฤตเศรษฐกิจโลก แนวโน้มในอนาคต

และผลกระทบต่อการด ารงชีวิต ตลอดจนแนวทางการพัฒนาอย่างยั่งยืนตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

มศว 266 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2(2-0-4) 

SWU 266 Sufficiency Economy  

ศึกษาภูมิหลังและสภาพทั่วไปของสังคมไทย แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

เปรียบเทียบกับเศรษฐศาสตร์กระแสหลัก โดยการเรียนรู้จากโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ การ

วิเคราะห์หาแนวทางประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ อันจะน าไปสู่การพ่ึงตนเองบน

ความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม เพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืนภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ 

มศว 267 หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 

SWU 267 Principles of Modern Management  

ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม่ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการ

องค์กร การจัดการทรัพยากรมนุษย์ การพัฒนาองค์กร แนวโน้มการจัดการสมัยใหม่และการพัฒนาสังคม

อย่างยั่งยืน 

มศว 268 การศึกษาทางสังคมด้วยกระบวนการวิจัย 2(1-2-3) 

SWU 268 Social Study by Research  

ศึกษาข้อมูลและเหตุการณ์ที่มีผลกระทบส าคัญต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมปัจจุบันโดย

การเรียนรู้แบบวิจัยเป็นฐาน เพ่ือให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและสามารถเชื่อมโยงข้อมูลจากการวิจัย

ไปสู่การใช้ประโยชน์ในการพัฒนาตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

SWU 351 Personality Development  

ศึกษาความหมายและความส าคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพ ความแตกต่างระหว่างบุคคล 

การวิเคราะห์และประเมินบุคลิกภาพภายในและภายนอกของตนเอง การพัฒนาเจตคติที่ดีต่อตนเองและ

ผู้อื่น มารยาทพื้นฐานทางสังคม ทักษะสื่อสารและการสร้างสัมพันธภาพที่ดีงามกับผู้อ่ืน 

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด 3(3-0-6) 

SWU 352 Philosophy and Thinking Process  
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ศึกษาแนวคิดและปรัชญาทั้งกระแสตะวันออกและตะวันตกในเชิงบูรณาการ พัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ปรัชญาที่เป็นกระบวนการคิดที่สัมพันธ์กับชีวิต สังคม ธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม 

บนพื้นฐานความมีเหตุผล อุดมการณ์ และคุณธรรมจริยธรรม 

มศว 353 การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม 3(3-0-6) 

SWU 353 Logical Thinking and Ethics  

ศึกษากระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลบนพ้ืนฐานความรู้ คุณธรรม จริยธรรม เรียนรู้

ความส าคัญของวิธีคิดอย่างมีเหตุผลจากตัวแบบทางสังคม และฝึกพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ใฝ่รู้ความจริง คิด

อย่างมีเหตุผล มีคุณธรรม จริยธรรม ด ารงชีวิตอย่างมีความสุขท่ามกลางพลวัตทางสังคมและสิ่งแวดล้อม 

มศว 354 ความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรม 3(2-2-5) 

SWU 354 Creativity and Innovation  

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี องค์ประกอบ วิธีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

กฎหมายลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา กรณีศึกษาการพัฒนานวัตกรรมที่ส าคัญของโลก การฝึกปฏิบัติ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือชุมชนและสิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งน าเสนอผลงานต่อ

สาธารณชน 

มศว 355 พุทธธรรม 3(3-0-6) 

SWU 355 Buddhism  

ศึกษาภูมิปัญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมที่เกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิต การ

พัฒนาคุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม ทั้งในเชิงวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา การวิเคราะห์และ

พัฒนาแนวทางการด าเนินชีวิตที่มีศีลธรรมและสันติสุข 

มศว 356 จิตวิทยาสังคมในการด าเนินชีวิต 2(2-0-4) 

SWU 356 Social Psychology for Living  

ศึกษาโครงสร้างและพฤติกรรมทางสังคม พ้ืนฐานทางชีววิทยาที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรม

มนุษย์ ตัวแปรทางสังคมที่ท าให้เกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิต การวิเคราะห์พฤติกรรมของบุคคลและ

กลุ่มจากปรากฏการณ์ทางสังคม การหาแนวทางแก้ไขปัญหาความขัดแย้ง การส่งเสริมพฤติกรรมเอ้ือ

สังคมและการด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข 

มศว 357 สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม 2(2-0-4) 

SWU 357 Mental Health and Social Adaptability  

ศึกษาแนวคิดและกระบวนการเสริมสร้างสุขภาพจิต การปรับตัวในสังคม การวิเคราะห์

สาเหตุและการป้องกันสุขภาพจิตเสื่อมโทรม รวมทั้งการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

มศว 358 กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 2(1-2-3) 

SWU 358 Creative Activities for Life and Social Development  



34 

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ทรัพยากร ประเภทและรูปแบบของกิจกรรมสร้างสรรค์ 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จากกิจกรรมที่ตนเองสนใจ ค้นคว้าเพ่ิมเติม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และ

พัฒนากิจกรรมให้มีคุณค่าต่อการพัฒนาชีวิตและสังคม 

มศว 361 มศว เพื่อชุมชน 3(1-4-4) 

SWU 361 SWU for Communities  

ศึกษาวิธีการและเครื่องมือศึกษาชุมชน กระบวนการมีส่วนร่วม โดยการบูรณาการการ

เรียนรู้ผ่านกิจกรรมนิสิต เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจบริบทชุมชนด้านวัฒนธรรม เศรษฐกิจ สังคม 

รวมทั้งเสริมสร้างสัมพันธภาพที่ดีและเชื่อมโยงไปสู่การพัฒนาชุมชนอย่างมีส่วนร่วม 

มศว 362 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 

SWU 362 Local Wisdom  

ศึกษาค้นคว้าภูมิปัญญาท้องถิ่น ความสัมพันธ์ของภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการด ารงชีวิตและ

พัฒนาการของชุมชน ตลอดจนผลกระทบของกระแสโลกาภิวัตน์กับการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยการ

เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เพ่ือหาแนวทางสืบสานและพัฒนาตามบริบทสังคม รวมทั้งประยุกต์ให้เป็นประโยชน์

ต่อการด ารงชีวิต การพัฒนาชุมชน และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

มศว 363 สัมมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 

SWU 363 Ethical Careers for Community  

ศึกษาค้นคว้าและพัฒนาสัมมาชีพชุมชนที่ผูกพันและเคารพในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม 

คุณธรรม และวัฒนธรรมโดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เสริมสร้างจิตส านึก 

ความสามัคคี และความตระหนักในศักดิ์ศรีของชุมชน อันจะท าให้เกิดแนวทางการพัฒนาสัมมาชีพชุมชน

ที่เข้มแข็งและยั่งยืน 

มศว 364 กิจการเพ่ือสังคม 2(1-2-3) 

SWU 364 Social Enterprise  

ศึกษาความหมาย ความส าคัญ หลักการเป็นผู้ประกอบการและกระบวนการบริหาร

จัดการกิจการเพ่ือสังคม เรียนรู้กิจการเพ่ือสังคมในรูปแบบต่างๆ วิเคราะห์ สังเคราะห์องค์ความรู้จาก

กิจการเพ่ือสังคมต้นแบบ และน าเสนอแนวทางสร้างสรรค์กิจการเพ่ือสังคม พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติร่ วมกับ

ชุมชน 

 

3.1.5.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

  หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 94 หน่วยกิต 

1. วิชาแกน ก าหนดให้เรียน 19 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 

1.1 วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ก าหนดให้เรียน 19 หน่วยกิต ดังนี้ 

อสส101 การคิดอย่างเป็นระบบและแผนภาพทางความคิด 1(1-0-2) 
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CCI101 Systematic Thinking and Mind Mapping  

การคิดอย่างเป็นระบบและการสร้างทัศนคติต่อวิชาชีพ นิสิตเรียนรู้ประสบการณ์จาก

ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือสร้างแผนภาพทางความคิดของตนเอง การเสนอความคิดเห็น และประยุกต์ให้ทันต่อ

เหตุการณ์ในอุตสาหกรรม พร้อมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

อสส102 เทคโนโลยีนววัสดุ 2(1-2-3) 

CCI102 Neo Material Technology  

เทคโนโลยีในโลกอนาคต วัสดุที่เหมาะสมส าหรับการใช้งานในชีวิตประจ าวันจนถึงระดับ

อุตสาหกรรมแห่งอนาคต ความส าคัญของเทคโนโลยีของวัสดุใหม่ และวัสดุที่เหมาะสมส าหรับการผลิต

ต้นแบบในยุคดิจิทัล หาแนวทางการแก้ปัญหาต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน และต่อยอดพัฒนาในอุตสาหกรรม

ในอนาคต 

อสส103 สุนทรียศาสตร์อุตสาหกรรม 2(0-4-2) 

CCI103 Industrial Aesthetics  

การสร้างแนวคิดจากทฤษฎีด้านสุนทรียศาสตร์ การขึ้นต้นแบบทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 

การสร้างต้นแบบชิ้นงานที่มีสุนทรียะให้แก่ผู้บริโภคในยุคดิจิทัล การสื่อสารศิลปะและเทคโนโลยีไปสู่

ผู้บริโภคให้มีความซาบซึ้งทางสุนทรียภาพเชิงรูปธรรม 

อสส104 ความเป็นผู้ประกอบการเพ่ือสังคม 2(1-2-3) 

CCI104 Social Entrepreneurship  

แนวคิดและทฤษฎีการประกอบการเพ่ือสังคม คุณลักษณะและทักษะที่จ าเป็นของผู้

ประกอบกิจการเพ่ือสังคม การศึกษาข้อมูลทางด้านการตลาดดิจิทัล การประยุกต์แนวคิดผู้ประกอบการ

ในเชิงธุรกิจ แฟชั่น เครื่องประดับ และผลิตภัณฑ์ การเสนอโมเดลธุรกิจ การศึกษาดูงานนอกสถานที่ 

อสส105 การพูดส าหรับธุรกิจสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI105 Speech for Creative Business*  

การพูดสื่อความคิดและน าเสนอข้อโต้แย้งอย่างมีเหตุผล เทคนิคการพูดจูงใจและกระตุ้น

ความสนใจ อวัจนภาษาในการพูด การน าเสนอผลงานในเวลาที่ก าหนด การน าเสนอผลงานและความคิด

เพ่ือการขายในธุรกิจสร้างสรรค์ 

อสส106 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกิจเชิงสร้างสรรค์* 3(2-2-5) 

CCI106 Reading Skills for Creative Business*  
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การอ่านข่าว การอ่านข้อมูลเชิงธุรกิจ โดยฉพาะธุรกิจเชิงสร้างสรรค์ การใช้กลวิธีการอ่าน

ต่างๆ การย่อความ การวิเคราะห์เนื้อหาและท าความเข้าใจเรื่องหรือข้อมูลที่อ่าน ประเมินความน่าเชื่อถือ

ของข้อมูลหรือบทความได้ 

อสส201 การเขียนและสื่อสารเชิงธุรกิจ* 3(2-2-5) 

CCI201 Business Writing and Communication*  

การเขียนจดหมายทางธุรกิจ ประวัติการศึกษาและการท างาน บันทึกข้อความ รายงาน

การประชุม และรายงานทั่วไป การสรุปใจความในรูปแบบหลากหลาย การน าเสนองานเขียนรูปแบบที่

ถูกต้อง เนื้อหา ความชัดเจน และความกระชับของข้อความ ความรู้พ้ืนฐานในการอ้าง อิงข้อมูล การ

สื่อสารธุรกิจในสถานการณ์หลากหลาย 

อสส301 จิตวิทยาองค์กร* 3(2-2-5) 

CCI301 Social Psychology in Organization*  

แนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยาอุตสาหกรรม ระดับองค์กร กลุ่มและบุคลในการท าความ

เข้าใจพฤติกรรม พ้ืนฐานของความคิด การเข้าใจที่มีผลต่อการปฏิบัติงาน ความแตกต่างของบุคคลและ

ความแตกต่างระหว่างกลุ่มในการท างาน วัฒนธรรมองค์กรและบรรยากาศองค์กร พฤติกรรมการเป็น

สมาชิกท่ีดีขององค์กร บุคลิกภาพและสภาวะทางอารมณ์ 

 * วิชาที่จัดการเรียนเป็นภาษาอังกฤษ  

2. วิชาเอก 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 75 หน่วยกิต 

2.1. วิชาบังคับ ก าหนดให้เรียน 57 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 

ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์* 3(0-6-3) 

CPD111 Product Design Techniques*  

ฝึกปฏิบัติการการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยเทคนิคการจัดองค์ประกอบด้านรูปลักษณ์ การ

ตอบสนองประโยชน์ใช้สอย การใช้วัสดุ การผลิตในระบบอุตสาหกรรม การน าเสนอผลงานออกแบบจาก

การประยุกต์ใช้เทคนิคที่เหมาะสมส าหรับกลุ่มผลิตภัณฑ์ กลุ่มบรรจุภัณฑ์ และกลุ่มไมซ ์(MICE) 

ผสส112 องค์ประกอบการออกแบบสื่อ 3(0-6-3) 

CPD112 Media Design Elements  

ฝึกปฏิบัติการการออกแบบโดยใช้โปรแกรม ตามรูปแบบการใช้งาน การออกแบบสื่อ การ

เรียงล าดับ การวางแผนการออกแบบ การท างานในธุรกิจสื่อ การออกแบบสัญลักษณ์ โลโก้ สื่อสิ่งพิมพ์ 

สื่อสนับสนุนการขายดิจิทัล การน าเสนอสื่อบนผลงานสองมิติและสามมิติ 
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ผสส113 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD113 Product Development Process  

ศึกษาทฤษฎี และฝึกปฏิบัติการพัฒนาปรับปรุงผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และไมซ์ (MICE) การ

ประเมินจุดขาย การประเมินการรับรู้สินค้าของผู้ซื้อ การประเมินศักยภาพผลิตภัณฑ์ การประเมินสินค้า

คู่แข่งทางตรงและทางอ้อม การสร้างข้อก าหนดของการออกแบบ การร่างแบบ การพัฒนาแบบ การท า

ต้นแบบเพื่อการผลิต การน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่สอดคล้องกับข้อก าหนดของการออกแบบ และการผลิตใน

ระบบอุตสาหกรรม 

ผสส114 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 4(0-8-4) 

CPD114 New Product Design  

ฝึกปฏิบัติการสร้างแนวคิดใหม่ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และไมซ์ (MICE) 

รูปแบบใหม่ส าหรับกลุ่มลูกค้าที่คาดหวัง (Expected customers) การส ารวจพฤติกรรมผู้บริโภค ส ารวจ

ข้อมูลตลาด ประเมินสถานการณ์ทางเศรษฐกิจ วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอผลิตภัณฑ์

แนวคิดใหม่ 

ผสส115 การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยีประยุกต์* 4(0-8-4) 

CPD115 Product Design from Applied Technology*  

ฝึกปฏิบัติการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีทางด้านวัสดุ การผลิต การบรรจุ การประกอบ การ

ขนส่ง ร่วมกับการออกแบบ การเก็บข้อมูลผลและเปรียบเทียบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี การน าเสนอผล

ของการใช้เทคโนโลยีบนพื้นฐานดิจิทัล (Digital Platform) 

ผสส216 ธุรกิจส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 3(0-6-3) 

CPD216 Business for Creative Products  

ฝึกปฏิบัติการบริหารองค์กรธุรกิจ ผ่านการศึกษาท าความเข้าใจ และสามารถก าหนดระบบ

ภาษี งานบัญชี งานกฎหมาย งานบุคคล งานเทคโนโลยีสารสนเทศ งานขาย และงานการตลาด ที่

เกี่ยวข้องกับส่วนงานออกแบบผลิตภัณฑ์ การน าเสนอผลงานเป็นแผนธุรกิจส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

ผสส217 การข้ึนรูปเชิงดิจิทัล* 3(2-2-5) 

CPD217 Digitalised Fabrication*  

ศึกษาระบบการขึ้นรูปด้วยระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับการผลิตชิ้นงานต้นแบบที่เชื่อมต่อกับ

เครื่องขึ้นรูปด้วยเลเซอร์ เครื่องปริ้นสามมิติ เครื่องกัดชิ้นงาน ฝึกปฏิบัติการออกแบบด้วยเครื่องมือขึ้นรูป

วัสดุทั้งแบบสองมิติและสามมิติ ผลิตสินค้าต้นแบบ สินค้าทดสอบ และสินค้าที่ผลิตจ านวนน้อย 

ee
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ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ* 3(0-6-3) 

CPD218 Studio Project*  

โครงงานภาคปฏิบัติแบบกลุ่ม จ าลองกรณีศึกษางานออกแบบ 3 ด้าน ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ และออกแบบไมซ์ (MICE) โดยนิสิตจะรับโจทย์โครงงานจากผู้สอน วิธีการประเมิน

โจทย์โครงงาน การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล การสร้างแนวทางตัวเลือกในการออกแบบ การสร้าง

ข้อก าหนดในการออกแบบ การน าเสนอแนวคิดและชิ้นงานอย่างเป็นระบบ 

ผสส219 กลยุทธ์การแข่งขัน 3(0-6-3) 

CPD219 Competitive Strategy  

ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์อุตสาหกรรมด้วยการพัฒนาทักษะด้านการวิเคราะห์โครงสร้างตลาด 

วิเคราะห์ความสามารถในการแข่งขันของผลิตภัณฑ์ วิเคราะห์ศักยภาพภายในองค์กร วิเคราะห์กิจกรรม

ทางธุรกิจ น าเสนอผลงานเป็นแผนกลยุทธ์ในการแข่งขันส าหรับผลิตภัณฑ์ 

ผสส220 งานบริการด้านการออกแบบส าหรับผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 

CPD220 Design Service for Entrepreneurship  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการงานบริการส าหรับผู้ประกอบการออกแบบ การก าหนดฐานลูกค้า 

การท าแผนน าเสนอโครงการ ศึกษาเงื่อนไขและข้อกฎหมายที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพ การค านวณจุดคุ้มทุน 

ขั้นตอนการส่งมอบและอนุมัติงาน การบริหารงานบุคคลส าหรับงานบริการ การน าเสนอกรณีศึกษาส่วน

งานบริการส าหรับผู้ประกอบ 

ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติการร่วม 3(0-6-3) 

CPD221 Collaborative Project  

โครงงานภาคปฏิบัติการร่วมแบบกลุ่มที่มีการท างานกับร่วมบริษัทภายนอก โดยผู้เรียนใน

วิชานี้เป็นผู้ปฏิบัติงานภายใต้การบริหารของผู้ที่ผ่านการเรียนวิชานี้มาแล้ว โครงงานประกอบด้วยงาน

ออกแบบ 3 ด้าน ออกแบบผลิตภัณฑ์ ออกแบบบรรจุภัณฑ์ และออกแบบไมซ์ (MICE) โดยรับโจทย์

โครงงานจากที่ผ่านการเรียนวิชานี้ ที่ได้ท างานร่วมกับบริษัทภายนอก และน ามาวางแผนการท างาน

ร่วมกัน การน าเสนอแนวทางการออกแบบ ร่างแบบ พัฒนาแบบ การท าต้นแบบ และการท าแบบเพ่ือการ

ผลิตในระบบอุตสาหกรรม การน าเสนอแนวคิดและชิ้นงานอย่างเป็นระบบ 

ผสส322 กระบวนการผลิตเฉพาะทาง 2(0-4-2) 

CPD322 Customizing Production Process  
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ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์และกระบวนการผลิตชิ้นส่วน การเลือก

แหล่งที่มาของการจัดหาส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ การจัดการเครื่องมือเฉพาะเพ่ือสนับสนุน

กระบวนการผลิตพิเศษ น าเสนอกระบวนการผลิตเฉพาะและผลของการใช้กับผลิตภัณฑ์ 

ผสส323 การค้าระหว่างประเทศส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 2(2-0-4) 

CPD323 International Trade for Creative Products  

ศึกษาการน าเข้าส่งออกสินค้าเบื้องต้น ภาพรวมของต้นทุนการน าเข้าส่งออก กลไกต้นทุน

ค่าขนส่งได้ การให้เหตุผลในการเลือกประเภทการขนส่ง พิกัดศุลกากรที่เกี่ยวข้องส าหรับธุรกิจผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ การน าเสนอกรณีศึกษาการน าเข้าส่งออกสินค้า 

ผสส324 การบริหารห่วงโซ่อุปทานส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 2(2-0-4) 

CPD324 Supply Chain Management for Creative Products  

ศึกษาระบบและหลักการของโซ่อุปทานเบื้องต้น ภาพรวมของการรับค าสั่งซื้อ การส่งมอบ

สินค้าหรือบริการที่เกี่ยวข้องโดยตรงส าหรับธุรกิจผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ จ าแนกกิจกรรมภายในระบบโซ่

อุปทาน ประเมินข้อดีข้อเสียเบื้องต้นของกิจกรรมในระบบโซ่อุปทาน การน าเสนอกรณีศึกษาแนวทางใน

การแก้ไขทีเ่หมาะสมกับสินค้า 

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเดี่ยว* 3(0-6-3) 

CPD325 Independent Project*  

โครงงานภาคปฏิบัติแบบรายบุคคลที่มีการท างานร่วมกับบริษัทภายนอก โดยเลือกงาน

ออกแบบที่จะท ามาเพียง 1 ด้านจากงานออกแบบผลิตภัณฑ์ งานออกแบบบรรจุภัณฑ์ และงานออกแบบ

ไมซ์ (MICE) การปฏิบัติงานออกแบบในสถานการณ์จริงที่เหมาะสมกับการผลิต การน าเสนอแนวคิดและ

ชิ้นงานอย่างมืออาชีพ 

ผสส326 วิทยาศาสตร์การตัดสินใจ* 3(2-2-5) 

CPD326 Decision Science*  

ศึกษาหลักการตัดสินใจเชิงตัวเลข การค านวณพีชคณิต การใช้สถิติพ้ืนฐาน การประเมิน

เลือกแนวทางในการออกแบบ ปฏิบัติการวิเคราะห์บอกความแตกต่างในด้านความคุ้มค่าเชิงเศรษฐศาสตร์

และด้านจิตใจ และการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีความเป็นไปได้ทางการสร้างผลก าไร 

ผสส327 โครงงานบูรณาการความเป็นผู้น า 3(0-6-3) 

CPD327 Integrative Leadership Project  

no
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โครงงานบูรณาการภาคปฏิบัติการบริหารงานออกแบบที่มีการท างานร่วมกับบริษัท

ภายนอก โดยผู้เรียนวิชานี้เป็นผู้บริหารการปฏิบัติงานของผู้เรียนวิชา ผสส221 โดยเลือกงานออกแบบที่

จะท ามาเพียง 1 ด้านจาก งานออกแบบผลิตภัณฑ์ งานออกแบบบรรจุภัณฑ์ และงานออกแบบไมซ์ 

(MICE) การพัฒนาทักษะในการบริหารจัดการทีมงานผู้เรียนรายวิชา ผสส221 การส ารวจข้อมูลตลาด การ

ส ารวจพฤติกรรมผู้บริโภค การประเมินสถานการณ์ทางเศรษฐกิจ การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล การ

สร้างแนวทางตัวเลือกในการออกแบบ การเลือกวัสดุ การสร้างข้อก าหนดในการออกแบบ เพ่ือส่งมอบ

โจทย์โครงงาน และดูแลควบคุมการท างานให้กับผู้เรียนรายวิชา ผสส221 

ผสส328 ฝึกงานผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 1(0-3-0) 

CPD328 Creative Product Internship  

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ จากสถานประกอบการ 

องค์กรภาครัฐ หรือเอกชนที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ สินค้า และบริการด้านการออกแบบ กระบวนการผลิต 

แนวโน้มผลิตภัณฑ์ การตลาด การจัดการ และการบริหาร เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 300 ชั่วโมง โดยมีเกณฑ์

การประเมินผลเป็น S หรือ U 

S หมายถึง ผลการฝึกงานเป็นที่พอใจ (Satisfactory) 

U หมายถึง ผลการฝึกงานไม่เป็นที่พอใจ (Unsatisfactory) 

ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 6(0-18-0) 

CPD429 Cooperative Education Preparation in Creative Product Industry 

การปฏิบัติการเตรียมความพร้อมก่อนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการด้านผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ กระบวนการขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบข้อบังคับเกี่ยวกับสหกิจศึกษา ความรู้พื้นฐานเทคนิค

การเตรียมตัว และการเลือกสถานประกอบการ ทักษะส าหรับการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การเสริมสร้าง

ทักษะ จริยธรรม และมาตรฐานในวิชาชีพ การเขียนรายงานทางวิชาการ และการน าเสนอผลงาน 

 * วิชาที่จัดการเรียนเป็นภาษาอังกฤษ 

 

 

 

2.2 วิชาเอกเลือก 

หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต แบ่งเป็น 4 กลุ่มวิชา โดย

ให้นิสิตเลือกเรียน 1 กลุ่ม จากกลุ่มที ่1 หรือ 2 หรือ 3 จ านวนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

 

 กลุ่มที่ 1 กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยี (Technology Approach) 

ผสส241 ระบบผลิตภัณฑ์เชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 
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CPD241 Digitalised Production System  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างระบบจัดการผลิตภัณฑ์ด้วยการเปลี่ยนข้อมูลผลิตภัณฑ์เป็น

ข้อมูลที่สื่อสารได้ทางดิจิทัล การเปลี่ยนส่วนรูปแบบจากการเลือกชิ้นส่วนที่ประกอบกันเป็นผลิตภัณฑ์ที่มี

ความสอดคล้องกับการตลาดยุคดิจิตอลที่ใช้การจัดส่งและการกระจายสินค้าที่ซับซ้อนยิ่งขึ้น 

ผสส342 ระบบการออกแบบเชิงเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

CPD342 Technological Design Platform  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ร่วมกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ใน

ด้านการใช้งาน การผลิตบนพ้ืนฐานของการท างานร่วมกันของผลิตภัณฑ์และเทคโนโลยีที่แฝงในระบบ

โครงสร้างของผลิตภัณฑ์ได้ และการถ่ายทอดประสิทธิภาพสูงสุดของเทคโนโลยีที่น ามาประยุกต์ใช้ 

ผสส343 การผสมผสานวัสดุและการใช้งาน 3(2-2-5) 

CPD343 Material Combination and Usage  

ศึกษาและวิเคราะห์คุณสมบัติของวัสดุ ประยุกต์ใช้ความหลากหลายของวัสดุทางกายภาพ

ด้ายการสร้างสรรค์รูปแบบของผลิตภัณฑ์ทั้งด้านรูปลักษณ์ที่แปลกใหม่และการใช้งานใหม่  ฝึกปฏิบัติการ

ผสมผสานวัสดุที่หลากหลาย และใช้ลักษณะทางกายภาพให้เกิดประโยชน์ใหม่ที่ตอบสนองการใช้งานใหม่ 

ผสส344 ระบบการประกอบ 3(2-2-5) 

CPD344 Assembling System  

ศึกษาและวิเคราะห์ระบบการประกอบผลิตภัณฑ์ หรืองานออกแบบที่มีความซับซ้อนของ

ชิ้นส่วนหรือการใช้งาน ฝึกปฏิบัติการการออกแบบ วิธีการประกอบที่มีความสัมพันธ์กับกระบวนการผลิต

ที่สนับสนุนการการน าสินค้าออกสู่ตลาด การบ ารุงรักษาผลิตภัณฑ์หลังการขาย 

ผสส345 เทคนิคการสร้างความแตกต่าง 3(2-2-5) 

CPD345 Differentiation Techniques  

ศึกษาและวิเคราะห์วิธีการสร้างความแตกต่างให้กับงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยการ

ใช้โครงสร้างพ้ืนฐานของผลิตภัณฑ์เดียวกัน โดยการปรับเปลี่ยนรูปแบบให้ตอบสนองความต้องการที่

เหมือนกันหรือแตกต่างกัน ด้วยรูปแบบเฉพาะตัวที่ท าให้ผลิตภัณฑ์แตกต่างไปจากเดิม 

 

 กลุ่มที่ 2 กลุ่มวิชาด้านสุนทรียะ (Aesthetic Approach) 

ผสส251 การออกแบบอัตลักษณ์ 3(2-2-5) 

CPD251 Identity Design  

ANON I

17022
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ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างแนวทางการออกแบบ วิเคราะห์องค์ประกอบการสร้างสรรค์

จากลักษณะเด่นทางด้านกายภาพ แนวคิด ประวัติ เนื้อหา บริบท วิธีการใช้งาน ทุนทางวัฒนธรรม การ

น าเสนอแนวคิด ข้อก าหนดการออกแบบ และการออกแบบจากอัตลักษณ์ในงานสองมิติและสามมิติ 

ผสส352 การออกแบบตามสมัยนิยม 3(2-2-5) 

CPD352 Fashionable Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างแนวทางการออกแบบร่วมกับแนวโน้ม (Trend) แฟชั่น 

(Fashion) กระแสความนิยม (Pop) เหตุการณ์ทีเป็นที่กล่าวถึง (Talk of the town) การน าเสนองาน

ออกแบบที่สอดคล้องกับสถานการณ์ สามารถสร้างความตื่นตัว (Alertness) หรือความตระหนัก 

(Awareness) อย่างฉับพลัน 

ผสส353 การออกแบบเชิงอารมณ์ 3(2-2-5) 

CPD353 Emotional Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความรู้สึกทางด้านจิตใจ สร้าง

ความประทับใจ ขบขัน ปิติยินดี รักใคร่ เอ็นดู ประชดประชันเสียดสี เศร้าสะเทือนใจ น่ากลัว การ

ออกแบบมู้ดบอร์ด (Moodboard) การก าหนดค าส าคัญ (Keyword) การก าหนดภาพส าคัญ (Key 

Visual) และการน าเสนองานออกแบบที่กระตุ้นให้เกิดการบริโภคด้วยอารมณ์มากกว่าเหตุผล 

ผสส354 การออกแบบยุคหลังสมัยใหม่ 3(2-2-5) 

CPD354 Postmodern Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างแนวคิดการออกแบบยุคหลังสมัยใหม่ที่ต่างจากแนวคิด

กระแสหลัก แนวคิดยุคหลังสมัยใหม่ การทดลองวัสดุ การทดลองขึ้นรูป การน าเสนอแนวคิดเชิงทดลอง 

และประโยชน์ใช้สอยใหม่ที่สอดคล้องกับการออกแบบรูปทรงที่หลากหลาย 

ผสส355 ศิลปการออกแบบ 3(2-2-5) 

CPD355 Artisan Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยกระบวนการออกแบบร่วมกับทฤษฎีทาง

ศิลปะ แนวคิดของศิลปิน ความเชื่อ ทุนทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา วิเคราะห์ผู้คนในชุมชน พ้ืนที่จัดวาง 

วัสดุในท้องถิ่น การน าเสนอแนวคิดเชิงศิลปะร่วมกับการออกแบบรูปทรง และประโยชน์ใช้สอยร่วม 

 

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มวิชาด้านพาณิชยวัฒนธรรม (Commercialized-Culture Approach) 

ผสส261 ผลิตภัณฑ์จากการแปลงวัฒนธรรมเป็นทุน 3(2-2-5) 

CPD261 Products for Cultural Commodification  

MONI

19022
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ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบที่อยู่บนหลักการแปลงวัฒนธรรมเป็นทุนที่ใช้อธิบาย

ความสัมพันธ์เชิงเศรษฐกิจระหว่างคนกับวัฒนธรรม วัฒนธรรมที่มีความหมายต่อการใช้งาน วัฒนธรรมที่มี

ความหมายต่อสถานะทางสังคม วัฒนธรรมที่มีความหมายต่อสภาพทางจิตใจ วัฒนธรรมที่มีความหมาย

ต่อตัวตน นิสิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ด้วยแนวคิดทุนทางวัฒนธรรม 

ผสส362 ผลิตภัณฑ์แนวคิดพ้ืนถิ่น 3(2-2-5) 

CPD362 Vernacular Concept Product  

ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์จากภาษาและวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นของไทย โดยการ

ลงพ้ืนที่ส ารวจ สร้างแนวคิดในการพัฒนารูปแบบและการใช้งาน เพ่ือให้สามารถน าเสนองานออกแบบที่

สอดคล้องกับภูมิล าเนาทั้งในด้านวัฒนธรรม สังคม และเทคโนโลยี ที่เหมาะสม นิสิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่

สามารถอธิบายความเป็นไทยพ้ืนถิ่นที่มีความเป็นไปในเชิงพาณิชย์ 

ผสส363 การออกแบบส าหรับวิถีชีวิตคนเมือง 3(2-2-5) 

CPD363 Design for Urban lifestyle  

ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบภายใต้สังคมเมือง โดยการลงพ้ืนที่ส ารวจ การใช้ข้อมูลเชิง

ดิจิทัลมาประมวลผล สร้างแนวคิดในการพัฒนารูปแบบและการใช้งาน เพ่ือให้สามารถน าเสนองาน

ออกแบบที่สอดคล้องกับสภาพเมืองทั้งในด้านกายภาพ ด้านชีวภาพ ด้านสังคม ด้านวัฒนธรรม ด้าน

เทคโนโลยีที่เหมาะสม นิสิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่สามารถอธิบายความเป็นเมือง และตลาดในยุคดิจิทัล 

ผสส364 ออกแบบเพ่ือธุรกิจสุขภาพแบบไทย 3(2-2-5) 

CPD364 Design for Thai Wellness Business  

ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบเพ่ือตอบสนองความต้องการสุขภาวะ ภายใต้บริบทของ

การใช้ชีวิต สุขภาพ ความเป็นอยู่ ทั้งด้านกายและใจ ประกอบไปด้วยการรุ -ล้าง-สร้าง-เสริม-รักษา ที่

อ้างอิงกับแนวคิดในการดูแลสุขภาพ เวชกรรม เภสัชกรรมแผนไทย นิสิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่สามารถ

อธิบายประโยชน์ด้านสุขภาพด้วยภูมิปัญญาไทยที่มีความเป็นไปได้ในเชิงพาณิชย์ 

ผสส365 การออกแบบโดยใช้วัฒนธรรมยั่งยืน 3(2-2-5) 

CPD365 Permaculture Design  

ศึกษาและพัฒนากระบวนการสร้างแนวคิดการสร้างผลิตภัณฑ์สถาปัตย์ (Architectural 

Product) ที่อ้างอิงกับธรรมชาติและสภาพแวดล้อมการตั้งถิ่นฐาน สามารถน าเสนองานออกแบบที่

สอดคล้องกับภูมิประเทศทั้งในด้านกายภาพ และเทคโนโลยี ที่เหมาะสม นิสิตน าเสนอผลิตภัณฑ์ที่สามารถ

อธิบายด้วยวัฒนธรรมความยั่งยืนด้วยฐานคิดด้านการตลาดที่มีความเป็นไปไดใ้นเชิงพาณิชย์ 



44 

 

 กลุ่มที่ 4 กลุ่มวิชาบูรณาการ (Integrative Approach)  

ผสส371 กระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD371 Product Design Approach  

ศึกษาและปฏิบัติการวิเคราะห์การพัฒนากระบวนการสร้างแนวคิดผ่านกระบวนการทาง

ธุรกิจ โดยใช้แนวคิดการสร้างกลยุทธ์ทางธุรกิจทั้ง 2 ชนิด การแข่งขันด้วยต้นทุน การแข่งขันด้วยความ

แตกต่าง โดยอิงบนพ้ืนฐานของโครงสร้างตลาด นิสิตน าเสนอผลการวิเคราะห์และข้อเสนอในการพัฒนา

สินค้า 

ผสส372 การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 

CPD372 Paradigm Shift in Product Design  

ศึกษาและปฏิบัติการวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ตั้งแต่

ช่วงปฏิวัติอุตสาหกรรม (1750s) ถึงยุคหลังสมัยใหม่ (1960s) ด้วยการเปรียบเทียบความแตกต่างและ

พัฒนาการให้เห็นถึงกระแสธารแห่งความเปลี่ยนแปลงทางปัจจัยน าเข้าทั้งด้าน สังคม เทคโนโลยี 

เศรษฐกิจ การเมือง นิสิตน าเสนอประเด็นการวิเคราะห์เหตุปัจจัยของความต้องการในผลิตภัณฑ์ 

ผสส373 การศึกษาค้นคว้าสร้างสรรค์อิสระ 3(1-4-4) 

CPD373 Creative Independent Study  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติด้านการออกแบบสร้างสรรค์สิ่งที่สนใจในระดับชุมชน ระดับประเทศ 

หรือระดับสากล การสร้างกรอบแนวคิด การวางแผนการศึกษา ข้อตกลงการสร้างสรรค์  โดยมีอาจารย์

ประจ าวิชาหรือคณะกรรมการเป็นผู้ควบคุม นิสิตสามารถเลือกเรียนภาคปกติภายในประเทศ หรือหาก

เลือกเรียนในต่างประเทศต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 56 ชั่วโมง 

ผสส374 การออกแบบเฉพาะส าหรับไลฟ์สไตล์ 3(2-2-5) 

CPD374 Customizing Design for Lifestyle   

ศึกษาและวิเคราะห์การปรับเปลี่ยนรูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับกลุ่มไลฟ์สไตล์

ที่มีความแตกต่างกัน ฝึกปฏิบัติการออกแบบในเชิงการใช้งาน รูปลักษณ์ สภาพแวดล้อมการใช้งาน 

รสนิยม สภาพความเป็นอยู่ การเดินทาง การด าเนินชีวิตเพ่ือตอบสนองความต้องการของแต่ละกลุ่มไลฟ์

สไตล์ 

ผสส375 การสร้างสไตล์ 3(2-2-5) 

CPD375 Style Creation  

now 2
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ศึกษาและวิเคราะห์แนวทางการออกแบบ ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์รูปแบบของผลิตภัณฑ์

ที่ใช้สร้างความแตกต่างในด้านการด าเนินชีวิต การใช้งาน รูปลักษณ์ ที่ตอบสนองความพึงพอใจเฉพาะ

ของกลุ่มเป้าหมายที่มีรสนิยมในการสร้างความแตกต่างในวิถีการด าเนินชีวิตรูปแบบใหม่ 

ผสส376 รสนิยมด้านการตกแต่ง 3(2-2-5) 

CPD376 Decorative Taste  

ศึกษาและวิเคราะห์ความแตกต่างทางด้านรสนิยมที่มีผลต่อการเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ส าหรับ

ใช้งานและตกแต่งที่พักอาศัย ฝึกปฏิบัติการออกแบบ การสังเคราะห์องค์ประกอบทางรูปลักษณ์เชิง

รสนิยม การประยุกต์ใช้คุณลักษณะของรูปลักษณ์ในการออกแบบ การตอบสนองรสนิยมในด้านการ

ตกแต่งของกลุ่มเป้าหมาย 

 

ผสส377 การออกแบบร้านค้าปลีกสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

CPD377 Creative Retail Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติด้านการออกแบบตกแต่งภายในและภายนอกร้านค้าปลีก การ

ประยุกต์ใช้เทคนิคทางการสื่อสาร การน าเสนอสมัยใหม่ บรรยากาศ แสง และเสียง การวิเคราะห์สินค้า 

พฤติกรรมผู้บริโภค ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการซื้อขาย และเทคนิคการส่งเสริมการขาย 

ผสส378 แนวคิดการสื่อสารและการน าเสนอ ณ จุดซื้อ 3(2-2-5) 

CPD378 Communication Concept and Presentation for Point of 

Purchase 

 

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสื่อสารแนวความคิดในการขายสินค้า ณ จุดซื้อ ด้วยเทคนิค และ

รูปแบบที่ทันสมัย การสร้างความประทับใจ การสร้างความจดจ า การวิเคราะห์สินค้า พฤติกรรมผู้บริโภค 

สถานที่น าเสนอ และการตัดสินใจซื้อด้วยตนเอง 

ผสส379 การออกแบบสินค้าที่ระลึกเพ่ือการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 

CPD379 Souvenir Design for Tourism  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์อัตลักษณ์ของสถานที่ท่องเที่ยว ประวัติที่มา เรื่องราว

ประทับใจ พฤติกรรม และความต้องการของนักท่องเที่ยว ร่วมกับวัสดุท้องถิ่น การผลิตสินค้าจากชุมชน

ท่องเที่ยว ตราสินค้าเพ่ือชุมชน ทุนทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา และการผลิตสินค้าต้นแบบ 

ผสส380 การออกแบบเกมกระดานและการเล่น 3(2-2-5) 

CPD380 Board Game & Play Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการออกแบบกติกา รูปแบบการเล่น การเล่าเรื่อง โครงเรื่อง และ

อุปกรณ์ประกอบเกมกระดาน การวิเคราะห์และการถ่ายทอดเรื่องราว การทดสอบเกมกับกลุ่มเป้าหมาย 

inon

Inow 2
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การสังเกตปฏิกิริยา การเก็บข้อมูล การเปลี่ยนข้อมูลเป็นการเล่น การส่งเสริมเรียนรู้ การสร้างความ

สนุกสนานเพลิดเพลิน และการผลิตต้นแบบเกมด้วยเทคโนโลยีการข้ึนรูปที่ทันสมัย 

ผสส381 การออกแบบของเล่นกระดาษ 3(2-2-5) 

CPD381 Paper Toy Design  

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการออกแบบรูปแบบการเล่น โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ ประเภท

ของกระดาษ พัฒนาการของกลุ่มเป้าหมาย การส่งเสริมการเรียนรู้ การสร้างความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

และการผลิตต้นแบบของเล่นด้วยเทคโนโลยีการข้ึนรูปที่ทันสมัย 

 

 

3.2 ชื่อ สกุลเลขประจ าตัวประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

 3.2.1 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา ปีที่จบ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา  

 

เลขประจ าตัว

ประชาชน 

1 อ.ดร.สิทธิพงศ์  

วงศ์ไชยสุวรรณ 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2539 

 

M.S. Manufacturing 

Engineering, 2547 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Bradley University, USA 

 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

2 อ.ดร.ยศไกร  

ไทรทอง 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2539 

 

M.A. (Publications Design), 

2545 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2558 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

University of Baltimore, USA  

 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

3 อ.ดร.วิรุฬห์ วุฒิ

ฤทธากุล 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2545 

 

M.M. (Management Strategy), 

2550 

ศศ.ด (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2560 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

 

มหาวทิยาลยัศรนีครินทรวโิรฒ 

xxxxxxxxxxx 

4 นายสพุร  

ก้าวสัมพันธ*์ 

B.B.A. (Management), 2535 

M.S. (Human Resources 

Development), 2538 

มหาวิทยาลยัรังสิต 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 

xxxxxxxxxxx 

5 นายสทิธิชัย  

เรืองจรุงพงศ์** 

สถ.บ. (สถาปตัยกรรมภายใน), 

2542 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

xxxxxxxxxxx 
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M.F.A. (Industrial  

Design Technology), 2544 

M.B.A., 2551 

Art Institute of Seattle, USA 

 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 

* อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก S.B. Furniture Group 

** อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 

3.2.2 อาจารยป์ระจ าหลักสูตร 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา ปีที่จบ สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา  

 

เลขประจ าตัว

ประชาชน 

1 อ.ดร.สิทธิพงศ์  

วงศ์ไชยสุวรรณ 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2539 

 

M.S. Manufacturing 

Engineering, 2547 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Bradley University, USA 

 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

2 อ.ดร.ยศไกร  

ไทรทอง 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2539 

 

M.A. (Publications Design), 

2545 

ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2558 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

University of Baltimore, USA  

 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

xxxxxxxxxxx 

3 อ.ดร.วิรุฬห์ 

วุฒิฤทธากุล 

สถ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม), 2545 

 

M.M. (Management Strategy), 

2550 

ศศ.ด (ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2560 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

 

มหาวทิยาลยัศรนีครินทรวโิรฒ 

xxxxxxxxxxx 

4 นายสพุร  

ก้าวสัมพันธ*์ 

B.B.A. (Management), 2535 

M.S. (Human Resources 

Development), 2538 

มหาวิทยาลยัรังสิต 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 

xxxxxxxxxxx 

5 นายสทิธิชัย  

เรืองจรุงพงศ์** 

สถ.บ. (สถาปตัยกรรมภายใน), 

2542 

M.F.A. (Industrial  

Design Technology), 2544 

M.B.A., 2551 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Art Institute of Seattle, USA 

 

สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 

xxxxxxxxxxx 

6 ผศ.ดร.ดวงแข  

บุตรกูล 

วท.บ. (คณิตศาสตร์), 2533 

ป.บัณฑิต (เทคโนโลยีวสัดุ), 2535 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ xxxxxxxxxxx 
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วศ.ม. (เทคโนโลยีวสัดุ), 2538 

 

Ph.D. (Materials Engineering), 

2550 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุร ี

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุร ี

The University of Sheffield, UK 

 

* อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก S.B. Furniture Group 

** อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่เป็นบุคลากรจาก Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

ฝึกการเรียนรู้การท างานในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ และการประยุกต์ เพ่ือ
เสริมสร้างประสบการณ์การท างาน การน าความรู้ที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ไปใช้ และสร้างเสริม
ความรับผิดชอบด้วยการท างานอย่างมีคุณธรรม และจริยธรรม โดยมีจ านวนชั่วโมงฝึกงานไม่น้อยกว่า 300 
ชั่วโมง และการท างานในระบบสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 640 ชั่วโมง 

4.1.1 นิสิตมีระเบียบวินัย ตรงเวลา ซื่อสัตย์ และมีจิตส านึก จิตสาธารณะ  

4.1.2 นิสิตสามารถบูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

4.1.3  นิสิตมีทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ สามารถคิดวิเคราะห์อย่างเป็น

ระบบ ตลอดจนมีความเข้าใจในทฤษฎีและหลักการมากยิ่งขึ้น เพ่ือพัฒนาหรือปรับปรุง

งานได้อย่างเหมาะสม  

4.1.4 นิสิตมีมนุษยสัมพันธ์ สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน และมีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับ

มอบหมาย ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้ 

4.1.5 นิสิตสามารถสื่อสารทั้งวาจาและเป็นลายลักษณ์อักษรกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 

4.1.6 นิสิตสามารถวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ ในเชิงตัวเลขได้เป็นอย่างดี จากการปฎิบัติงานที่มีการ

ทดลอง และมีการใช้ตัวเลขในการวิเคราะห์ข้อมูลนั้นๆ  

4.1.7 นิสิตมีการสอบวัดความรู้เพื่อเตรียมตัวก่อนการฝึกงานและการฝึกสหกิจศึกษา 

4.2 ช่วงเวลา 
การฝึกงาน ก าหนดในภาคฤดูร้อน ช่วงชั้นปีที่ 3 
สหกิจศึกษา ก าหนดในภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

 การฝึกงาน ก าหนดในภาคฤดูร้อน ช่วงชั้นปีที่ 3 โดยก าหนดให้มีจ านวนชั่วโมงฝึกงานไม่น้อย
กว่า 300 ชั่วโมง 

สหกิจศึกษา ก าหนดในภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 โดยก าหนดให้มีจ านวนชั่วโมงฝึกงาน
ไม่น้อยกว่า 640 ชั่วโมง 

 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

 ศึกษาทฤษฎี การประมวลความรู้ การค้นคว้า วิจัยปัญหาต่างๆ ด าเนินการวิจัย และการ
วิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหา หรือโอกาสใหม่ๆ ที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ โดยการน า
โจทย์จากผู้ประกอบการที่ได้ในสถานประกอบการระหว่างการฝึกสหกิจศึกษา แล้วน ามาเรียบเรียง
เป็นรายงาน พร้อมทั้งสอดแทรกความรับผิดชอบต่อสังคม อันเป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพ และการ
พัฒนาประเทศ ภายใต้การแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
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5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 นิสิตมีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการวิจัย สามารถประมวลความรู้ การค้นคว้า วิจัย
ปัญหาต่างๆ ด าเนินการวิจัย และการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหา หรือโอกาสใหม่ๆ ที่เก่ียวข้องกับ
ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ โดยก าหนดผลการเรียนรู้ ดังนี้ 

(1) มีความซื่อสัตย์เชิงวิชาการ เคารพสิทธิและความคิดเห็นของผู้อื่น 

(2) รู้หลักการทางผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์เพียงพอที่อธิบายผลการทดลอง 

(3) สามารถคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ และสรุปผลการวิจัยโดยอาศัยทักษะเชิงตัวเลข 

(4) สามารถน าเสนอ ผลการวิจัยโดยใช้รูปแบบที่เหมาะสม 

5.3 ช่วงเวลา  
 ชั้นปีที่ 4 ภาคการเรียนที่ 1 ในรายวิชา ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค ์

5.4 จ านวนหน่วยกิต 

 ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ จ านวน 6 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ 
 นิสิตต้องจัดท าโครงงานวิจัยเป็นโครงงานเดี่ยวหรือกลุ่มระหว่างการท าสหกิจศึกษา หากเป็น
กลุ่มนิสิตแต่ละคนที่ท าสหกิจศึกษาจะต้องมีเรื่องโครงงานที่เชื่อมต่อกันได้ และแต่ละกลุ่มไม่เกิน 3 
คน และต้องมีอาจารย์ที่ปรึกษา 1 คนต่อโครงงาน โดยนิสิตต้องด าเนินการดังนี้ 
5.5.1 เสนอหัวข้อและอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิจัยตามแบบฟอร์มต่อผู้ประสานงาน ก่อนเปิดภาค

การศึกษา ทั้งนี้อาจารย์ที่ปรึกษาต้องเป็นอาจารย์ประจ าของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
หรือ อาจารย์ที่ปรึกษาที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ โดยต้องมี
อาจารย์ประจ าของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม 

5.5.2 น าเสนอโครงร่างงานวิจัยต่อคณะกรรมการโครงงานวิจัย เพ่ือให้ได้รับความเห็นชอบในการท า
โครงงานวิจัยจากคณะกรรมการ 

5.5.3 น าเสนอความก้าวหน้าโครงงานวิจัยต่อคณะกรรมการโครงงานวิจัย  
5.5.4 ให้นิสิตท าการนัดหมายวันและเวลาเพื่อขอสอบจบโครงงานวิจัยต่อคณะกรรมการ และให้นิสิต

ส่งร่างรายงานโครงงานวิจัยแก่คณะกรรมการ ล่วงหน้าอย่างน้อย 2 สัปดาห์ก่อนสอบ  
5.5.5 น าเสนอผลโครงงานวิจัยในรูปแบบสื่อที่ประชาชนทั่วไปสามารถเข้าใจได้ในงานนิทรรศการ/

งานแสดงสินค้าเชิงพาณิชย์ 
5.5.6 น าเสนอผลโครงงานวิจัยเพื่อสอบจบโครงงานวิจัยต่อคณะกรรมการ 
5.5.7 นิสิตน าเล่มรายงานโครงงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ส่งแก่อาจารย์ผู้ประสานงานรายวิชา พร้อม CD 

ภายใน 2 สัปดาห์ ภายหลังวนัสอบจบ 
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5.6 กระบวนการประเมินผล 

คณะกรรมการโครงงานวิจัยประกอบด้วย อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิจัยเป็นประธาน และ
มีกรรมการอีก 2 คนโดยมีข้อก าหนดว่า กรรมการ 1 ใน 2 คนต้องเป็นอาจารย์ที่รับปรึกษา
โครงงานอ่ืนในปีการศึกษานี้ และเป็นอาจารย์ประจ าของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์โดย
คณะกรรมการมีหน้าที่ร่วมกันพิจารณา แผนการด าเนินงาน รายงานความก้าวหน้า รายงานฉบับ
สมบูรณ์ และผลการด าเนินงานในภาพรวมทั้งหมด 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต  

มีความสามารถทางด้านวิชาการและปฏิบัติการด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ มีทักษะสื่อสารที่ดี และมี

จิตสาธารณะรับใช้สังคม 

คุณลักษณะพิเศษของนิสิต / 

สมรรถนะของหลักสูตร 
กลยุทธ์การสอน และการประเมินผล 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์ 

อดทน และเสียสละเพ่ือสังคม 

และมีจรรยาบรรณในการท างาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค ์

มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกให้นิสิตมีความ

ซื่อสัตย์ มีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตใจสามัคคี ตรงต่อเวลา มี

ทักษะด้านสังคม (Soft Skills) ส าหรับท างานใน

อุตสาหกรรม และท างานเพื่อสังคมอย่างสร้างสรรค์ 

 

2. มีความรู้ความสามารถทางด้าน

การออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์

ที่มีศักยภาพทางเศรษฐกิจ  

มีกิจกรรมการเรียนการสอนให้นิสิตมีคุณลักษณะดังนี้ 

ออกแบบสร้างสรรค์- ด้วยความเชี่ยวชาญในด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านสาระ

สนเทศ และการผลิตสินค้าต้นแบบและอุตสาหกรรม ในการ

สร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  

จัดการการตลาด -ด้วยความเป็นไปได้ มีความเชี่ยวชาญใน

การวิเคราะห์ จัดการการตลาดผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

ประยุกต์ใช้ช่องทางการจัดจ าหน่ายออนไลน์และค้าปลีก  

ประกอบธุรกิจ- มีความสามารถในการสร้างและบริหารธุรกิจ

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ และมีความสามารถในการให้

ค าปรึกษากับภาคอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

 

3. สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

วิจารณ์งานออกแบบได้อย่างมี

เหตุผล อย่างมีวิจารณปัญญา 

มีกิจกรรมการสอนด้วยโจทย์การท างานที่หลากหลายที่เน้น

ให้นิสิตต้องคิด วิเคราะห์ภายใต้ปัจจัยที่แตกต่างกัน เพ่ือ

แก้ไขปัญหา หรือเพ่ือสร้างโอกาสใหม่ๆ ในการออกแบบ 

 

4. มีความสามารถในการท างานเป็น

ทีม 

มีกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท างานเป็นกลุ่ม เน้นการ

ปฏิบัติ ตัดสินใจร่วมกัน การแบ่งหน้าที่ การน าเสนองาน 

การท างานออกแบบเป็นกลุ่มอย่างครบวงจร 
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5. มีทักษะสื่อสารระหว่างสายงาน มีกิจกรรมที่ฝึกการสื่อสารระหว่างหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง มี

การเรียนการสอนที่ให้นิสิตได้พัฒนาทักษะการน าเสนอ

ผลงาน ทักษะการเลือกสื่อใหม่ๆ ในยุคดิจิทัล เพ่ือให้มี

ประสิทธิภาพที่สุดในการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

1. ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ด้าน

คุณธรรมและจริยธรรม 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1.1 ซื่อสัตย์ ตรงต่อ

เวลา 

ก. สอดแทรกการมีวินัย วัฒนธรรม

องค์กร และคุณธรรม จริยธรรมใน

ทุกรายวิชา 

ข. ฝึกปฏิบัติ ท ากิจกรรม ส่งเสริมให้

เกิดความซื่อสัตย์ และตรงต่อเวลา 

ก. ก าหนดเกณฑ์มาตรฐานในการ

ประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม

จริยธรรม ปฏิบัติตนตามระเบียบ

ของมหาวิทยาลัยและข้อตกลงในชั้น

เรียน เช่น การแต่งกาย 

ข. สังเกตพฤติกรรมความซื่อสัตย์และ

การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียน

การท ารายงาน การอ้างอิงผลงาน 

และการสอบ 

1.2 มีจรรยาบรรณวิชาชีพ 

จิตส านึกสาธารณะ 

และตระหนักคุณค่า

ทางศิลปวัฒนธรรม 

ก. สอดแทรกจรรยาบรรณวิชาชีพ 

ฝึกให้นิสิตเรียนรู้การเสียสละเพ่ือ

ส่วนรวม เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน 

ข. ส่งเสริมแนวคิดท่ีน าคุณค่าทาง

ศิลปะ และวัฒนธรรมเข้ามาเป็น

ปัจจัยในการออกแบบ 

ก1. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการ

ท างานแบบร่วมกัน เพื่อให้เกิด

ประโยชน์ในชั้นเรียน 

ก2. ประเมินจากการกิจกรรมต่างๆ ที่

บ าเพ็ญประโยชน์ให้ส่วนรวม 

ข. ประเมินจากคุณภาพการน าเสนอ

แนวคิดและผลงาน 

1 .3  ให้ความเคารพใน

ลิขสิทธิ์ทรัพย์สินทาง

ปัญญาของผู้อื่น 

ก. สอดแทรกแนวคิดด้านทรัพย์สิน

ทางปัญญา เพ่ือให้ตระหนักใน

คุณค่าและความส าคัญ 

ข. จัดกิจกรรมสร้างเสริม

ประสบการณ์ทั้งในและนอกเวลา

เรียน 

ก. ประเมินจากคุณภาพการน าเสนอ

ผลงาน 

ข. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อน

ความคิดด้านทรัพย์สินทางปัญญา 
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  2.  ด้านความรู้ 

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

2.1 มีความรู้พ้ืนฐานศึกษา

ทั่วไป 

ก. จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

ความรู้ในสาขาต่างๆ อย่าง

กว้างขวาง พร้อมสอดแทรก

แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ในทุกรายวิชา 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning)  

 

ค. การแนะน าวิธีการเรียนรู้/การ

สืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง และฝึก

ปฏิบัติในทุกรายวิชา 

ง. จัดกิจกรรมเพ่ือให้เข้าใจและเห็น

คุณค่าของตนเอง ผู้อ่ืน และสังคม 

พร้อมตั้งเป้าหมายในการพัฒนา

ตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

ก. ก าหนดมาตรฐานการประเมินผล

การเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics 

ทุกรายวิชา 

ข., ง1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม

ในการอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ค1, ง2. ประเมินจากคุณภาพของ

รายงาน  

 

ค2 ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูล

อย่างถูกต้องตามหลักและ

จรรยาบรรณทางวิชาการ 

ค3, ง3. ประเมินจากการสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

2.2 มีทักษะด้านสังคม 

(Soft Skills) ส าหรับ

ท างานในอุตสาหกรรม

สร้างสรรค ์

 

ก. จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

ความรู้ในสาขาต่างๆ อย่าง

กว้างขวาง พร้อมสอดแทรก

แนวคิดทางด้านงานสร้างสรรค์ 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning)  

ก1. ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก3. ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติ 

ข. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

2.3 มีความรู้ เข้าใจ และ

จ าแนกหลักการทาง

วิชาการ ศาสตร์ด้าน

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

และการจัดการของ

ก. จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

ความรู้ในสาขาต่างๆ อย่าง

กว้างขวาง พร้อมสอดแทรก

แนวคิดทางด้านผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค ์

ก1. ประเมินจากคุณภาพของผลงาน  

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก3. ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติ 
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ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

อุตสาหกรรม

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning)  

ข. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

2.4 ประยุกต์ความรู้ 

ศาสตร์ด้าน

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์

ได้เหมาะสม 

ก. จัดการเรียนการสอนใน

ลักษณะบูรณาการ และเน้นให้

ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ (Active 

Learning) 

ข. จัดการเรียนการสอนเรียนรู้

ทฤษฎีเพื่อน าไปใช้ปฏิบัตินอก

ห้องเรียน/ในโรงงาน  

ค. จัดการเรียนการสอนแบบ 

project based learning ที่มีการ

ค้นคว้าข้อมูล 

ก1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ข1. ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/

โรงงาน 

ค1. ประเมินจากคุณภาพของผลงาน  

ค2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก2, ข2, ค3. ประเมินจากการสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

 

  3. ด้านทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3.1 วิเคราะห์ความรู้ 

ศาสตร์ด้าน

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์

ได้เหมาะสม 

 

ก. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning) 

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ที่มีการค้นคว้าข้อมูล 

ก1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ก2. ประเมินจากประเด็นข้อสอบ/

การบ้านที่วัดความสามารถที่น า

หลักการทางทฤษฎีมาแก้ปัญหาได้

เองทั้งในปัจจุบันและอนาคต 

ข1. ประเมินจากคุณภาพของรายงาน 

ข2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก3, ข3. ประเมินจากการสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 
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ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3.2 สร้างสรรค์

นวัตกรรมด้าน

ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ด้วย

การบูรณาการศิลปะ 

และเทคโนโลยี 

ก. จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

ความรู้ในด้านศิลปะ เทคโนโลยี และ

การสร้างนวัตกรรม 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning)  

ก1. ประเมินจากคุณภาพของผลงาน  

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก3. ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติ 

ข1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ข2. ประเมินจากผลงานเชิงพาณิชย์ที่

เกิดจากทักษะการใช้กระบวนการ

คิด 

3.3 จัดการนวัตกรรม

ด้านผลิตภัณฑ์

สร้างสรรคด์้วยทุน

ทางวัฒนธรรม

และภูมิปัญญา 

ก. จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุม

ความรู้ในด้านทุนทางวัฒนธรรม 

และภูมิปัญญา 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning) 

ค. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียนที่

ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมทาง

ความคิด 

 

ก1., ค1. ประเมินจากคุณภาพของ

ผลงาน  

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก3. ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติ 

ข1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ข2. ประเมินจากผลงานเชิงพาณิชย์ที่

เกิดจากทักษะการใช้กระบวนการ

คิด 

ค2. ประเมินจากการน าเสนองานด้าน

นวัตกรรม 

3.4 ถ่ายทอด น าเสนอ

องค์ความรู้ใหม่ 

เพ่ิมมูลค่าสินค้า

ก. จัดการเรียนการสอนเรียนรู้ทฤษฎี

เพ่ือน าไปใช้ปฏิบัตินอกห้องเรียน/ใน

โรงงาน  

ก, ค1. ประเมินจากการน าเสนอ

ผลงานให้แก่สาธารณะ/นอก

ห้องเรียน/โรงงาน 
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ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรคส์ู่สากล 

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ที่มีการค้นคว้า

ข้อมูลในระดับสากล 

ค. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียนที่

ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมทาง

ความคิด 

 

ข1, ค2. ประเมินจากคุณภาพของ

ผลงาน  

ข2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง การสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

ค4. ประเมินจากผลงาน หรือการ

ประกวดที่เกิดจากองค์ความรู้ใหม่ใน

ระดับชาติหรือนานาชาติ 

3.5 ประยุกต์ความรู้ 

วิเคราะห์อย่างเป็น

ระบบใน

สถานการณ์ต่างๆ 

และริเริ่ม

สร้างสรรค์เพ่ือ

การเรียนรู้ตลอด

ชีวิต 

ก. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ที่มีการค้นคว้า

ข้อมูลในระดับสากล 

ข. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียนที่

ส่งเสริมการวิเคราะห์ในสถานการณ์

ต่างๆ 

 

ก1. ประเมินจากคุณภาพของผลงาน 

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง 

ข1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในและนอกชั้นเรียน 

ข2. ประเมินจากผลงานที่เกิดจาก

ทักษะการใช้กระบวนการวิเคราะห์ 

 

 

  4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

4.1 สามารถท างาน

เป็นทีมมีลักษณะของ

ความเป็นผู้ประกอบการ

ใหม่ 

 

ก. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning) 

ข. จัดการเรียนการสอนเรียนรู้

ทฤษฎีเพื่อน าไปใช้ปฏิบัตินอก

ห้องเรียน/ในโรงงาน  

ก1. สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

การอภิปรายและการสะท้อนคิด

กิจกรรมในชั้นเรียน 

ข1. ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/

โรงงาน 
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ค. จัดการเรียนการสอนแบบ 

project based learning ที่มีการ

ค้นคว้าข้อมูลในระดับสากล 

ข2. ประเมินจากผลการประเมินของ

ผู้ประกอบการหรือหัวหน้าหน่วยงาน

ในสถานประกอบการที่เข้าร่วม 

ค1. ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

ค2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

ก2, ข3, ค3. ประเมินจากท างานเป็น

ทีม 

4.2 แก้ไขปัญหาเชิงรุก

กับผู้ประกอบการได้

อย่างมีประสิทธิภาพ

และประสิทธิผล 

ก. จัดการเรียนการสอนเรียนรู้ทฤษฎี

เพ่ือน าไปใช้ปฏิบัตินอกห้องเรียน/ใน

โรงงาน  

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ที่มีการค้นคว้า

ข้อมูล 

ค. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียนที่

ส่งเสริมการคิดแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์

ก1, ค1. ประเมินจากการน าเสนอ

ผลงานให้แก่สาธารณะ/นอก

ห้องเรียน/โรงงาน 

ข1, ค2. ประเมินจากมีส่วนร่วมให้กับ

ชุมชน 

ข2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง การสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

ข3, ค3. ประเมินจากการน าเสนอ

ผลงานให้แก่สาธารณะ/นอก

ห้องเรียน/โรงงาน 

ค4. ประเมินจากกิจกรรม/ผลงาน 

4.3 มีจิตใจสามัคคี 

เพ่ือให้องค์กรก้าวไป

อย่างมีประสิทธิภาพ 

ก. จัดการเรียนการสอนแบบ 

project based learning ที่มีการ

ค้นคว้าข้อมูล 

ข. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียน

ที่ส่งเสริมท างานเป็นทีม  

 

ก1,ข1. ประเมินจากมีส่วนร่วมใน

การท างานเป็นทีม 

ก2. ประเมินจากการอ้างอิง

แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้อง การสอบ

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ 

ก3, ข2.ประเมินจากการน าเสนอ

ผลงานให้แก่สาธารณะ/นอก

ห้องเรียน/โรงงาน 
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5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

5.1 สามารถสืบค้น 

แยกแยะ และ

วิเคราะห์ข้อมูลเชิง

สถิติได้ 

ก. สอดแทรกทักษะการวิเคราะห์เชิง

ตัวเลขในรายวิชาต่างๆ เพื่อพัฒนา

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขอย่าง

ต่อเนื่อง 

ข. จัดการเรียนการสอนเรียนรู้ทฤษฎี

เพ่ือน าไปใช้ปฏิบัตินอกห้องเรียน/ใน

โรงงาน 

ค. จัดการเรียนการสอนให้มีการ

น าเสนอข้อมูลที่มาจากการวิเคราะห์

ตามแต่ละกลุ่มเป้าหมาย 

ก1. ประเมินจากคุณภาพของ

รายงาน ที่แสดงถึงการวิเคราะห์

ข้อมูลเชิงตัวเลข 

ก2. ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี 

ก3. ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/

โรงงาน 

ก4. ประเมินจากคุณภาพของการ

สื่อสารทางรายงาน/การน าเสนอ

ให้แก่สาธารณะ 

5.2 สื่อสารในยุค

ดิจิทัลได้อย่างตรง

กลุ่มเป้าหมาย 

ก. จัดการเรียนการสอนให้มีการ

น าเสนองานเพ่ือฝึกการใช้ทักษะ

สื่อสารผ่านเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

ก1. ประเมินจากคุณภาพการ

รายงาน ที่แสดงถึงความสามารถใน

การสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมาย 

ก2. ประเมินจากบุคลิกภาพระหว่าง

การสื่อสาร 

5.3 มีทักษะสื่อสาร 

และน าเสนอผลงานได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

ก. การจัดกิจกรรมใน/นอกห้องเรียน

ทีพั่ฒนาทักษะการน าเสนองาน 

 

ก1. ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ ในและนอก

ห้องเรียน 

ก2. ประเมินจากคุณภาพของผลงาน 
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 6. ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร 

ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

 

6.1 สามารถคิด

สร้างสรรค์รูปแบบ

สินค้าผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ เพ่ือการ

ผลิตในอุตสาหกรรม 

ก. จัดการเรียนการสอนทั้งภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติด้านการผลิต 

ข. จัดการเรียนการสอนในลักษณะ

บูรณาการ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning) 

ค. จัดการเรียนการสอนให้มีทักษะ

ทางการสร้างข้อก าหนดในการ

ออกแบบ และด้านการผลิต 

ก. ประเมินจากการสอบภาคปฏิบัติ 

ข.ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/

โรงงาน 

ค1. ประเมินจากความสามารถหลักที่

อ้างอิงพ้ืนฐานการผลิตในประเทศ 

ค2. ประเมินจากทักษะด้านการ

ออกแบบที่ตอบสนองการผลิตใน

ระบบอุตสาหกรรม 

6.2 สามารถใช้ 

นวัตกรรมและ

กระบวนการผลิตเพ่ือ

ตอบสนองความ

ต้องการของ

อุตสาหกรรม

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

ก. จัดการเรียนการสอนทั้งภาคทฤษฎี/

ปฏิบัติด้านการสร้างนวัตกรรม 

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ให้เห็นภาพรวมของ

การสร้างนวัตกรรมในผลิตภัณฑ์ 

ค. จัดการเรียนการสอนให้มีทักษะ

ทางการออกแบบที่ค านึงถึงผลิต 

ก. ประเมินจากการสอบภาคปฏิบัติ 

ข.ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/

โรงงาน 

ค1. ประเมินจากความสามารถหลักที่

อ้างอิงพ้ืนฐานการผลิตในประเทศ 

ค2. ประเมินจากทักษะด้านการ

ออกแบบที่ตอบสนองการผลิตใน

ระบบอุตสาหกรรม 

 

6.3 สามารถวิเคราะห์

แนวโน้มผลิตภัณฑ์ 

วางแผนการตลาด เข้า

ก. จัดการเรียนการสอนทั้ง

ภาคทฤษฎี/ปฏิบัติด้านการตลาด 

ก. ประเมินจากการสอบภาคข้อเขียน/

ปฏิบัติ 
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ผลการเรียนรู้ด้าน

ทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

 

ใจความต้องการของ

ผู้บริโภค และ

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่

มีความเป็นไปได้ใน

การวางตลาด 

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ให้เห็นภาพรวมของ

งานทั้งหมด 

ค. จัดการเรียนการสอน/วิจัยให้มี

ทักษะทางด้านการวิเคราะห์และ

ประเมินตลาด 

ข. ประเมินความสามารถในการ

น าเสนอแผนการตลาด 

ค1. ประเมินจากทักษะด้านการ

ออกแบบที่ตอบสนองความต้องการ

ของตลาด 

6.4 สามารถบริหาร

จัดการสร้างสรรค์เพ่ิม

มูลค่าของสินค้า

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

(สร้างแบรนด์) 

ก. จัดการเรียนการสอนที่เน้น

ภาคปฏิบัติบริหารจัดการแบรนด์ 

ข. จัดการเรียนการสอนแบบ project 

based learning ด้วยการท าธุรกิจ

จริง 

ค. จัดการเรียนการสอน/วิจัยที่ส่งเสริม

ทักษะของผู้บริหาร และกลยุทธ์การ

เพ่ิมมูลค่าสินค้า 

ก. ประเมินจากการสอบภาคปฏิบัติ 

ข. ประเมินจากการน าเสนอผลงาน

ให้แก่สาธารณะ/นอกห้องเรียน/ธุรกิจ 

ค1. ประเมินความสามารถในการ

น าเสนอแผนธุรกิจ 

ค2. ประเมินจากทักษะด้านการ

ออกแบบที่ตอบสนองความต้องการ

ของกลุ่มเป้าหมาย และอุตสาหกรรม

สร้างสรรค ์

 

สรุปมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ รายละเอียดผลการเรียนรู้ 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  1.1 ซื่อสัตย์ ตรงต่อเวลา 

1.2 มีจรรยาบรรณวิชาชีพ จิตส านึกสาธารณะ และตระหนัก

คุณค่าทางศิลปวัฒนธรรม 

1.3 ให้ความเคารพในลิขสิทธิ์ทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน 

2. ด้านความรู้ 2.1 มีความรู้พ้ืนฐานศึกษาทั่วไป 

2.2 มีทักษะด้านสังคม (Soft Skills) ส าหรับท างานใน

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
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2.3 มคีวามรู้ เข้าใจ และจ าแนกหลักการทางวิชาการ ศาสตร์ด้าน

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ และการจัดการของอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค ์

2.4 ประยุกต์ความรู้ ศาสตร์ด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ได้

เหมาะสม 

3. ด้านทักษะทางปัญญา  3.1 วิเคราะห์ความรู้ ศาสตร์ด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ได้

เหมาะสม 

3.2 สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ด้วยการบูรณา

การศิลปะ และเทคโนโลยี 

3.3 จัดการนวัตกรรมด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ด้วยทุนทาง

วัฒนธรรมและภูมิปัญญา 

3.4 ถ่ายทอด น าเสนอองค์ความรู้ใหม่ เพ่ิมมูลค่าสินค้าผลิตภัณฑ์

สร้างสรรคส์ู่สากล 

3.5 ประยุกต์ความรู้ วิเคราะห์อย่างเป็นระบบในสถานการณ์

ต่างๆ และริเริ่มสร้างสรรค์เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 สามารถท างานเป็นทีมมีลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการ

ใหม่ 

4.2 แก้ไขปัญหาเชิงรุกกับผู้ประกอบการได้อย่างมีประสิทธิภาพ

และประสิทธิผล 

4.3 มีจิตใจสามัคคี เพ่ือให้องค์กรก้าวไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

5. ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์เชิง 

ตัวเลขการสื่อสารและการใช้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

5.1 สามารถสืบค้น แยกแยะ และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถิติได้ 

5.2 สื่อสารในยุคดิจิทัลได้อย่างตรงกลุ่มเป้าหมาย 

5.3 มีทักษะสื่อสาร และน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

6. ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะของ

หลักสูตร 

6.1 สามารถคิดสร้างสรรค์รูปแบบสินค้าผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

เพ่ือการผลิตในอุตสาหกรรม 

6.2 สามารถใช้นวัตกรรมและกระบวนการผลิตเพ่ือตอบสนอง

ความต้องการของอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

6.3 สามารถวิเคราะห์แนวโน้มผลิตภัณฑ์ วางแผนการตลาด เข้า

ใจความต้องการของผู้บริโภค และสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่มี

ความเป็นไปได้ในการวางตลาด 

6.4 สามารถบริหารจัดการสร้างสรรค์เพ่ิมมูลค่าของสินค้า

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ (สร้างแบรนด์) 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
  ความรบัผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/

สมรรถนะของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

รายวิชาศึกษาทั่วไป 

มศว 111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                       

มศว 121 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธภิาพการสื่อสาร 1                       

มศว 122 ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธภิาพการสื่อสาร 2                       

มศว 123 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1                       

มศว 124 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2                       

มศว 131 ลีลาศ                       

มศว 132 สมรรถภาพส่วนบุคคล                       

มศว 133 การวิ่งเหยาะเพื่อสุขภาพ                       

มศว 134 โยคะ                       

มศว 135 ว่ายน้ า                       

มศว 136 แบดมินตัน                       

มศว 137 เทนนิส                       

มศว 138 กอล์ฟ                       

มศว 139 การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก                       

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทัล                       

มศว 151 การศึกษาทัว่ไปเพื่อพัฒนามนษุย ์                       

มศว 161 มนุษย์ในสังคมแห่งการเรียนรู้                       
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
  ความรบัผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/

สมรรถนะของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

รายวิชาศึกษาทั่วไป 

มศว 241 แนวโน้มเทคโนโลยีดจิิทัลและสังคม                       

มศว 242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                       

มศว 243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล                       

มศว 244 วิทยาศาสตร์เพื่อชวีิตและสิ่งแวดล้อมทีด่ี                       

มศว 245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม                       

มศว 246 วิถีชีวิตเพื่อสุขภาพ                       

มศว 247 อาหารเพื่อชวีิต                       

มศว 248 พลังงานทางเลือก                       

มศว 251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย ์                       

มศว 252 สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต                       

มศว 253 สุนทรียสนทนา                       

มศว 254 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์                       

มศว 255 ธรรมนูญชีวิต                       

มศว 256 การอ่านเพือ่ชีวิต                       

มศว 257 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา                       

มศว 258 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ                       

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน ์                       
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
  ความรบัผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/

สมรรถนะของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

รายวิชาศึกษาทั่วไป 

มศว 262 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคลื่อนสังคม                       

มศว 263 มนุษย์กับสันตภิาพ                       

มศว 264 มนุษย์ในสังคมพหุวัฒนธรรม                       

มศว 265 เศรษฐกิจโลกาภวิัตน ์                       

มศว 266 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                       

มศว 267 หลักการจัดการสมัยใหม ่                       

มศว 268 การศึกษาทางสังคมด้วยกระบวนการวิจยั                       

มศว 341 ธุรกิจในโลกดจิิทัล                       

มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ                       

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด                       

มศว 353 การคิดอย่างมีเหตุผลและจรยิธรรม                       

มศว 354 ความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรม                       

มศว 355 พุทธธรรม                       

มศว 356 จิตวิทยาสังคมในการด าเนินชีวิต                       

มศว 357 สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม                       

มศว 358 กิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม                       

มศว 361 มศว เพื่อชุมชน                       
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
  ความรบัผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิ

ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/

สมรรถนะของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

รายวิชาศึกษาทั่วไป 

มศว 362 ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น                       

มศว 363 สัมมาชีพชุมชน                       

มศว 364 กิจการเพือ่สังคม                       

1. วิชาแกน 

1.1 วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์

อสส101 การคิดอย่างเป็นระบบและแผนภาพทาง

ความคิด 
                      

อสส102 เทคโนโลยีนววัสด ุ                       

อสส103 สุนทรียศาสตร์อุตสาหกรรม                       

อสส104 ความเป็นผู้ประกอบการเพื่อสังคม                       

อสส105 การพูดส าหรับธุรกิจสร้างสรรค์*                       

อสส106 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกจิเชิงสร้างสรรค์*                       

อสส201 การเขียนและสือ่สารเชิงธุรกิจ*                       

อสส301 จิตวิทยาองค์กร*                       

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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 ความรับผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 
ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

2. วิชาเอก 
2.1 วิชาบังคับ 
ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ์*                       

ผสส112 องค์ประกอบการออกแบบสื่อ                       

ผสส113 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์                       

ผสส114 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม ่                       

ผสส115 การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเทคโนโลยี

ประยุกต*์ 
                      

ผสส216 ธุรกิจส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์                       

ผสส217 การขึ้นรูปเชิงดิจิทัล*                       

ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ*                       

ผสส219 กลยุทธก์ารแข่งขัน                       

ผสส220 งานบริการด้านการออกแบบส าหรับ

ผูป้ระกอบการ 
                      

ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติการร่วม                       

ผสส322 กระบวนการผลิตเฉพาะทาง                       

ผสส323 การค้าระหว่างประเทศส าหรับผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 
                      

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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 ความรับผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 
ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

2. วิชาเอก 
2.1 วิชาบังคับ 
ผสส324 การบริหารหว่งโซ่อุปทานส าหรับ

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
                      

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเด่ียว*                       

ผสส326 วิทยาศาสตร์การตัดสินใจ*                       

ผสส327 โครงงานบูรณาการความเป็นผู้น า                       

ผสส328 ฝึกงานผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์                       

ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 

                      

 

 

 

 

 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 
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รายวิชา 
ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

2.2.1 วิชาเอกเลือก

กลุ่มที่ 1 กลุม่วิชาดา้นเทคโนโลยี (Technology Approach)

ผสส241 ระบบผลิตภัณฑ์เชิงดิจิทัล                      

ผสส342 ระบบการออกแบบเชิงเทคโนโลยี                      

ผสส343 การผสมผสานวัสดุและการใช้งาน                      

ผสส344 ระบบการประกอบ                      

ผสส345 เทคนิคการสร้างความแตกต่าง                      

กลุ่มที่ 2 กลุม่วิชาดา้นสุนทรียะ (Aesthetic Approach)

ผสส251 การออกแบบอัตลักษณ ์                      

ผสส352 การออกแบบตามสมัยนิยม                      

ผสส353 การออกแบบเชิงอารมณ์                      

ผสส354 การออกแบบยุคหลังสมัยใหม ่                      

ผสส355 ศิลปการออกแบบ                      

 

 

 

 

 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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 ความรับผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 

รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

กลุ่มที่ 3 กลุม่วิชาดา้นพาณิชยวัฒนธรรม (Commercialized-Culture Approach) 

ผสส261 ผลิตภัณฑ์จากการแปลงวัฒนธรรมเป็นทุน                       

ผสส362 ผลิตภัณฑแนวคิดพื้นถิ่น                       

ผสส363 การออกแบบส าหรับวถิีชีวิตคนเมือง                       

ผสส364 การออกแบบเพือ่ธุรกจิสุขภาพแบบไทย                       

ผสส365 การออกแบบโดยใช้วัฒนธรรมยั่งยืน                       

กลุ่มที่ 4 กลุม่วิชาบูรณาการ (Integrative Approach)

ผสส371 กระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์                      

ผสส372 การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 
                     

ผสส373 การศึกษาค้นควา้สร้างสรรค์อิสระ                      

ผสส374 การออกแบบเฉพาะส าหรับไลฟ์สไตล์                      

ผสส375 การสร้างสไตล์                      

ผสส376 รสนิยมด้านการตกแต่ง                      

ผสส377 การออกแบบร้านค้าปลีกสร้างสรรค์                      

ผสส378 แนวคิดการสื่อสารและการน าเสนอ ณ 

จุดซื้อ 
                     

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรบัผิดชอบรอง 
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รายวิชา 

ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
ด้านความรู ้ ด้านทักษะทางปัญญา 

ด้านทักษะ

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

ด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์เชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะ

ของหลักสูตร 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

ผสส379 การออกแบบสินค้าที่ระลกึเพื่อการ

ท่องเที่ยว 
                      

ผสส380 การออกแบบเกมกระดานและการเล่น                       

ผสส381 การออกแบบของเล่นกระดาษ                       
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 

มีการด าเนินการเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของนิสิต ตามรายะเอียดที่ก าหนด

ไว้ใน มคอ. 2 ที่ถอดลงสู่ มคอ. 3-6 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาโดยมีการพิจารณาผ่านที่

ประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรหรือคณะกรรมการที่เก่ียวข้อง ในประเด็นต่างๆ ได้แก่ 

 2.1 ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

  ก าหนดระบบการวัดและประเมินในระดับรายวิชา และใช้วงจร PDCA ในการด าเนินงาน

ของระบบผ่านคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 ก าหนดระบบและวิธีการวัดและประเมินผลร่วมกันให้สอดคล้องกับตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่
เกิดข้ึนในแต่ละชั้นปีของนิสิตในหลักสูตรจากนั้นท าการทวนสอบผลการเรียนโดยการประชุม

ตัดสินผลร่วมกัน 

 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรตรวจสอบค าอธิบายรายวิชา ใน มคอ 3 ให้สัมพันธ์กับ

ผลสัมฤทธิ์รายวิชา มคอ 5 เพ่ือให้สอดคล้องกับสมรรถนะของนิสิตที่ก าหนดไว้ตามมาตรฐาน

ผลการเรียนรู้ 

 2.2 ด้านสมรรถนะของนิสิต/บัณฑิตร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 การประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 ความสามารถของนิสิตระหว่างการท างานในสถานประกอบการ 
 2.3 ด้านก าหนดสมรรถนะตามมาตรฐานการเรียนรู้ 

 มีการทบทวนระบบประเมินผลสัมฤทธิ์ของนิสิตให้สอดคล้องกับการก าหนดของมาตรฐานการ
เรียนรู้ของหลักสูตร โดย  

1. ชั้นปีที่ 1 การทวนสอบทักษะและความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ สามารถท า

การตรวจสอบได้จากข้อใดข้อหนึ่งดังนี้  

1.1. ผ่านการรับรองการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือสนับสนุนการออกแบบจาก

บริษัทเอกชน 

1.2 ผ่านโครงการประเมินจากคณะกรรมการภายนอกที่มาจากภาครัฐ หรือ

เอกชน 

2. ชั้นปีที่ 2 การทวนสอบความเป็นไปได้ทางการตลาด สามารถท าการตรวจสอบได้

จากข้อใดข้อหนึ่งดังนี้  
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2.1 ผ่านการรับรองมาตรฐานอาชีพและคณุวุฒิวิชาชีพ Occupational 

Standard and Professional Qualifications ในระดับ 2 (ผู้มีทักษะในอาชีพ) จาก

สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ  

2.2 งานออกแบบถูกเลือกไปเพ่ือท าการผลิต และขายจริงจากภาครัฐ หรือ

เอกชน 

2.3 ผ่านโครงการประเมินจากคณะกรรมการภายนอกที่มาจากภาครัฐ หรือ

เอกชน 

3. ชั้นปีที่ 3 การทวนสอบด้านบริหารจัดการ สามารถท าการตรวจสอบได้จากข้อใดข้อ

หนึ่งดังนี้ 

3.1 ผ่านโครงการประเมินจากคณะกรรมการภายนอกที่มาจากภาครัฐ หรือ

เอกชนที่เกี่ยวข้องกับทางด้านการผลิตในระบบอุตสาหกรรม และการบริหารจัดการ 

3.2 งานออกแบบสามารถแสดงความคุ้มค่าจากการค านวนค่าความเป็นไป

ได้ (feasibility analysis) 

4. ชั้นปีที่ 4 การทวนสอบการท างานในองค์กร สามารถท าการตรวจสอบได้จากข้อใด

ข้อหนึ่งดังนี้ 

4.1 ผ่านการรับรองมาตรฐานอาชีพและคณุวุฒิวิชาชีพ Occupational 

Standard and Professional Qualifications ในระดับ 4 (ผู้ช านาญการในอาชีพ) 

จากสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ 

4.2 ผ่านการฝึกสหกิจศึกษาร่วมกับองค์กรภาครัฐ หรือเอกชน 

4.3 ผ่านโครงการประเมินจากคณะกรรมการภายนอกที่มาจากภาครัฐ หรือ

เอกชนที่เกี่ยวข้องกับทางด้านการออกแบบ การผลิตในระบบอุตสาหกรรม และการ

บริหารจัดการ 

 นิสิตสามารถได้ผลการทดสอบภาษาอังกฤษในระดับผลคะแนน TOEFL หรือ IELTS หรือตามที่

คณะกรรมการรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาเทียบเคียงทดสอบภาษาอังกฤษในระดับผลคะแนน 

TOEFL หรือ IELTS ได้แก ่

- คะแนน TOEFL (Paper-based Test: PBT) ไม่น้อยกว่า 500 หรือ  
- คะแนน TOEFL (Internet-based Test: iBT) ไม่น้อยกว่า 60 หรือ  
- คะแนน TOEFL (Computer-based Test: CBT) ไม่น้อยกว่า 173 หรือ  
- คะแนน IELTS ไม่น้อยกว่า 5.5 หรือ  
- คะแนน SWU-SET ไม่น้อยกว่า 65 หรือ  
- คะแนน CU-TEP ไม่น้อยกว่า 60 หรือ  
- คะแนน TU-GET ไม่น้อยกว่า 500 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

2.1 เรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
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2.2 ได้ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมขั้นต่ า 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 
2.3 เข้าร่วมกิจกรรมตามข้อก าหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
2.4 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
2.5 นิสิตได้ผลการทดสอบภาษาอังกฤษเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  

 (1) จัดให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่เพ่ือให้รับทราบถึงนโยบาย ปรัชญา ปณิธานของสถาบัน หลักสูตร

และวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษา ระเบียบปฏิบัติ แนวทางการพัฒนาศักยภาพทางด้าน

วิชาการ รวมทั้งการเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ 

 (2) ให้ความรู้อาจารย์ใหม่ในด้านการบริหารวิชาการของคณะ การประกันคุณภาพการศึกษาระเบียบ
ข้อบังคับและประกาศที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้อาจารย์ปฎิบัติตนได้อย่างถูกต้อง เข้าใจ และอยู่ในสังคม
ของมหาวิทยาลัยอย่างมีความสุข 

 (3) พัฒนาทักษะทางปฏิบัติการด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ตามท่ีได้ก าหนดไว้ในข้อก าหนดของการท างาน 
 (4) พัฒนาทักษะสื่อสารและการรับใช้สังคม และทักษะแนวคิดความเป็นผู้ประกอบการใหม่ เพ่ือให้เกิด

วัฒนธรรมขององค์กรที่ไปในทิศทางเดียวกัน 
 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดผลและการประเมินผล 

(1)  ส่งเสริมให้อาจารย์เพ่ิมพูนทักษะที่เกี่ยวกับกลยุทธ์การสอน การวัดการประเมินผลการ

เรียนรู้ การใช้สื่อการเรียนการสอน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศการจัดการความรู้และการ

ท าวิจัยของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒและภายนอกสถาบัน 

(2)  พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษและความเป็นนานาชาติให้แก่คณาจารย์ 

2.2  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 

(1)  จัดให้มีระบบการพัฒนาอาจารย์อย่างต่อเนื่อง โดยมีแผนงานการพัฒนาอาจารย์ที่ชัดเจน มี
การติดตามและประเมินผล รวมทั้งการน าผลไปใช้ในการปรับปรุงพัฒนาเพ่ือการขอ
ต าแหน่งทางวิชาการกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมทักษะ การเขียนเอกสารต ารา/หนังสือ/บทความ 
และผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืนๆ 

(2)  จัดให้มีกลไกส่งเสริม สนับสนุน และจูงใจ ให้อาจารย์สามารถสร้างผลงานวิชาการ/วิชาชีพ 
ด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์หรืองานสร้างสรรค์อ่ืนที่มีคุณภาพสามารถเผยแพร่ได้ทั้งใน
ระดับชาติและนานาชาติ 

(3)  สนับสนุนทุนในการไปเข้าร่วมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในต่างประเทศ 
(4)  สร้างเครือข่าย/ความร่วมมือกับต่างมหาวิทยาลัยในและนอกภูมิภาค เพ่ือเป็นภาคีในการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาองค์ความรู้ในแวดวงวิทยาศาสตร์และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
(5) อาจารย์ทั้งหมดต้องได้รับการพัฒนา โดยอาจเข้ารับการอบรมด้านวิชาชีพ ในหลักสูตร 

เกี่ยวกับการสอนแบบต่างๆ การสร้างแบบทดสอบ ตลอดจนการประเมินผลการเรียนรู้ที่อิง

พัฒนาการของผู้เรียน การใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการเรียนการสอน และการผลิตสื่อการ

สอน 
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(6) พัฒนาทักษะทางด้านวิชาชีพผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ด้วยการน าเข้าสถานประกอบการหรือการ

จัดท าระบบ talent mobilities 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพ 

1. การก ากับมาตรฐาน 

เพ่ือให้หลักสูตรสามารถผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพและเป็นไปตามความต้องการของสังคม รวมถึงการ
พัฒนาคุณภาพของบัณฑิต ท าให้การบริหารหลักสูตร มีคณะกรรมการแบ่งเป็น 3 ชุดดังนี้  

1.1 คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ า
หลักสูตร และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก โดยท าหน้าที่  
 พัฒนาคุณภาพของบัณฑิตตามกรอบของมาตรฐานการเรียนรู้ร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย

เพ่ือที่ท าให้สามารถผลิตบัณฑิตที่พึงประสงค์ให้กับสังคมอย่างเป็นปัจจุบัน 
 น าผลการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรรายปีมาปรับปรุงการบริหารจัดการ

หลักสูตรรวมถึงการปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลา 
 ก าหนดแนวทางการพัฒนาความร่วมมือร่วมกับผู้ประกอบการเพื่อให้การเรียนการสอน

เป็นไปอย่างทันสมัย และสร้างโอกาสให้นิสิตพัฒนาความสามารถให้มีทักษะที่พึงประสงค์
ของภาคอุตสาหกรรม 

1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจ า
หลักสูตร โดยท าหน้าที่ 
 ด าเนินงานตามระบบประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร ให้สามารถพัฒนาอยู่ในระดับ

สากล และรายงานผลต่อสถาบัน 
 ดูแลรับผิดชอบการบริหารจัดการการเรียนการสอนให้เป็นไปตามข้อก าหนดของหลักสูตร

และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 ก ากับและติดตาม จัดท า มคอ.3-7 วางแผนการจัดการเรียนการสอนร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 

ด าเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามการประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบ 
 ก าหนดแนวทางกิจกรรมของหลักสูตร กลยุทธ์การสอน การวัดผล และการประเมินผล ให้

นิสิตมีมาตรฐานผลการเรียนรู้เป็นไปตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
1.3 คณะกรรมการพัฒนาการเรียนการสอน ประกอบด้วย อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอาจารย์

ประจ าหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน อาจารย์พิเศษ  และผู้ประกอบการที่ร่วมโครงการการเรียนการ
สอนนอกห้องเรียน โดยท าหน้าที่ 
 ด าเนินงาน จัดท า มคอ.3 และ มคอ.5 และด าเนินวางแผนการเรียนการสอน ให้เป็นไปตาม

แนวทางการด าเนินงานของหลักสูตร 
 ด าเนินการและรายงานผลการด าเนินการจัดการเรียนการสอน การวัดผล และการ

ประเมินผล เพ่ือน าผลข้อมูลย้อนกลับเพ่ือสามารถปรับปรุงแผนการสอนให้สอดคล้องกับ
แผนการท างานตามแผนการศึกษา  

 น าผลการส ารวจข้อคิดเห็นจากนิสิตและผู้ประกอบการ มาร่วมพิจารณาก าหนดแนวทางใน
การเรียนการสอนให้มีความทันสมัย 

 
ทั้งนี้การด าเนินการของคณะกรรมการ ก าหนดให้มีการด าเนินการ ดังนี้ 

 คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรก าหนดให้มีการประชุมอย่างน้อยปีการศึกษา 
 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรก าหนดให้มีการประชุมอย่างน้อย 2 เดือนครั้ง 
 คณะกรรมการพัฒนาการเรียนการสอนก าหนดให้มีการประชุมอย่างน้อยทุกภาคการศึกษา  
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2. บัณฑิต 

    2.1 คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

มีการจัดการเรียนการสอน ที่ครอบคลุมตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 6 ด้าน 

คือ (1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม (2) ด้านความรู้ (3) ด้านทักษะทางปัญญา (4) ด้านทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล และ (5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ (6) ด้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ โดย ก าหนดระบบและวิธีการวัดและประเมินผลร่วมกันให้

สอดคล้องกับตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในแต่ละชั้นปีของนิสิตในหลักสูตรจากนั้นท าการทวน

สอบผลการเรียนโดยการประชุมตัดสินผลร่วมกัน โดยมีเกณฑ์ ดังนี้ 

 นิสิตสามารถได้ผลการทดสอบภาษาอังกฤษในระดับผลคะแนน TOEFL หรือ IELTS หรือตามที่

คณะกรรมการรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาเทียบเคียงทดสอบภาษาอังกฤษในระดับผลคะแนน 

TOEFL หรือ IELTS ได้แก ่

 คะแนน TOEFL (Paper-based Test: PBT) ไม่น้อยกว่า 500 หรือ  
 คะแนน TOEFL (Internet-based Test: iBT) ไม่น้อยกว่า 60 หรือ  
 คะแนน TOEFL (Computer-based Test: CBT) ไม่น้อยกว่า 173 หรือ  
 คะแนน IELTS ไม่น้อยกว่า 5.5 หรือ  
 คะแนน SWU-SET ไม่น้อยกว่า 65 หรือ  
 คะแนน CU-TEP ไม่น้อยกว่า 60 หรือ  
 คะแนน TU-GET ไม่น้อยกว่า 500 

 

    2.2 ร้อยละของบัณฑิตปริญญาตรีที่ได้งานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1ปี 

หลักสูตรฯ ส ารวจการมีงานท าของบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในแต่ละปี  โดยใช้การส ารวจ

ด้วยการให้บัณฑิตตอบแบบสอบถามด้วยตนเอง ผ่านระบบการลงทะเบียนรับปริญญาบัตรของ

มหาวิทยาลัย ซึ่งทางหลักสูตรฯ จะน าผลการส ารวจมาวิเคราะห์ในที่ประชุมกรรมการบริหารหลักสูตร 

เพ่ือหาแนวโน้มการได้งานท าและแนวทางการปรับปรุงหลักสูตรฯ เพ่ือตอบสนองความต้องการของ

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
 

 2.3 ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือ ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

1. มีการส ารวจการได้งานท าของบัณฑิตทุกปี เพ่ือประเมินความต้องการของตลาดแรงงาน สังคมใน
การปรับปรุงหลักสูตร 

2. มีการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตตามรอบปีของหลักสูตร การฝึกงานและระหว่างการ
ท าสหกิจศึกษาเพ่ือน าข้อมูลไปปรับปรุงหลักสูตร 

3. ส ารวจการประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิตหลังจบการศึกษา 5 ปี โดยส ารวจสัดส่วนของการเป็น
ผู้จัดการ นักวิจัยวิเคราะห์ หรือผู้ประกอบการใหม่ที่สามารถพัฒนาการสร้างตราสินค้าของไทย
ในต่างประเทศ 
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3. นิสิต 
3.1 การรับนิสิต 

  ระบบการรับนิสิตแบ่งออกได้เป็น 2 วิธี ได้แก่  

  1. การรับตรง เป็นการสัมภาษณ์เชิงวิชาการ ทดสอบบุคลิกภาพ และทดสอบทัศนคติต่อวิชาชีพ โดย

มีการออกข้อสอบการสัมภาษณ์วิชาการ ทดสอบบุคลิกภาพ และทัศนคติท่ีเป็นรูปธรรม โดยคณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรและผู้สอนในหลักสูตรเป็นผู้ออกข้อสอบ 

  2. การรับผ่านระบบ TCAS กลางของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาแห่งชาติ 

  มีคุณสมบัติเบื้องต้นของผู้สมัครเข้าเรียนในหลักสูตร และคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ระบุไว้

อย่างชัดเจนใน มคอ.2 ของหลักสูตร เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีประกาศไว้ ทั้งนี้ทุกข้ันตอนของการคัดเลือกนิสิต

จ านวน คุณสมบัติเป็นไปอย่างโปร่งใส ชัดเจน ผ่านการพิจารณาจากการประชุมคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร คณะกรรมการวิชาการระดับคณะ และผ่านการสอบคัดเลือกจากมหาวิทยาลัย 

 

     3.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

  หลักสูตรได้สนับสนุนให้นิสิตใหม่ได้รับการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาด้วยการเข้าร่วมกิจกรรม

ในโครงการต่างๆ เพ่ือให้นิสิตได้เตรียมความพร้อมในการใช้ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยอย่างมีความสุข โดยทาง

มหาวิทยาลัยได้มีการส่งเสริมให้นิสิตเข้าร่วมกิจกรรมค่ายอัตลักษณ์นิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ การ

ปรับพื้นฐานทางภาษา และโครงการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ของหลักสูตรฯ โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้มี

การน าผลการประเมินการจัดโครงการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ในปีก่อน มาปรับเพ่ือจัดโครงการในปีต่อไป โดย

พบว่านิสิตต้องการทราบว่าเมื่อส าเร็จการศึกษาจะสามารถประกอบอาชีพได้อย่างไร และ การเตรียมตัวในการ

เรียน ดังนั้นจึงได้มีการจัดในเรื่องความรู้ความเข้าใจด้านการจัดการเรียนการสอน การลงทะเบียนจาก

กรรมการบริหารหลักสูตรจากประธานหลักสูตรและอาจารย์ที่ปรึกษา  

 

 3.3 การส่งเสริมและพัฒนานิสิต 

 3.3.1 ด้านชีวิตความเป็นอยู่ของนิสิต 

 จัดให้มีการแนะแนวด้านวิชาการและการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขในมหาวิทยาลัยเบื้องต้น ส่วน

หลักสูตรได้มีการจัดตารางกิจกรรมประจ าปีสรุปให้คณาจารย์รับทราบในแต่ละปี เพ่ือให้เห็นแผนในการ

ด าเนินงานของหลักสูตร มีการประชุมคัดเลือก อาจารย์ที่ปรึกษาพร้อมแต่งตั้ง ก่อนล่วงหน้าเปิดภาคการศึกษา 

โดยอาจารย์ที่ปรึกษาจะถูกชี้แจง ผ่านการประชุมที่ปรึกษาของมหาวิทยาลัยทุกปี ในเ รื่องภาระหน้าที่ตาม

ระเบียบของมหาวิทยาลัย อาจารย์ที่ปรึกษาชั้นปีจะมีระบบติดต่อกับนิสิตในความดูแลตามความเหมาะสม 

เช่น การนัดประชุมชั้นปี การติดต่อด้วยสื่อออนไลน์ (เฟสบุ๊ค, ไลน์กลุ่ม เป็นต้น) เพ่ือแจ้งข่าวประชาสัมพันธ์

เรื่องต่างๆ ให้นิสิตทราบอย่างสม่ าเสมอและทันเวลา เช่น การแจ้งนัดหมาย การแจ้งประกาศเรื่องทุนการศึกษา 

การแจ้งประชาสัมพันธ์การประกวดแข่งขัน เป็นต้น ซึ่งพบว่านิสิตสามารถตอบสนองได้อย่างรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ้น กรณีที่นิสิตมีปัญหาในการเรียนหรือการใช้ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัย ที่ปรึกษาชั้นปีจะ

น าเขา้หารือหรือแจ้งกับคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เช่น นิสิตที่มีปัญหาการเรียน 
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 3.3.2 ด้านวิชาการ 

 หลักสูตรยังได้จัดให้มีที่ปรึกษาในแต่ละชั้นปี และมีที่ปรึกษาทางด้านวิชาการส าหรับนิสิตชั้นปีที่ 4 

เพ่ือจัดท าสหกิจศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษามีบทบาทหน้าที่ในการให้ค าปรึกษางานวิจัยแก่นิสิต และบทบาทใน

การให้คะแนนนิสิตที่รับผิดชอบ เพ่ือให้เห็นแนวทางการท างาน โดยมีความร่วมมือในการท างานกับเพ่ือน และ

ก าหนดให้นิสิตที่น าเสนองาน วิจัยในแสดงสินค้านานาชาติเพ่ือฝึกทักษะทางด้านภาษาอังกฤษ การสื่อสาร 

และการน าเสนอผลงานวิชาการแก่ผู้ประกอบการและผู้ที่สนใจ 

  3.3.3 ด้านกิจกรรมส่งเสริมศักยภาพนิสิต 

หลักสูตรสนับสนุนส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมพัฒนาศักยภาพนิสิตทั้งในและนอกห้องเรียนตลอด

หลักสูตร โดยใช้กลไกของที่ปรึกษา และกรรมการเฉพาะกิจ กรรมการกิจการนิสิตและอาจารย์ที่ปรึกษาที่ดูแล

รายวิชา เป็นตัวขับเคลื่อนกิจกรรมส่งเสริมศักยภาพในการพัฒนานิสิต  

- หลักสูตรฯ มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นิสิตทุกคน โดยอาจารย์ที่ปรึกษาก าหนด

ตารางเวลาให้ค าปรึกษาเพ่ือให้นิสิตเข้าพบ และปรึกษาการวางแผนการเรียน การเลือกและการ

วางแผนส าหรับอาชีพ การร่วมกิจกรรม การปรับตัว การพัฒนาทักษะชีวิต การปฏิบัติตนในระหว่าง

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย เป็นต้น 

 - มีอาจารย์ที่ปรึกษาชมรม ชุมนุมกิจกรรม 

 - จัดอบรมสัมมนาการเลือกและวางแผนส าหรับอาชีพแก่นิสิตก่อนจบการศึกษา 

 - หลักสูตร มีการจัดระบบการสอนเสริมด้านวิชาการแก่นิสิตในด้านต่างๆ เช่น ทักษะภาษาอังกฤษ 

ทักษะคอมพิวเตอร์ ทักษะพ้ืนฐานด้านการออกแบบ เป็นต้น  

  3.4 การจัดการข้อร้องเรียนของนิสิต 

 มีการจัดระบบที่เปิดโอกาสให้นิสิตสามารถร้องเรียน/อุทธรณ์เรื่องต่างๆโดยเฉพาะเรื่องเกี่ยวกับวิชาการ  
มีการก าหนดเป็นกฎระเบียบและกระบวนการในการพิจารณาค าอุทธรณ์เหล่านั้นโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. นิสิตสามารถยื่นค าร้องเพ่ือขออุทธรณ์ในกรณีที่มีข้อสงสัยเกี่ยวกับการสอบ ผลคะแนน และ
วิธีการประเมินผลผ่านช่องทางรับค าร้องเพ่ือการขออุทธรณ์ของนิสิต 
2. คณะกรรมการบริหารหลักสูตรสามารถน าเรื่องที่นิสิตได้มีการ เสนอแนะแนวทางในการปรับปรุง
กระบวนการท างานของหลักสูตรน ามาพิจารณาในคณะกรรมการได้แม้ว่าไม่มีการร้องเรียนหรือ
อุทธรณ์ของนิสิต และให้ถือแนวทางในการพิจารณาของคณะกรรมการเป็นแนวทางในการแก้ไข
ปัญหาเพื่อการพัฒนาหลักสูตรต่อไป 
 

4. อาจารย์ 
4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ มีหลักการของการบริหารจัดการจัดการหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ เพ่ือตอบสนอง

ความต้องการของอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์สู่ความเป็นเลิศในระดับสากล ดังนั้นการสร้าง

เครือข่ายระหว่างคณาจารย์กับผู้เกี่ยวข้อง เช่น ผู้ประกอบการ ผู้ทรงคุณวุฒิ สถาบันวิจัย/มหาวิทยาลัย 

ทั้งในและต่างประเทศ จะต้องมีการด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ท าให้คณาจารย์ในหลักสูตรมีความ

กระตือรือร้นในการเพิ่มพูนความรู้ความสามารถของตน เพ่ือสร้างความเข้มแข็งของอาจารย์ในหลักสูตร 
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4.2 การรับอาจารย์ใหม่ 

 การคัดเลือกอาจารย์ใหม่ให้เป็นไปตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ โดยก าหนดให้อาจารย์ใหม่ต้องมีคุณวุฒิที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 

4.3 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผนการติดตามและทบทวนหลักสูตร 

 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร คณะกรรมการพัฒนาการเรียนการสอน ประเมินผลและให้ความ
เห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชาผ่านที่ประชุมคณะกรรมการที่เกี่ยวข้องโดยล าดับชั้นพร้อมด าเนินการ
รับประเมินคุณภาพการศึกษา ระดับหลักสูตร ตามแนวทางที่มหาวิทยาลัยก าหนด โดยใช้ผลการประเมิน
ที่ได้เป็นข้อมูลป้อนกลับในการปรับปรุงการด าเนินงานของหลักสูตรรายปี และปรับปรุงตามรอบ 5 ปี 
ตลอดจนปรึกษาหารือ หาแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร เพ่ือให้สามารถผลิตบัณฑิต
ตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

4.4 การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 

 แต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ โดยพิจารณาคุณวุฒิ ประสบการณ์ ความรู้ความสารถ ที่สอดคล้องกับ
รายวิชา ทั้ งนี้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและเป็นไปตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

 4.5 การประกันคุณภาพมาตรฐานอาจารย์ 
การส่งเสริมให้อาจารย์มีทักษะด้านภาษาอังกฤษให้ได้ตามคุณสมบัติภาษาอังกฤษ ตามเกณฑ์

มาตรฐานภาษาอังกฤษของคณาจารย์ในหลักสูตร 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตร 

ในปีการศึกษา 2561 ทางคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้มีการด าเนินงานทั้งด้าน การ
สร้างสรรค์สาระรายวิชาของหลักสูตร ตามการเปลี่ยนแปลงที่มีผลกระทบกับหลักสูตรตามนโยบายของ
รัฐบาลในเรื่องที่ส าคัญ คือเรื่อง การเปิดเขตเศรษฐกิจพิเศษ  และนโยบายตามกรอบ Thailand 4.0 ของ
การผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถด้าน entrepreneur และออกแบบหลักสูตรและรายวิชา เพ่ือให้ทันต่อ
การปรับรอบ 5 ป ี

 5.2 การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้าในศาสตร์สาขานั้นๆ 

หลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ด าเนินการส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน ร่วมกับสมาคม
นักออกแบบอุตสาหกรรมแห่งประเทศไทย กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม หน่วยงานราชการและเอกชนอ่ืนๆ ที่
เกี่ยวข้องผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  ร่วมประชุมและด าเนินการร่วมกับหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง โดย
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยสอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน และความต้องการของประเทศ 
5.3 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

หลักสูตรมีการวางระบบการจัดการเรียนการสอน 2 ระบบ คือ ระบบการจัดการเรียนการสอน 

เพ่ือให้นิสิตได้รับความรู้และประสบการณ์จากผู้สอน และระบบบูรณาการกระบวนการเรียนการสอน

เพ่ือให้นิสิตสามารถพัฒนาความสามารถผ่านกิจกรรมทั้งในระบบการเรียนการสอน และระบบบูรณาการ

กับกิจกรรม 
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 - ระบบการจัดการเรียนการสอน  

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ได้มีการวางระบบผู้สอน และการจัดการเรียนการสอน ผ่านผู้

ประสานงานการจัดตารางสอนโดยเลขาหลักสูตรเป็นคนจัดการ ในแต่ละปีจะมีการส ารวจให้นิสิตได้แสดง

ความต้องการ ในการเรียนรายวิชาต่างๆ ก่อนการน าเสนอเข้าที่ประชุมเพ่ือพิจารณาท าการจัดตารางสอน

ร่วมกัน ก่อนการเปิดภาคการศึกษา เน้นเรื่องการสอนที่เป็น แบบ active learning และ การให้ศิษย์เก่า

เข้ามามีส่วนร่วมในการด าเนินการสอนในหลักสูตร โดยมีอาจารย์พิเศษร่วมสอน ที่มีความเชี่ยวชาญพิเศษ

จากทั้งนอกคณะ และจากภาคเอกชน 

 - การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

มีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ตามคุณลักษณะของบัณฑิต 5 ด้าน ตาม มคอ.2 

ซึ่งได้มีการออกแบบมาตรฐานผลการเรียนรู้ในหลักสูตรฉบับปรับปรุง โดยการมีส่วนร่วมของคณาจารย์ใน

หลักสูตร ซ่ึงคณาจารย์ได้มีการน าเกณฑ์มาตรฐานผลการเรียนรู้ดังกล่าวไปประเมินผลการเรียนรู้ในรายวิชา

ต่างๆ ใน มคอ. 3 และมีการรายงานผลใน มคอ. 5 และมีการรวบรวม มคอ. 5 โดยคณะกรรมการพิจารณา 

มคอ. 5 ภายใน 30 วันหลังเสร็จสิ้นการศึกษา เพ่ือรวบรวมการปรับปรุงการเรียนการสอนและมาตรฐานผล

การเรียนรู้ และน าเสนอในที่ประชุมหลักสูตร  

 - การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต 

หลักสูตรได้มีการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้

อย่างเป็นระบบอย่างและหลากมิติเพ่ือให้มั่นใจว่าคุณภาพของบัณฑิตบรรลุตามเป้าหมาย โดยสามารถท า

ได้ทั้งจากคณาจารย์ผู้สอน ผู้ประกอบการ และนิสิต เอง ซึ่งสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

1. มิติการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของความสามารถหลัก (competency) ของบัณฑิตและนิสิต ซึ่ง

ทางหลักสูตรได้มีการประชุมกรรมการพัฒนาหลักสูตรต่อเนื่องอย่างทุกปีการศึกษา โดยท าการสอบถาม

จากผู้เข้าร่วมประชุมด้านความสามารถของนิสิตที่เหมาะสมกับความต้องการ ณ ปัจจุบัน ของตลาด

อุตสาหกรรม 

2. มิติผลสัมฤทธิ์มาตรฐานผลการเรียนรู้ (learning outcome) ของความรู้และทักษะของนิสิต

โดยการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิต  เพ่ือเตรียมพร้อมนิสิตก่อนการท างานจริง โดยดูจากผลประเมิน

ความสามารถของนิสิตจากผู้ประกอบการ 

3. มิติผลสัมฤทธิ์ทางด้านการทวนสอบตามรายวิชาที่สัมพันธ์กับความสามารถและทักษะของ

นิสิต โดยในปีการศึกษานี้ ทางหลักสูตรได้มีการทวนผลสัมฤทธิ์ของนิสิต ให้เชื่อมโยงกับความสามารถที่

จ าเป็นต้องใช้ในภาคอุตสาหกรรม 

4. มิติการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ด้านวิชาการของอาจารย์จากเอกสารประกอบการสอน 

5. มิติการทวนสอบผลการเรียนรู้ของนิสิตในแต่ละชั้นปี โดยมีการประชุมเกรดในแต่ละภาค

การศึกษา ในการตรวจสอบความผิดปกติของการประเมินผลในแต่ละรายวิชา 
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6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
- ระบบการด าเนินงานของภาควิชา/คณะ/สถาบันโดยมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพื่อให้มีสิ่ง

สนับสนุนการเรียนรู้ 

การบริหารจัดการเกี่ยวกับสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของหลักสูตรนั้นได้จัดการผ่านที่ประชุมของ

กรรมการบริหารหลักสูตรฯ และน าเสนอภาควิชา โดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนจะร่วมกัน

จัดท าแผนงบประมาณประจ าปีเพ่ือจัดซื้อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  โดยในการประชุมจะมีการจั ดสรร

งบประมาณตามความจ าเป็นเร่งด่วน มีการจัดล าดับความส าคัญของครุภัณฑ์ที่เสนอ และจะมอบหมายให้

กรรมการฝ่ายแผนและงบประมาณของภาควิชาเป็นผู้ประสานงานกับคณะ ในการจัดซื้อวัสดุ อุปกรณ์ 

ครุภัณฑ์เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้นั้น มอบหมายให้อาจารย์หรือเจ้าหน้าที่ประจ าวิชาเป็ นผู้ติดตามและ

ประสานงานกับเจ้าหน้าที่ฝ่ายธุรการของภาควิชา ภาควิชาใช้ที่ประชุมภาควิชาในการติดตามการใช้

งบประมาณให้เป็นไปตามแผนงบประมาณ 

7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินการ (Key Performance Indicators) 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
พ.ศ.

2562 

พ.ศ.

2563 

พ.ศ.

2564 

พ.ศ.

2565 

พ.ศ.

2565 

(1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วม
ในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการ

ด าเนินงานหลักสูตร 
     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 2 ที่สอดคล้องกับ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์

ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 3 และ มคอ. 4 อย่างน้อยต่อการ

เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 
     

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผล
การด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ. 6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิด

สอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 
7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามแผนมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ. 3 อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชา

ที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
พ.ศ.

2562 

พ.ศ.

2563 

พ.ศ.

2564 

พ.ศ.

2565 

พ.ศ.

2565 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การ
สอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการ

ด าเนินงานที่รายงานใน มคอ. 7 ปีที่แล้ว 

-     

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

     

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับ
การพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 

ต่อปี 
     

(11) ระดับความพึงพอใจของนิสิตปีสุดท้าย/ บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5 
- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ย

ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5 
- - - -  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

1.1.1  ประเมินคุณภาพการเรียนการสอนรายวิชา โดยนิสิตที่ลงทะเบียนเรียน 
1.1.2  ประเมินประสิทธิภาพการสอนจากผลการเรียนของนิสิต 
1.1.3 ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนของนิสิต ทั้งใน

และนอกชั้นเรียน 
1.1.4  ประเมินจากผลงานของนิสิตที่ได้รับมอบหมายในแต่ละรายวิชา 
1.1.5  ประเมินวิธีการจัดการเรียนรู้ โดยคณาจารย์ผู้สอนในระดับรายวิชาและสาขาวิชา 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

1.2.1 ประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชาโดยนิสิตตามแบบประเมินคุณภาพการเรียนการสอน 
1.2.2 รายงานผลการประเมินทักษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู้สอนและผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือใช้

ในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนของอาจารย์ต่อไป 
1.2.3 คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา/ปรับปรุง

ทักษะกลยุทธ์การสอน 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1 ก าหนดให้มีคณะกรรมการประเมินหลักสูตร ซึ่งประกอบไปด้วยคณะกรรมการภายในและภายนอก
สถาบัน 

2.2 ประเมินหลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา ซึ่งประกอบไปด้วย การประเมินการจัดการเรียนการสอน 
การประเมินผลสัมฤทธิ์ของนิสิต  การประเมินผลผลิต (Output) และประเมินผลที่ได้ (Outcome) 

2.3 ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
2.4 จัดท าการวิจัยเชิงประเมินหลักสูตร เพ่ือน าผลไปใช้ในการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

คณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษา ระดับหลักสูตร ด าเนินการประเมินผลการด าเนินงานตาม
ตัวบ่งชี้ (Key Performance Indicators) ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1 จัดท ารายงานการประเมินหลักสูตรเพื่อเสนอต่อคณะกรรมการในระดับต่างๆ คณาจารย์และ
ผู้เกี่ยวข้อง 

4.2 จัดประชุม สัมมนา การวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และกลยุทธ์การสอน โดยใช้ผลการประเมินเป็น
ฐานในการปรับปรุง 

4.3 เชิญผู้มีส่วนได้เสีย (Stakeholders) มีส่วนร่วมในการให้ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตรและ
กลยุทธ์การสอน 
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ภาคผนวก 

 
ภาคผนวก ก ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
ภาคผนวก ข ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่างหลักสูตร 

ภาคผนวก ค แบบส ารวจคุณลักษณะของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ตามความต้องการของผู้เรียน 

ภาคผนวก ง แบบส ารวจคุณลักษณะของบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  

                ตามความต้องการของสถานประกอบการ 
ภาคผนวก จ สรุปการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ผู้มีบทบาทของอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

ภาคผนวก ฉ รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 

ภาคผนวก ช ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ซ ตารางแสดงส่วนผสมของน้ าหนักหมวดวิชา Science หมวดวิชา Management  

                และหมวดวิชา Art & Design ในแต่ละวิชาในหลักสูตร 

ภาคผนวก ฌ ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้านกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

               ตามความสามารถหลักของหลักสูตร 

ภาคผนวก ญ บันทึกความเข้าใจ (Memorandums of Understanding)  

               ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 
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ภาคผนวก ก ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ข ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่างหลักสตูร 
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ภาคผนวก ค แบบส ารวจคุณลักษณะของหลกัสูตรผลติภัณฑส์ร้างสรรค์  

ตามความต้องการของผู้เรียน 
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แบบส ารวจคุณลักษณะของหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  

ตามความต้องการของผู้เรียน 

ค าชี้แจงในแบบสอบถาม แบบสอบถามฉบับนี้มีทั้งหมด 3 ตอน ดังนี้ 

1. แบบส ารวจนี้จัดท าข้ึนมีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจความต้องการของผู้เรียนเกี่ยวกับคุณลักษณะของหลักสูตร

ที่พึงประสงค์ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจไปใช้ปรับปรุงหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนเพ่ือ

ตอบสนองความต้องการของบัณฑิตในอนาคตมากท่ีสุด 

2. แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย 

          ตอนที่ 1 ความคาดหวังในความรู้และความสามารถที่จะได้รับจากหลักสูตร 

           ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

ค าชี้แจง   กรุณาท าเครื่องหมาย / ลงใน O หรือเติมค าลงในช่องว่างที่ก าหนด 

ตอนที่ 1 ความคาดหวังในความรู้และความสามารถที่จะได้รับจากหลักสูตร 

มาก

ที่สุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ที่สุด 

1.1 มีความรู้ด้านวัฒนธรรมทุนทางวัฒนธรรมและศิลปะ       

1.2 มีความรู้ด้านเทคโนโลยี       

1.3 มีทักษะด้านการออกแบบงานในรูปแบบดิจิทัลสามมิติ       

1.4 มีความช านาญในการใช้โปรแกรมสามมิติ  
     

1.5 มีทักษะด้านการบริหารโครงการร่วมกับภาคการผลิต/ภาคธุรกิจ  
     

1.6 มีทักษะในการสร้างตัวอย่างชิ้นงานจริง       

1.7 มีทักษะในการออกแบบผลิตภัณฑ์ เครื่องเรือนและของตกแต่ง       

1.8 สามารถท างานเป็นทีมมีลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการใหม่       

1.9 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้ศาสตร์ทางศิลปะกับงานในวิชาชีพ       

1.10 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับงานในวิชาชีพ       

1.11 มีความเชี่ยวชาญในการบริหารจัดการงานในวิชาชีพ          

1.12 มีความเชี่ยวชาญในการออกแบบงานที่ได้รับมอบหมาย       
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1.13 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้ศิลปะการออกแบบกับงานที่ได้รับ

มอบหมาย 

 
     

1.14 มีความเชี่ยวชาญในการให้ค าปรึกษาทางด้านการออกแบบ       

       

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

2.1 โปรดระบุคุณลักษณะของหลักสูตรที่ท่านต้องการ นอกเหนือจากค าถามตอนที่ 1 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

2.2 โปรดระบุข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของสถานประกอบการ (ถ้ามี)  

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 
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ผลการส ารวจ ตอนที่ 1 ความคาดหวังในความรู้ความสามารถของผู้เรียน 
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ภาคผนวก ง แบบส ารวจคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตร 

ผลิตภัณฑส์ร้างสรรค์ ตามความต้องการของสถานประกอบการ 
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แบบส ารวจคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตร 

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ตามความต้องการของสถานประกอบการ 
1. แบบส ารวจนี้จัดท าข้ึนมีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจความต้องการของสถานประกอบการเกี่ยวกับคุณลักษณะ

ของบัณฑิตที่พึงประสงค์ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจไปใช้ปรับปรุงหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน

เพ่ือตอบสนองความต้องการของสถานประกอบการและผู้ใช้บัณฑิตมากท่ีสุด 

2. แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 

            ตอนที่ 1 คุณลักษณะของบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ตามความต้องการของสถานประกอบการ 

            ตอนที่ 2 ความคาดหวังในความรู้และความสามารถของนิสิต 

           ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

ค าชี้แจง   กรุณาท าเครื่องหมาย / ลงใน O หรือเติมค าลงในช่องว่างที่ก าหนด 

ตอนที่ 1 คุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามความต้องการของสถานประกอบการ 

 

1.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรมตามลักษณะวิชาชีพ *  

มาก

ที่สุด 

มาก ปาน

กลาง 

น้อย น้อย

ที่สุด 

1.1.1 มีจิตส านึก รับผิดชอบต่อสังคมและตระหนักในจรรยาบรรณวิชาชีพ       

1.1.2 มีความซื่อสัตย์สุจริต สาารถจัดการปัญหาด้านจริยธรรมและความ

ขัดแย้งระหว่างผลประโยชน์ที่ได้รับ กับจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 
     

1.1.3 เคารพกฏ ระเบียบ และข้อบังคับขององค์กรและสังคม       

1.1.4 เคารพสิทธิ รับฟังความคิดเห้นคนอ่ืน และมีความเป็นประชาธิปไตย       

1.1.5 มีทัศนคติที่ดีต่ออาชีพ และแสดงออกซ่ึงคุณธรรมและจริยธรรมใน

การปฏิบัติงาน 

 
     

1.2 ด้านความรู้ความสามารถที่ส่งผลต่อการท างาน * 

1.2.1 มีความรู้พ้ืนฐาน มีคุณวุฒิตรงตามต าแหน่งงาน ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติอยู่

ในเกณฑ์ดี สามารถน ามาใช้ในวิชาชีพได้      

1.2.2 มีความรู้ในสาขาวิชาและศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง สามารถประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ

ได้      

1.2.3 มีควาสามารถในการคิดวิเคราะห์ สามารถเสนอแนวทางแก้ไขปัญหา โดยใช้

ความรู้ในสาขาวิชาและศาสตร์อื่นๆ ที่เก่ียวข้องได้      
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1.2.4 หมั่นแสวงหาความรู้อยู่เสมอ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ เหตุผล และ

วิจารณญาณอย่างเหมาะสม เมื่อต้องเผชิญกับสถานการณ์ต่างๆ      

1.2.5 มีความตระหนักในการเปลี่ยนแปลงของโลกและสังคม รวมทั้งสามารถ

วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงเพื่อน ามาใช้เชื่อมโยงกับวิชาชีพได้อย่างเป็นระบบ และ

เหมาะสม 
     

1.2.6 หาความรู้เพิ่มเติม โดยประยุกต์ใช้กระบวนการศึกษาและวิจัย 
     

1.2.7 มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการท างาน 
     

1.2.8 มีความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษในระดับที่สามารถสื่อสารได้ 
     

1.3 ด้านบุคลิกภาพที่ส่งผลต่อการท างาน * 

1.3.1 มีความเชื่อม่ันในตัวเอง กล้าแสดงออกหรือแสดงความคิดเห็น 
     

1.3.2 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน 
     

1.3.3 มีความสามารถในการตัดสินใจ มีไหวพริบปฏิภาณ และแก้ปัญหาเฉพาะ

หน้าได้      

1.3.4 มีความเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี 
     

1.3.5 มีความใฝ่รู้ กระตือรือร้นในการใฝ่ศึกษา เพ่ือพัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
     

1.3.6 มีความละเอียดรอบคอบในการท างาน 
     

1.3.7 มีจิตบริการและมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
     

1.3.8 มีความอดทน มุ่งมั่น 
     

 1.4 ลักษณะความเชี่ยวชาญของบัณฑิต 

1.4.1 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้ศาสตร์ทางศิลปะกับงานในวิชาชีพ 
     

1.4.2 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับงานในวิชาชีพ 
     

1.4.3 มีความเชี่ยวชาญในการบริหารจัดการงานในวิชาชีพ                         
     

1.4.4 มีความเชี่ยวชาญในการออกแบบงานที่ได้รับมอบหมาย 
     

1.4.5 มีความเชี่ยวชาญในการประยุกต์ใช้ศิลปะการออกแบบกับงานที่ได้รับ

มอบหมาย      
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1.4.6 มีความเชี่ยวชาญในการให้ค าปรึกษาทางด้านการออกแบบ 
     

 

ตอนที่ 2 ความคาดหวังในความรู้ความสามารถของนิสิต 

2.1 มีความรู้ด้านวัฒนธรรมทุนทางวัฒนธรรม และศิลปะ      

2.2 มีความรู้ด้านเทคโนโลยี      

2.3 มีทักษะด้านการออกแบบงานในรูปแบบดิจิทัลสามมิติ 
     

2.4 มีความช านาญในการใช้โปรแกรมสามิติ 
     

2.5 มีทักษะด้านการบริหารโครงการร่วมกับภาคการผลิต/ภาคธุรกิจ      

2.6 มีทักษะในการสร้างตัวอย่างชิ้นงานจริง      

2.7 มีทักษะในการออกแบบผลิตภัณฑ์ เครื่องเรือนและของตกแต่ง      

2.8 สามารถท างานเป็นทีมมีลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการใหม่      
 

ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

3.1 โปรดระบุคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ท่ีท่านต้องการเพิ่มเติมแก่บัณฑิต นอกเหนือจากค าถามตอนที่ 2 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

3.2 โปรดระบุข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของสถานประกอบการ (ถ้ามี)  

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 

………………………………………………………………………………………...............................................……………………… 
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ผลส ารวจตอนที่ 1 คุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามความต้องการของสถานประกอบการ 
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ผลส ารวจตอนที่ 2 ความคาดหวังในความรู้ความสามารถของนิสิต 
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ภาคผนวก จ สรุปการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

ผู้มีบทบาทของอุตสาหกรรมผลติภัณฑ์สร้างสรรค์ 
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สรปุการสนทนากลุ่ม (Focus Group)  

ผู้มีบทบาทของอุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

วันที่ 3 กรกฎาคม 2561 

ห้องประชุม ดร.สุนทร แก้วลาย อาคาร 34 ชั้น 12 เวลา 9:30 - 12:30 น. 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 

1. รศ.ดร. สินีนาถ เลิศไพรวัน  ที่ปรึกษา 

สถาบันพัฒนาวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม  

2. นายสุพร ก้าวสัมพันธ์   Vice President: HR 

S.B. Furniture Group 

3. นายสิทธิชัย เรืองจริงพงศ์   Marketing Director 

Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 

4. นายธีรชัย ศุภเมธีกูลวัฒน์   Design Director 

New Arriva Co., Ltd. (Qualy) 

และตัวแทนจากสมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรมแห่งประเทศไทย 
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สรุป 

หัวข้อ 

รศ.ดร. สินีนาถ เลิศไพรวัน 

ที่ปรึกษาสถาบันพัฒนาวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม 

1. ทิศทางของ

อุตสาหกรรมในอนาคต 

อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมที่เติบโตตามนโยบายของรัฐบาลที่มี

ความสอดคล้องกับหลักสูตรที่มีวิชาการออกแบบสินค้าท่ีระลึกเพ่ือส่งเสริมการ

ท่องเที่ยว การออกแบบด้วยสิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์ และการออกแบบอัตลักษณ์ 

โดยที่เราเรามแีหล่งวัตถุดิบ งานฝีมือแรงงานทางด้านการออกแบบ และลักษณะ

ทางภูมภิาคท้องถิ่นที่แตกต่าง ยังสามารถน ามาเป็นส่วนหนึ่งของการขับเคลื่อน

อุตสาหกรรมได้ 

2. ตลาดแรงงาน ตลาดแรงงานในปัจจุบันต้องการคนที่เชี่ยวชาญที่หลากหลายทั้งด้านการ

ออกแบบ การจัดการ และการน าเสนอสินค้าและบริการออกสู่ตลาด 

3. สมรรถนะ / 

คุณลักษณะบัณฑิต 

ประเทศไทยยังขาดนักออกแบบที่มีมุมมองทางด้านการขาย การตลาด หรือ

สามารถเป็นเจ้าของกิจการร่วม หรือของตัวเองได้ในระดับสากล แต่มทีางแฝง

การออกแบบเพื่อชุมชน และมีมุมมองในการออกแบบเพ่ือการท่องเที่ยวที่เป็นสิ่ง

ที่รัฐบาลให้ความส าคัญ 

4. 4. การเปิดหลักสูตร

หลักสูตร ศิลปศาสตร

บัณฑิต : ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 

B.A. (Creative 

Products) 2 ภาษา จะ

มีต าแหน่งรองรับนิสิตใน

อุตสาหกรรม หรือไม่ 

และองค์ความรู้ที่บริษัท

ต้องการจาก

มหาวิทยาลัย 

- สนับสนุนให้เปิดหลักสูตร เนื่องจากหลักสูตรมีการสนับสนุนความสามารถให้

ผู้เรียนสามารถเป็นผู้ประกอบการได้  

- เนื่องจากเป็นหลักสูตรปฏิบัติการ จึงสามารถเสริมสร้างทักษะในด้านต่างๆ 

ระหว่างการฝึกปฏิบัติการได้อย่างรวดเร็ว 

หมายเหตุ มีวิชาที่ใหม่หลายๆ วิชาที่เกิดจากการรวมกันของศาสตร์ย่อยๆ ดังนั้นค าอธิบาย

รายวิชาจึงควรกล่าวถึงศาสตร์ย่อยเหล่านั้นด้วย 
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สรุป 

หัวข้อ 

นายสุพร ก้าวสัมพันธ์ 

Vice President: HR S.B. Furniture Group 

1. ทิศทางของ

อุตสาหกรรมในอนาคต 

อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์เครื่องเรือนและของตกแต่งบ้านมีความสอดคล้องกับ

แนวคิดด้านการออกแบบภายใน ที่เป็นภาพรวมของอุตสาหกรรมที่ใหญ่กว่าการ

ที่จะสนใจเพียงแค่ผลิตภัณฑ์เดียวเพ่ือการเข้าถึงผู้บริโภคได้ตรงจุด ควรมีการ

สอนที่เก่ียวกับพฤติกรรมผู้บริโภคเพ่ือให้เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย (Target group) 

2. ตลาดแรงงาน - ตลาดแรงงานในปัจจุบันต้องการนักออกแบบที่สามารถออกแบบเครื่องเรือน

โดยมีความสอดคล้องกับแนวคิดด้านการออกแบบภายใน การผลิต รวมถึง

ทางด้านการตลาด 

- ในทุกวิชาที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ ควรฝึกให้นิสิตใส่ใจผลกระทบต่อ

สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และต้นทุนในด้านต่างๆ ด้วย เพื่อ

ปลูกฝังให้นิสิตคิดรอบด้านอยู่เสมอ 

3. สมรรถนะ / 

คุณลักษณะบัณฑิต 

สถานประกอบการขนาดกลางและขนาดย่อม ต้องการนักออกแบบที่มีความคิด 

มุมมองทางด้านการขาย การตลาด ที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมผู้บริโภคมากข้ึน

เพ่ือให้เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย และนอกเหนือจากมุมมองดานการตลาดแล้วยังควร

มีแนวคิดด้านการออกแบบภายใน เพ่ือให้ภาพรวมที่ใหญ่กว่าการท่ีจะสนใจเพียง

แค่ผลิตภัณฑ์เดียว 

4. 4. การเปิดหลักสูตร

หลักสูตร ศิลปศาสตร

บัณฑิต : ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 

B.A. (Creative 

Products) 2 ภาษา จะ

มีต าแหน่งรองรับนิสิตใน

อุตสาหกรรม หรือไม่ 

และองค์ความรู้ที่บริษัท

ต้องการจาก

มหาวิทยาลัย 

- สนับสนุนให้เปิดหลักสูตร เนื่องจากหลักสูตรมีการสนับสนุนความสามารถให้

ผู้เรียนสามารถเป็นผู้ประกอบการได้ 

- เนื่องจากเป็นหลักสูตรปฏิบัติการที่ร่วมมือกับสภานประกอบการ จึงสามารถ

เสริมสร้างทักษะบนพ้ืนฐานความเป็นจริง ระหว่างการฝึกปฏิบัติการได้อย่าง

รวดเร็ว 

หมายเหตุ  
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สรุป 

หัวข้อ 

นายสิทธิชัย เรืองจริงพงศ์ 

Marketing Director Thai Stainless Steel Co., Ltd. (Seagull) 

1. ทิศทางของ

อุตสาหกรรมในอนาคต 

ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์เป็นอุตสาหกรรมด้านความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นตลาดใหญ่ 

หลากหลาย และยังเป็นอุตสาหกรรมที่เป็นช่องทางส าหรับประเทศไทยในการ

สนับสนุนภาคอุตสาหกรรม 

2. ตลาดแรงงาน ตลาดแรงงานในปัจจุบันต้องการคนที่เชี่ยวชาญที่มีความคิดสร้างสรรค์มากกว่า

ถูกกรอบความคิดจากผู้ประกอบการ แรงงานลักษณะดังกล่าวจึงจะเป็นหนทาง

ในการสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ ในองค์กรได้มากยิ่งขึ้น 

3. สมรรถนะ / 

คุณลักษณะบัณฑิต 

มีคุณสมบัติในการมองนอกกรอบ และใช้หลักการเหตุผลดังกล่าวมาประยุกต์กับ

สภาพการท างานจริง 

4. 4. การเปิดหลักสูตร

หลักสูตร ศิลปศาสตร

บัณฑิต : ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 

B.A. (Creative 

Products) 2 ภาษา จะ

มีต าแหน่งรองรับนิสิตใน

อุตสาหกรรม หรือไม่ 

และองค์ความรู้ที่บริษัท

ต้องการจาก

มหาวิทยาลัย 

- สนับสนุนให้เปิดหลักสูตร เนื่องจากหลักสูตรมีการสนับสนุนความสามารถให้

ผู้เรียนสามารถเป็นผู้ประกอบการได้ 

- เนื่องจากเป็นหลักสูตรปฏิบัติการที่ร่วมมือกับสภานประกอบการ และให้

ประสบการณ์ด้านการตลาด การบริหารที่นักออกแบบส่วนมากยังขาดทักษะใน

ด้านนี้ 

หมายเหตุ  
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สรุป 

หัวข้อ 

นายธีรชัย ศุภเมธีกูลวัฒน ์

Design Director New Arriva Co., Ltd. (Qualy) 

ตัวแทนจากสมาคมนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมแห่งประเทศไทย 

1. ทิศทางของ

อุตสาหกรรมในอนาคต 

อุตสาหกรรมของช าร่วยและของใช้ในบ้านยังคงมีความต้องการอย่างต่อเนื่อง 

โดยทัศนคติของผู้บริโภคเปลี่ยนไปจากการตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์ด้วยปัจจัย

ด้านราคา มาเป็นความสุนทรียขณะการใช้งานมากกว่าเดิม 

2. ตลาดแรงงาน ตลาดแรงงานในปัจจุบันต้องการคนที่เชี่ยวชาญในด้านการออกแบบที่สามารถ

แฝงความคิดสร้างสรรค์ท่ีดึงดูดใจกลุ่มเป้าหมาย  

3. สมรรถนะ / 

คุณลักษณะบัณฑิต 

ทัศนคติในการเปิดรับสิ่งใหม่ การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เข้าใจการท างานใน

แผนกอ่ืน การตัดสินใจในสิ่งต่างๆ การบริหารเวลา เป็นสิ่งส าคัญ 

4. 4. การเปิดหลักสูตร

หลักสูตร ศิลปศาสตร

บัณฑิต : ผลิตภัณฑ์

สร้างสรรค์ 

B.A. (Creative 

Products) 2 ภาษา จะ

มีต าแหน่งรองรับนิสิตใน

อุตสาหกรรม หรือไม่ 

และองค์ความรู้ที่บริษัท

ต้องการจาก

มหาวิทยาลัย 

- สนับสนุนให้เปิดหลักสูตร เนื่องจากหลักสูตรมีการสนับสนุนความสามารถให้

ผู้เรียนสามารถเป็นผู้ประกอบการได้ 

- เนื่องจากเป็นหลักสูตรปฏิบัติการที่ร่วมมือกับสภานประกอบการ  และให้

ประสบการณ์ด้านการตลาด การบริหารที่นักออกแบบส่วนมากยังขาดทักษะใน

ด้านนี้ 

 

หมายเหตุ  
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ภาคผนวก ฉ รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
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การวิพากษ์หลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

วันที่ 23 กรกฎาคม 2561 

ห้องประชุม อาคาร 34 ชั้น 19 เวลา 9:00 - 12:00 น. 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 

1. รศ.วรรณรัตน์ ตั้งเจริญ   อดีตคณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. นายอยุทธ์ เตชะสุกิจ   ผู้อ านวยการศูนย์เพ่ิมมูลค่าผลผลิต 

และออกแบบผลิตภัณฑ์ 

สถาบันพัฒนาวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม 

3. นางสมพร สุนทรธ ารงค์   ผู้อ านวยการโรงเรียนบุนกะแฟชั่น ประเทศไทย และ 

ผู้บริหารอวุโส  บริษัท สหพัฒนพิบูล จ ากัด (มหาชน) 
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ข้อเสนอแนะเร่งด่วนโดยผู้ทรงคุณวุฒิหลังจากการวิพากษ์หลักสูตร 

1. สนับสนุนให้เปิดหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ ในปี 2562 

2. เชิญผู้เชี่ยวชาญจากบริษัทเอกชน ท าความร่วมมือแลกเปลี่ยนการเรียนการสอนสอนเพ่ือเพ่ิมความ

เข้มแข็งให้หลักสูตร 

โครงสร้างการเรียนการสอน 

1. ควรมีบริษัทพันธมิตรภาคธุรกิจที่รองรับการฝึกปฏิบัติ การฝึกงาน และสหกิจศึกษาร่วมกับทาง

หลักสูตร เพ่ือช่วยหลักสูตรทางด้านระบบโรงงาน เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

การจัดการ 

1. จัดการระบบการเรียนการสอนให้เป็นระบบโมดูลอย่างแท้จริง 

2. จัดการเรียนการสอนเพื่อให้ได้รับประสบการณ์จริง ในสถานที่จริงจากภาคอุตสาหกรรม 

3.  การเชื่อมโยงการเรียนการสอนกับต่างประเทศ 

 

ด้านวิชาการ 

ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ  การด าเนินการปรับปรุง 

1. รายวิชาที่เก่ียวกับวากยสัมพันธ์ (Syntax) ควรปรับชื่อ

และค าอธิบายรายวิชาให้ชัดเจน 

1. ทางหลักสูตรเห็นควรและได้ปรับเปลี่ยนชื่อ

วิชาและค าอธิบายรายวิชาตามที่ผู้ทรงคุณวุฒิ

แนะน าแล้ว 

2. ควรมีการสอนการออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ท่ีใช้

วัสดุท้องถิ่น 

2. ทางหลักสูตรเห็นควรเพ่ิมเติมในเรื่องการ

ออกแบบโดยใช้วัสดุท้องถิ่นลงในค าอธิบาย

รายวิชา การออกแบบสินค้าที่ระลึกเพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเที่ยว 

3. ควรมีการสอนที่ชัดเจนทางด้านการผลิตด้วยเทคโนโลยี

สมัยใหม่ (Mass production)  

3. ทางหลักสูตรเห็นควรปรับให้วิชา การข้ึนรูป

ระบบดิจิทัล ให้เป็นวิชาบังคับ เพื่อให้นิสิตทุก

คนได้เรียน 

 
ด้านกิจกรรม 

1. จัดการฝึกประสบการณ์นิสิตในต่างประเทศ 

2. จัดการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการท าธุรกิจต่างๆ หรือกิจการของหลักสูตรในอนาคต  

3. เน้นกิจกรรมที่ปลูกฝังแนวความคิดสร้างสรรค์สู่กิจการสร้างสรรค์ ในแต่ล่ะชั้นปี 
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แนวคิดในการสร้างหลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
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ภาคผนวก ช ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ 

และอาจารย์ประจ าหลกัสูตร 
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ประวัติย่อ อาจารย์ผู้รับผิดชอบและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ประวัติและผลงาน 

ชื่อ   นายสิทธิพงศ์ วงศ์ไชยสุวรรณ 

ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

สถานที่ติดต่อ    วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

สังกัด                        วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ที่อยู ่                         114 สุขุมวิท 23 แขวงคลองเตยเหนือ  

   เขตวัฒนา กรุงเทพ 10110 

E-mail    sittipong@g.swu.ac.th 

 

ประวัติการศึกษา 

วุฒกิารศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

สถ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2539 

M.S. Manufacturing 

Engineering 
Bradley University, USA 2547 

ศป.ด. ศิลปกรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2559 

 

ผลงานทางวิชาการ 

1. บทความวิจัยท่ีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สิทธิพงศ์ วงศ์ไชยสุวรรณ, กนกวรรณ ใจหาญ.  (2559, กรกฎาคม-ธันวาคม).  แนวทางการประเมินผลงาน 

ออกแบบของนิสิตด้วยการพัฒนาระบบเกณฑ์การให้คะแนนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์.  

วารสารศิลปกรรมศาสตร์. 20(2): 45-55. 

Sittipong Vongchaisuwan.  (2015).  Condominium Resident’s Taste Elements for Modular  

Ceramic Furniture Design.  ASEAN Fine Arts Symposium 2015 Bangkok. Thailand : 

64-78. 

 

2. บทความวิจัยที่พิมพ์ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 - 

3. บทความวิชาการ 

- 
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4. หนังสือ ต ารา 

สิทธิพงศ์ วงศ์ไชยสุวรรณ. การแก้ปัญหาและนวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้านโครงสร้าง.   

พิมพ์ครั้งที่ 1.  กรุงเทพฯ : บริษัท กรีดส์ ดีไซน์ แอนด์ คอมมูนิเคชั่น จ ากัด,  2558.  

จ านวน 148 หน้า 

 

 

5. งานวิจัย / ทุนวิจัยที่ได้รับ 

1.  “การออกแบบเบาะรองนั่งเชิงการยศาสตร์จากวัสดุเชิงประกอบที่มีส่วนผสมหลักเป็นน้ ายางพารา” 

ทุนจาก สกว. พ.ศ. 2561 

2. “แนวทางการประเมินผลงานออกแบบของนิสิตด้วยการพัฒนาระบบเกณฑ์การให้คะแนนใน

รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์” “Grading Evaluation Guideline for Design Student’s 

Work with Developing Scoring System in Product Design Course” วารสารศิลปกรรม 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (จ านวนเงิน 55,000 บาท) พ.ศ. 2559 

6. งานที่ปรึกษา 

 บริษัท มาสเตอร์คูล อินเตอร์เนชั่นแนล จ ากัด : Ozone strainer project 

 บริษัท บูโอโน่ (ประเทศไทย) จ ากัด: Packaging project 

 บริษัท คิงส์สเตลล่า แลบบอราทอรี่ จ ากัด: Packaging project and line improvement, cost 

reduction project. 

 บริษัท สินสมบูรณ์เทรดดิ้ง จ ากัด: Water cooling machine project 

 C-Aircon tech Co,.Ltd : Ice making project 

 A-best Co,.Ltd : Packaging project 

 บริษัท สยามยูไนเต็ดรับเบอร์ จ ากัด: Trunk rubber tray project 

 โมเดิร์น คาส อินเตอร์เนชั่นแนล คอสเมติคส์ บจก. : New packaging design project 

 รินซ์เทค บจก. Rinse Tech : Shower head manufacturing 

 รับเบอร์ไทย เทรดดิ้ง บจก. : Para Rubber Pillow project 

 เวนซ์ อินดัสเตรียล บจก. Venz Industry : Blower project 

 เวนซ์ อิเล็คทริค บจก. Venz Electronic : Motor project 

 บริษัท วัสดุภัณฑ์คอนกรีต จ ากัด: Sheet Piles Project 

 บริษัท สหะเจริญโลหะพลาสติกภัณฑ์ จ ากัด: Plastic calendar project 

 บริษัท ซีนเนอร์ยี่ เทคโนโลยี จ ากัด: UV case for toothbrush 
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 บริษัท วัฒนสิริ โลหะการ จ ากัด: Stainless sofa 

 บริษัทวาล์วน้ าไทย จ ากัด: พัฒนาระบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ และการจัดการโรงงาน ด้านการ

วางแผน การผลิต การออกแบบ 

 

7. งานอ่ืนๆ 

 โครงการออกแบบเครื่องสร้างลมเย็น Evaporative Cooling System, บริษัท มาสเตอร์คูล 

อินเตอร์เนชั่นแนล จ ากัด 2556-2559 

 บริษัท เอชทู การออกแบบเฟอร์นิเจอร์เหล็กน็อกดาว 2557-2558 

 New product development (NPD); Kasetsart University and Department of Industrial 

Promotion (DIP) Lecturing topic: Design tool, design technique, design direction, 

design communication, design development, design processes. (2555-2558) 

 Small and Medium Enterprises Promotion (SME); OTOP NEXT “ภูมิปัญญาไทยกับการ

ออกแบบสร้างโอกาสทางการตลาด” Lecturing Topic: Value Added Design and Technique 

(Aug 2554) 

 Department of Intellectual Property, “หนองบัวแดงร่วมใจสร้างมูลค่าผ้าไทยที่ชัยภูมิ”  

 Lecturing Topic: Product and packaging from/for Thai silk. (เม.ย. 2555) 

 “Popup book” at Sawankhaworanayok National Museum, Sukhothai (พ.ค. 2554) 

Lecturer for Bachelor’s Degree in Visual Design; Product design (2552-2559) 
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ประวัติและผลงาน 

ชื่อ   นายยศไกร ไทรทอง 

ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

สถานที่ติดต่อ    วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

สังกัด                        วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ที่อยู ่                         114 สุขุมวิท 23 แขวงคลองเตยเหนือ  

   เขตวัฒนา กรุงเทพ 10110 

E-mail    yossakrai@g.swu.ac.th 

 

ประวัติการศึกษา 

วุฒกิารศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

สถ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2539 

MA Publications 

Design 

University of Baltimore, Maryland, USA 2545 

ศป.ด. ศิลปกรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2558 

 

ผลงานทางวิชาการ 

1. บทความวิจัยท่ีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

มิรินทร์ แสนตา, รุ่งอนิล ชาวนาฟาง, วันวิสาข์ ภักดีศรี, สิรินทร์ โพธนาถกุล, อรัญ วนิชกร,  

ยศไกร ไทรทอง. (2560, กรกฎาคม-ธันวาคม). การพัฒนาและออกแบบประติมากรรมเพื่อสะท้อน

ความเป็นไทยร่วมสมัยริมแม่น ้าเจ้าพระยา. วารสารวิชาการ AJNU ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์

มหาวิทยาลัยนเรศวร. 8(2): 143-151. 

ยศไกร ไทรทอง.  (2560, พฤษภาคม-สิงหาคม).  การศึกษาเปรียบเทียบการออกแบบเรขศิลป์เพื่อสื่อสาร 

จุดจับใจด้านความรักระหว่างวัยทวีนผู้ชายและวัยทวีนผู้หญิง.  วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร.   

37(2): 197-216.  

ยศไกร ไทรทอง.  (2560, มกราคม-มิถุนายน).  การศึกษาพัฒนาการออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องประดับ :  

กล่องใส่เครื่องประดับท่ีท าจากไม้ส าหรับการค้าปลีก.  วารสารศิลป์ปริทัศน์.  5(1): 26-35. 

พรนลัท เรืองสมวงศ,์ กรกลด ค าสุข, ยศไกร ไทรทอง.  (2558, กรกฎาคม-ธันวาคม).  โครงการการศึกษา 

และพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ แอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อเตรียมความพร้อมของเยาวชนไทย ในการ 

เข้าสู่ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน.  วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ.  33: 99-108. 

Yossakrai Saithong, Araya Srikanlayanabuth.  (2014).  Comparative Study of Graphic Design  
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Between Tween Boys and Tween Girls from the Concept of Tween's 6 Core  

Values by Martin Lindstrom.  The Journal of ASEAN Research in Arts and Design. 1:  

178-186 

 

 

 

Sukritta Hiranyachawalit, Sineenart Laedpriwan, Ravitep Musikapan, Yossakrai Saithong.   

(2014).  The Study and Development of Thai Spa Product Packaging for  

Commnicating Personalities of Middle Class Target.  The Journal of ASEAN  

Research in Arts and Design. 2: 82-89 

 

2. บทความวิจัยที่พิมพ์ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

จีรนันท์ หฤทัยปรีย์, ยศไกร ไทรทอง, อรัญ วานิชกร.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาของเล่นผ่าน 

แอพพลิเคชั่น AR เพื่อให้ความรู้ในการบริโภคอาหารจานเดียวส าหรับผู้ป่วยเบาหวานชนิดที่ 1  

อายุระหว่าง 6-12 ปี.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 11: 532 - 543. 

วิลาวัณย์ วัชรินทร์รัตน์, กรกลด ค าสุข, ยศไกร ไทรทอง.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาแอปพลิเคชั่นเกม 

เพื่อประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม: กรณีศึกษาจังหวัดนครราชสีมา.  การประชุม

วิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 11: 687 - 695. 

สุวลักษณ์ หนูสัมฤทธิ์, อรัญ วานิชกร, ยศไกร ไทรทอง.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาพิพิธภัณฑ์ยาหอม 

ไทยเสมือนจริงบนบรรจุภัณฑ์.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 11: 851 - 860. 

ณัชชา ปาพรม, รวิเทพ มุสิกะปาน, ยศไกร ไทรทอง.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาแอพพลิเคชั่นเตรียม 

ความพร้อมทางร่างกาย ส าหรับผู้ท่ีก าลังเข้าสู่สังคมสูงอายุ.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว  

วิจัย ครั้งที่ 11: 948 - 956. 

ฐานัฐพ์ โล่ห์คุณสมบัติ, ยศไกร ไทรทอง.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาแอพพลิเคชั่นสร้างพ้ืนที่แสดง 

ความสามารถเพื่อเข้าสู่วงการบันเทิง กรณีศึกษา แอพพลิเคชั่น GMMTV.  การประชุมวิชาการ 

ระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 11: 1,233 - 1,238. 

ชาคริยา สุวรรณปริสุทธิ์, ยศไกร ไทรทอง, อรัญ วานิชกร.  (2561).  การศึกษาและพัฒนาโปรแกรมเพื่อการ 

ใช้รูปแบบอักษรสื่ออารมณ์ในมังงะส าหรับกลุ่มผู้อ่านคนไทย.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว  

วิจัย ครั้งที่ 11: 1,270 - 1,281. 

มิรินทร์ แสนตา, ยศไกร ไทรทอง, กรกลด ค าสุข.  (2560).  การศึกษาและพัฒนาเว็บไซต์ชุมชนออนไลน์ 

เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลเกษตรกรรมแบบย่ังยืนส าหรับเกษตรกรไทย.  การประชุมวิชาการระดับชาติ  

มศว วิจัย ครั้งที่ 10: 470 - 483. 

รุ่งอนิล ชาวนาฟาง, ยศไกร ไทรทอง, อรัญ วานิชกร.  (2560).  การศึกษาและพัฒนาหนังสือสวดมนต์ภาพ  
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เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และเข้าใจความหมายของบทสวดมนต์ส าหรับเด็กช่วงอายุ 9-11 ปี.  การ 

ประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 10: 484 - 491. 

วันวิสาข์ ภักดีศรี, ยศไกร ไทรทอง, อรัญ วานิชกร.  (2560).  การศึกษาและพัฒนาตัวละครจากวรรณกรรม 

อีสานเพื่อการออกแบบหนังสือนิทานสามมิติส าหรับปลูกฝังเจตคตที่ดีในเด็กวัยเรียน.  การ 

ประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 10: 823 - 830. 

สิรินทร์ โพธนาถกุล, ยศไกร ไทรทอง, กรกลด ค าสุข.  (2560).  การศึกษาและพัฒนาสื่อแอนิเมชั่นเพื่อ 

ส่งเสริมทัศนคติที่ดีในการแสดงความคิดเห็นบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ของเยาวชนไทย.  การ 

ประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 10: 524 - 532. 

อัจฉรา เฮ็งทับทิม, ยศไกร ไทรทอง.  การศึกษาและพัฒนาการออกแบบเว็บไซต์ส าหรับผู้ป่วยโรค 

พาร์กินสันในระยะเริ่มต้น.  (2559).  การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  

ครั้งที่ 6: 1175-1182. 

 

อารัมภ์พร เอ่ียมวุฒิ, ยศไกร ไทรทอง, อรัญ วานิชกร.  (2559).  การศึกษาและพัฒนาการออกแบบเรขศิลป์ 

เพื่อสื่อสารบุคลกิภาพของบรรจุภัณฑ์สินค้าเกษตรอินทรีย์ส าหรับกลุ่มคนอายุ 30-39 ปี.  การ 

ประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 9: 287-295. 

สุภาพร หนูก้าน, ยศไกร ไทรทอง, รวิเทพ มุสิกะปาน.  (2559).  การศึกษาองค์ประกอบและการจัดวาง 

องค์ประกอบเรขศิลป์เพื่อพัฒนาบรรจุภัณฑ์สินค้าประเภทความงามส าหรับกลุ่มผู้หญิงวัย 

กลางคน.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 9: 371-380. 

ปัญจพล โยคะสิงห์, ยศไกร ไทรทอง.  (2559) การศึกษาและพัฒนาเรขศิลป์สื่อประชาสัมพันธ์ภาพยนตร์ 

เพื่อสื่อสารบุคลิกภาพ.  การประชุมวิชาการระดับชาติ มศว วิจัย ครั้งที่ 9: 643-652. 

Kussama Ngeonart, Sineenart Laedpriwan, Koraklod Kumsok, Yossakrai Saithong.  (2014).   

The Study and Development of Multimedia Game and Simulations to Promote  

Creative Tourism: A Case Study of Koh Chang, The Special Area, Trat Province.   

ASEAN Fine Arts Symposium 2014 Bangkok. Thailand: 72-79. 

Natticha Sonjaeng, Sineenart Laedpriwan, Ravitep Musikapan, Yossakrai Saithong.  (2014).   

The Study and Development of The Visualization Skill Book for Children with  

Visual Disabilities Aged Between 6-12 Years (Low Vision).  ASEAN Fine Arts  

Symposium 2014 Bangkok. Thailand : 80-90. 

Kanokporn Kosolwarrawattanakul, Sineenart Laedpriwan, Koraklod Kumsok, Yossakrai  

Saithong.  (2014).  The Study and Development of Corporate Identity for  

Homemade Food Business.  ASEAN Fine Arts Symposium 2014 Bangkok. Thailand :  

153-158. 

Surapong Srichao, Koraklod Kumsok, Yossakrai Saithong, Songklod Jarusombuti.  (2013).  A  
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Study and Development the Material from Lesser Reedmace Plant for Design  

to Decorative Items on Working Table.  ASEAN Fine Arts Symposium 2013  

Bangkok. Thailand: 216-221. 

Woranuch Phungsai, Koraklod Kumsok, Yossakrai Saithong.  (2013).  A Study and  

Development of Game for Building A Positive Attitude About Weight Loss in  

Overweight Youth.  ASEAN Fine Arts Symposium 2013 Bangkok. Thailand: 263-268. 

Banjongkit Limpadapan, Koraklod Kumsok, Yossakrai Saithong.  (2013).  A Study and  

Development of Food Container Set is Beginning with Sheets Form for a Picnic 

Activity from Banana Leaf Food Packaging Process.  ASEAN Fine Arts Symposium 

2013 Bangkok. Thailand: 222-226. 

 

3. บทความวิชาการ 

- 

4. หนังสือ ต ารา 

 - 

5. งานวิจัย / ทุนวิจัยที่ได้รับ 

1. โครงการศึกษาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถม

ปราศจากตะกั่ว 

2. การศึกษาสังเคราะห์และพัฒนาอัตลักษณ์ทุนสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรมในเขตภาคกลาง 

3. การศึกษาและพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมนานาชาติแบบ 2 ปริญญา 

4. การศึกษาเปรียบเทียบสัมฤทธิผลทางการเรียนรู้ของนิสิตในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์นิพนธ์ 

5. การศึกษาพัฒนาการออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องประดับ :กล่องใส่เครื่องประดับที่ท าจากไม้ส าหรับ

การค้าปลีก 

 

6. งานที่ปรึกษา 

 ที่ปรึกษาโครงการและกรรมการตัดสินการประกวดออกแบบเครื่องฆ่าเชื้อโรคในอากาศ “DMS UV 

2009 Design Contest” โดยกรมการแพทย์ กระทรวงสาธารณสุข 

 

7. งานอ่ืนๆ 

 ผู้ทรงคุณวุฒิวิพากษ์หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

2560) คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 วิทยากร "Product Idea" .ในโครงการเสริมสร้างผู้ประกอบการใหม่ โดย สถาบันยุทธศาสตร์ทาง

ปัญญาและวิจัย มศว 
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 วิทยากร "นวัตกรรมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP เชิงสร้างสรรค์" โครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์ขุนด่าน

ประจ าจังหวัด ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558 จ.นครนายก 

 ผู้เชี่ยวชาญ ให้ค าแนะน ากับผู้ประกอบการ โครงการพัฒนาและรวมกลุ่มผู้ประกอบการผลิตภัณฑ์

หนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ (Cluster OTOP) ประเภทผ้าและเครื่องแต่งกาย พ้ืนที่ภาคเหนือและภาค

กลาง โดย มูลนิธิพัฒนาผู้ประกอบการไทย ณ จังหวัดเชียงใหม่ 

 ผู้เชี่ยวชาญ วินิจฉัย ให้ค าแนะน ากับผู้ประกอบการ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าให้กับผลิตภัณฑ์ OTOP หนึ่ง

ผลิตภัณฑ์แบบบูรณาการ (OTOP PLUS) โดยสถาบันยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวิจัย มศว ร่วมกับ

ส านักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (สสว) 

 วิทยากร "Design Thinking : แนวคิดด้านการออกแบบและพัฒนาตราสินค้าแบรนด์แฟชั่น " 

กิจกรรมฝึกอบรมบ่มเพาะโครงการ“เสริมสร้างผู้ประกอบการใหม่”สาขาอุตสาหกรรมแฟชั่นด้านการ

สร้างแบรนด์และการออกแบบสินค้าแฟชั่นภูมิปัญญาไทย ประจ าปีงบประมาณ 2557 โดย 

ศูนย์บริการวิชาการ มศว 

 วิทยากร "กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการร่วมมือสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์ไหม

ไทย ปี พ.ศ. 2556 ในพื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ" โดย กรมหม่อนไหม บรรยายในหัวข้อ 

"แนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์สมัยใหม่" 

 ประธานที่ปรึกษาภาคกลาง"กิจกรรมการเพ่ิมมูลค่าด้วยการพัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP (OTOP NEXT) 

ภายใต้โครงการยกระดับผู้ประกอบการหนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ แบบบูรณาการ (OTOP PLUS)”

โดย ส านักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (สสว) 

 วิทยากร "โครงการปลูกความคิด สาธิตผ่านศูนย์เศรษฐกิจพอเพียงฯ" โดย มูลนิธิสยามกัมมาจล 

 ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินโครงการวิจัย "การออกแบบนวัตกรรมเครื่องครัวส าหรับอาหารไทย” โดย 

ส านักประสาน ชุดโครงการการพัฒนาอุตสาหกรรมขนาดกลาง และขนาดย่อม ทุนสนับสนุนโดย 

สกว. 

 กรรมตัดสินผลการประกวดออกแบบลายกระป๋องแป้งเย็นตรางูในโครงการ “Cool the World 

Design Contest 2010” 

 กรรมการคัดเลือกและตัดสินการแสดงศิลปะเครื่องปั้นดินเผาแห่งชาติ ครั้งที่ 15 เครื่องปั้นดินเผา

ประเภทผู้ประกอบการอุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผาและนวัตกรรมใหม่ 

 ที่ปรึกษาโครงการ “Cool the World Design Contest 2010” โดย บริษัท อังกฤษตรางู (แอล.พี.) 

จ ากัด 

 วิทยากรการประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาการเรียนรู้ด้วยศิลปะ โดย ส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ร่วมกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 กรรมการตัดสินการประกวดออกแบบบรรจุภัณฑ์แป้งเย็นตรางู ในโครงการ “Cool theWorld 

Design Contest 2009” 
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 วิทยากรบรรยายและควบคุม workshop เรื่อง “Something, and Everything About Product 

Design” บรรยายให้กับนักศึกษาในสาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม ส านักวิชาสถาปัตยกรรม

ศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ จ.นครศรีธรรมราช 

 กรรมการคัดสรรสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ไทยระดับประเทศประเภทเสื้อผ้าและเครื่อ งแต่ง

กายประจ าปี พ.ศ. 2552 จัดโดยกรมส่งเสริมอุตสาหกรรม 

 วิทยากรบรรยายเรื่อง“การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่แกะสลัก”บรรยายให้กับกลุ่ม

อาชีพแกะสลักจากไม้ไผ่ จ.นครนายก 

 วิทยากรบรรยายเรื่อง “การออกแบบฉลากสินค้าและบรรจุภัณฑ์“บรรยายให้กับกลุ่มผู้ผลิตชุมชน 

(OTOP) ระดับ 1-2 ดาว จ.นครนายก 
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ประวัติและผลงาน 

ชื่อ         นายวิรุฬห์ วุฒิฤทธากุล 

ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

สถานที่ติดต่อ    วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

สังกัด                        วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ที่อยู ่                         114 สุขุมวิท 23 แขวงคลองเตยเหนือ  

   เขตวัฒนา กรุงเทพ 10110 

E-mail   weroon@g.swu.ac.th 

 

ประวัติการศึกษา 

วุฒกิารศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

สถ.บ. ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2545 

M.M. Management 

Strategy 

มหาวิทยาลัยมหิดล 2550 

ศศ.ด ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2560 

 

ผลงานทางวิชาการ 

1. บทความวิจัยท่ีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 - 

 

2. บทความวิจัยที่พิมพ์ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 - 

 

3. บทความวิชาการ 

Weroon Wuthirithakul.  (2014).  Product as the Cultural Reproduction.  The Journal of  

 ASEAN Research in Arts and Design. 2: 42-45 

วิรุฬห์ วุฒิฤทธากุล. (2557). ข้อเสนอในการสอนวิชาผลิตภัณฑ์. บทความวิชาการ การออกแบบทัศนศิลป์.  

 1: 96-100 

 

4. หนังสือ ต ารา 

 - 
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5. งานวิจัย / ทุนวิจัยที่ได้รับ 

 การพัฒนาระบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับเวชกรรมแผนไทย. สถาบันยุทธศาสตร์ทางปัญญาและการวิจัย 

(2561) 

 

6. งานที่ปรึกษา 

 ทีค่ณะกรรมการคัดเลือก รางวัลผลิตภัณฑ์สมุนไพรดีเด่นแห่งชาติ (PMHA Award), กรมการ

แพทย์แผนไทยและการแพทย์ทางเลือก กระทรวงสาธารณสุข (พ.ศ. 2559-2561) 

 ที่ปรึกษาการจัดงานสัมนาวิชาการนานาชาติ 1st International Conference on Natural 

Product for Agriculture, คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (พ.ศ. 2556) 

 ที่ปรึกษาการจัดสัมนาเชิงปฏิบัติการ 2nd Biosynthesis of Natural Products ภายใต้ความ

ร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – Kasetsart University (พ.ศ. 2553) 

 ที่ปรึกษา โครงการส่งเสริม GAP/GHP สินค้าพริก สนับสนุนทุนจากส านักงานมาตรฐานการเกษตร

แห่งชาติ (พ.ศ. 2553) 

 ที่ปรึกษา โครงการจัดท ามาตรฐานสินค้าการเกษตร 7 ชนิด สนับสนุนทุนจากส านักงานมาตรฐาน

การเกษตรแห่งชาติ (พ.ศ. 2552) 

 ที่ปรึกษา โครงการการจัดอบรม TLC ภายใต้ความร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – 

Kasetsart University (พ.ศ.2552) 

 ที่ปรึกษา โครงการประเมินผลยุทธศาสตร์ 4 ปีสร้างกีฬาชาติ กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 

(พ.ศ. 2551) 

 ที่ปรึกษา โครงการสัมนาเชิงปฏิบัติการ 1st Biosynthesis of Natural Products ภายใต้ความ

ร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – Kasetsart University (พ.ศ. 2551) 

 ที่ปรึกษา โครงการอบรม HPLC: Principles and Its Application on Natural Products 

ภายใต้ความร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – Kasetsart University (พ.ศ. 2550) 

 ที่ปรึกษา โครงการอบรม NMR: Spectroscopy in Structure Elucidation of Natural 

Products ภายใต้ความร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – Kasetsart University (พ.ศ. 

2549) 

 ที่ปรึกษา โครงการสัมนาเชิงปฏิบัติการ Bioactive Compound from Thai Plant ภายใต้

ความร่วมมือระหว่าง Universidade do Porto – Kasetsart University (พ.ศ. 2548) 
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7. งานอ่ืนๆ 

 Creative Consultant, Bangkokian Co., Ltd. 

 Marketing Manager, Western Decor Corporation Co., Ltd. 

 Brand Manager, Goldcity Footwear Co., Ltd. 

 Business Concept Design Manager/ Industrial Design Manager (acting)/ Project 

Manager (acting), Cerebrum Design Co., Ltd. 

 Product Development Manager, Thai Stainless Steel Co., Ltd. 
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ประวัติและผลงาน 

ชื่อ-นามสกุล  นายสุพร ก้าวสัมพันธ์ 

ต าแหน่งวิชาการ - 

ต าแหน่งบริหาร  Vice President: Corporate Human Resources 

สังกัด   กลุ่มบริษัท เอส.บี. เฟอร์นิเจอร์ 

ที่อยู่   กลุ่มบริษัท เอส.บี. เฟอร์นิเจอร์ 

E-mail   suporn.k@sb-furniture.com 

ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

B.B.A. Management มหาวิทยาลัยรังสิต 2535 

M.S. Human Resources 

Development 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 2538 

 

ประวัติการท างาน  

2546-ปัจจุบัน ผู้จัดการฝ่ายทรัพยากรบุคคล (VP: Corporate Human Resources) 

กลุ่มบริษัท เอส.บี. เฟอร์นิเจอร์ 

2536-2538 อาจารย์พิเศษ มหาวิทยาลัยรังสิต 

2538-2538 ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาและฝึกอบรม บริษัท IBM 

2538-2541 ผู้ช่วยผู้จัดการฝ่ายทรัพยากรบุคคล Linville Group (บริษัทในเครือธนาคารไทยพาณิชย์) 

2544-2545 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสรรหาพนักงาน (Recruitment) บริษัท Nestle Thai 

2545-2546 ผู้จัดการฝ่ายทรัพยากรบุคคล บริษัท TOA Paint  

 

ความเชี่ยวชาญ 

- การบริหารทรัพยากรบุคคล 

- การฝึกอบรมและการพัฒนาองค์กร 

- การสรรหาและการคัดเลือก 

- การบริหารค่าตอบแทน 

- ทักษะด้านผู้น าและการน าไปปฏิบัติ 

- การบริหารทีมเพ่ือให้ได้ผลงานเป็นเลิศ 

- พฤติกรรมองค์กร 

- ทักษะการน าเสนอ 

- ทักษะการโค้ช 
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ประวัติและผลงาน 

ชื่อ-นามสกุล  นายสิทธิชัย เรืองจรุงพงศ์ 

ต าแหน่งวิชาการ - 

ต าแหน่งบริหาร  Marketing Director/ Board of director 

สังกัด   บริษัท ไทยสเตนเลสสตีล จ ากัด 

ที่อยู่   บริษัท ไทยสเตนเลสสตีล จ ากัด 

E-mail   sittichair@seagull-brand.com 

ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

สถ.บ. สถาปัตยกรรมภายใน สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2542 

M.F.A. Industrial Design 

Technology 

Art Institute of Seattle, USA 2544 

M.B.A.  สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 2551 

 

หลักสูตรอบรมพิเศษ  

2557 Digital Marketing 

2555 Super Brand Manager 

2551 Green Product Development Process 

2550 การสร้างตราสินค้าอย่างมืออาชีพ 

2548 The Balanced Scorecard & KPIs 

2547 The Brand Building, Professional workshop 

2546 การตลาดและการขายในยุคปัจจุบัน 

2546 การบริหารประสบการณ์ของลูกค้า (CEM) 

2545 Total Quality Management (TQM) 

2545 Development of stainless Steel Application for Industry 

2545 การจัดการโรงงานสมัยใหม่ 

 

 

 

  



147 

 

ประวัติการท างานบริษัท ไทยสเตนเลสสตีล จ ากัด 

2559-ปัจจุบัน Marketing Director/ Board of director  

2553-2558 Marketing Manager Non-Stick Section/ Board of director 

2550-2552 Design & Development Division Manager 

2549-2550 Design & Development Department Manager 

2547-2549 Corporate Identity Department Manager 

2546-2547 Research & Development Department Deputy Manager 

2545-2546 Research & Development officer (Factory) 

 

วิทยากร 

- วิทยากรบรรยายพิเศษ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

- วิทยากรบรรยายพิเศษ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย ศรีนครินทรวิโรฒ  

- วิทยากรบรรยายพิเศษ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

- วิทยากรบรรยายพิเศษ คณะครุศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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ประวัติและผลงาน 

ชื่อ-นามสกุล  ดวงแข บุตรกูล 

ต าแหน่งวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ต าแหน่งบริหาร  ผู้อ านวยการส านักวิชาการสร้างสรรค์ 

สังกัด   วิทยาลัยอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ที่อยู่   114  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สุขุมวิท 23  เขตวัฒนา กรุงเทพฯ 10110 

E-mail   mo.duangkhae@gmail.com 

 

ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา วุฒิการศึกษาที่ได้รับ สถานที่ศึกษา ปีท่ีจบการศึกษา 

วท .บ.  คณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2533 

ป.บัณฑิต เทคโนโลยวีัสด ุ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 2535 

วศ .ม.  เทคโนโลยีวัสดุ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 2538 

Ph.D. Materials 

Engineering 

The University of Sheffield, UK 2550 

 

ผลงานทางวิชาการ 

1. บทความวิจัยท่ีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

Bootkul D., Jitsopakul P., Intarasiri S., Boonyawan D., “Qualifying ultrathin alumina film  

 prepared by plasma-enhance atomic layer deposition under low temperature  

 operation”, Thin Solid Films, 640 (2017), 116–122 

Aramwit C,. Yu L.D,. Gregoratti L., Choopun S., Intarasiri S., Bootkul D., Tippawan  U.,  

 “Characterisation and DSSC efficiency test of  TiO2 nano-films formed by Filtered  

 cathodic vacuum arc deposition”, International Journal of Nanotechnology, 14  

 (2017), 418-495. 
Duangkhae Bootkul, Thammanun Bootkul and Saweat Intarasiri, “Development,  

 Manufacturing and Characterization of a New Composite Prepared from Cyperus  

 corymbosus Rotth and Poly(Vinyl Chloride)”, Materials Science Forum,  

 890(2017), 32-35. 

Duangkhae Bootkul and Saweat Intarasiri, “Fire Retardation Mechanism of PVC Composite  
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 Filled with White Rice Husk Ash for Ceiling Board Applications”, Materials Science  

 Forum, 890(2017), 36-39. 

Kageeporn Wongpreedee, Adiruj Peerawat, Bongkot Phichaikamjornwut, Duangkhae  

 Bootkul “Lost Wax Casting Conditions with Tourmaline In Situ”, Key Engineering  

 Materials, 737(2017), 595-598. 

Bootkul D., Kulrat N., Dangtip S., Intarasiri  S., “Development of Glass-Ceramics from Soda  

 Lime Silica Glass Waste by Direct Sintering Method for Opal Imitation”, Materials  

 Today: Proceedings 4 (2017) 6043–6050.  

Duangkhae Bootkul, Thammanun Bootkul and Saweat Intarasiri, “Physical and Mechanical  

 Properties of Wood Plastic Composites from Teak Wood Sawdust and High Density  

 Polyethylene (HDPE)”, Key Engineering Materials, 751(2017), 277-282. 

Bootkul D., Tengchaisri T., Tippawan U., Intarasiri S., "Analysis and modification of natural  

 red spinel by ion beam techniques for jewelry", Surface & Coatings Technology,  

 306(2016), 211–217. 

Intarasiri S., Bootkul D., Tippawan U., Songsiriritthigul P., "Color improvement of rubies by  

 ion beam technique", Surface & Coatings Technology, 306(2016), 206–210. 

Tippawan U., Chulapakorn T., Bootkul D., Pangkason C., Intarasiri S., “Investigation on  

 modification of ion implanted natural corundum by UV–Vis-NIR spectroscopy",  

 Surface & Coatings Technology, 306(2016), 358-363. 

Bootkul D., Chaiwai C.,  Tippawan U.,  Wanthanachaisaeng B., Intarasiri S., “Analysis and  

 modification of blue sapphires from Rwanda by ion beam techniques”, Nuclear  

 Instruments and Methods in Physics Research B, 265(2015), 288-293. 

Singkarat S., Wijaikhum A., Suwannakachorn D., Tippawan U., Intarasiri S. , Bootkul D. ,  

 Phanchaisri B., Techarung J., Rhodes M.W., Suwankosum R.,  Rattanarin S.,   

 Yu L.D., “A simple ion implanter for material modifications in agriculture and  

 gemmology”, Nuclear Instruments and Methods in Physics Research B,  

 265(2015), 414-418. 

Bootkul D., Seanphinit N., Supsermpol B., Aramwita C., Intarasiri S., “Synthesis of Ti-doped  

http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0168583X15006448#af020
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0168583X15006448#af025
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0168583X15006448#af020
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 DLC Film on SS304 steels by Filtered Cathodic Vacuum Arc (FCVA) technique for  

 tribological improvement”, Applied Surface Science, 310 (2014), 293-299. 

Chulapakorn T., Intarasiri S., Bootkul D., Singkarat S., “Identification of deposit types of  

 natural corundum by PIXE”, Nuclear Instruments and Methods in Physics  

 Research B, 331 (2014), 108-112. 

Intarasiri S., Wijaikhum A., Bootkul D., Suwannakachorn D., Yu L.D., Tippawan U.,  

 Singkarat S., “Development of vertical compact ion implanter for gemstones  

 application”, Applied Surface Science, 310 (2014), 94-99. 
 

Bootkul D., Supsermpol B.,  Saenphinit N., Aramwit C., Intarasiri S., “Nitrogen doping for  

 adhesion improvement of DLC Film deposited on Si substrate by  Filtered  

 Cathodic Vacuum Arc (FCVA) technique”, Applied Surface Science, 310 (2014),  

 284-292. 

Aramwit C., Intarasiri S., Bootkul D., Tippawana U., Supsermpol B., Seanphinitd N.,  

 Ruangkul W., Yu L.D., “Effects of filtered cathodic vacuum arc deposition (FCVAD)  

 conditions on photovoltaic TiO2 films”, Applied Surface Science, 310 (2014),  

 266-271. 

Juncomma U., Intarasiri S., Bootkul D., Tippawan U., “Ion beam analysis of rubies and their  

 stimulants”, Nuclear Instruments and Methods in Physics Research B, 331(2014),  

 102-107. 

Intarasiri S., Bootkul D., Tippawan U., “Investigation of Swift Heavy I-ion Irradiation Effects  

 on Damage in Silicon Dioxide Thin Film”, CMUJ NS Special Issue on Physics,  

 13(2)(2014), 595-603. 

Aramwit C., Intarasiri S., Bootkul D., Tippawan U., Supsermpol B., Seanphinit N.,  

 Ruangkul W., Yu L.D., "Synthesis and characterization of filtered-cathodic-vacuum- 

 arc-deposited TiO2 films for photovoltaic applications", Journal of Physics:  

 Conference Series 423(1)(2013) art. no. 012005. 
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Bootkul, D., Intarasiri, S., Aramwit, C., U. Tippawan, L.D. Yu, "Formation of thin DLC films  

 on SiO2/Si substrate using FCVAD technique", Nuclear Instruments & Methods in  

 Physics Research Section B, 307(2013), 147-153. 
Singkarat, S., Wijaikhum, A,. Suwannakachom, D., Rhodes ,M.W. R., Suwankosum, S.,  

 Rattanarin, S. Intarasiri, Bootkul, D., Phanchaisri, B. Yu L.D., “A vertical compact  

 ion implanter for novel applications in biotechnology and gemology”, 11th  

 International Topical Meeting on Nuclear Applications of Accelerators, AccApp  

 2013, (2013), 341-345. 

 

2. บทความวิจัยที่พิมพ์ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 - 

 

3. บทความวิชาการ 

 - 

 

 

4. หนังสือ ต ารา 

 - 

 

5. งานวิจัย / ทุนวิจัยท่ีได้รับ 

หัวหน้าโครงการวิจัย 

(1) ชื่อโครงการวิจัย “การเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติแซฟไฟร์สีน้ าเงินจากแหล่งจังหวัดแพร่ด้วย

กระบวนการไอออนและพลาสมาในระบบสุญญากาศ” ระหว่าง พ.ย. 60 – ต.ค. 61 ทุนวิจัยจาก

โครงการสนับสนุนการเคลื่อนย้ายบุคลากรด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและนวัตกรรมจาก

มหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัยของภาครัฐไปปฏิบัติงานเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถการแข่งขันใน

ภาคเอกชน (Talent Mobility) 

(2) ชื่อโครงการวิจัย “การปลูกเคลือบและวิเคราะห์ผิวโลหะมีค่าโดยการใช้เทคนิคล าไอออนส าหรับ

ใช้งานเครื่องประดับ” ระหว่าง พ.ย. 60 – ต.ค. 61 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(3) ชื่อโครงการวิจัย “กระบวนการพลาสมาอบอ่อนเพิ่มมูลค่าพลอยธรรมชาติทัวร์มาลีนสีโทนเข้ม

จากแหล่งไนจีเรีย” ระหว่าง มิ.ย. 2560 – พ.ค. 2561 ทุนวิจัยจากส านักงานกองทุนสนับสนุน

การวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุนสนับสนุนงานวิจัยร่วมเพ่ือ
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พัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยีอุตสาหกรรมเพ่ือวิสาหกิจ

ชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(4) ชื่อแผนงานวิจัย “การพัฒนาเครื่องออกซิเจนพลาสมาอบอ่อนส าหรับประยุกต์ใช้การเพ่ิมมูลค่า

พลอยธรรมชาติรูบี้ไลท์” ระหว่าง พ.ย. 59 – ต.ค. 60 ทุนวจิัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(5) ชื่อโครงการวิจัย “การใช้เทคนิคออกซิเจนพลาสมาอบอ่อนในพลอยธรรมชาติรูบี้ไลท์เพื่อเพ่ิม

มูลค่า” ระหว่าง พ.ย. 59 – ต.ค. 60 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(6) ชื่อโครงการวิจัย “การเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติทับทิมและไพลินโดยใช้เครื่องเร่งอนุภาคชนิดล า

ไอออนระดับผู้ประกอบการ SMEs” ระหว่าง เม.ย. 2559 – มี.ค. 2560  ทุนวิจัยจากส านักงาน

คณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช) โครงการเทคโนโลยีอุตสาหกรรมด้านวัสดุนาโน  

(7) ชื่อแผนงานวิจัย “การประยุกต์เครื่องออกซิเจนพลาสมาส าหรับเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติทัวร์

มาลีนสีเขียว” ระหว่าง พ.ย. 2558 – ต.ค. 2559 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(8) ชื่อโครงการวิจัย “การพัฒนาเทคนิคออกซิเจนพลาสมาเผาอบให้เพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติทัวร์

มาลีนสีเขียว” ระหว่าง พ.ย. 2558 – ต.ค. 2559 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(9) ชื่อโครงการวิจัย “การวิเคราะห์และปรับปรุงคุณภาพเพ่ือเพ่ิมมูลค่าพลอยแซฟไฟร์สีน้ าเงิน

ธรรมชาติ” ระหว่าง มิ.ย. 2557 – พ.ค. 2558 ทุนวิจัยจากส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ 

(วช) โครงการเร่งด่วน  

(10) ชื่อโครงการวิจัย “การปรับปรุงคุณภาพพลอยแซปไฟร์ธรรมชาติสีขาวส าหรับทดแทนอัญมณี

คล้ายเพชรโดยใช้เทคนิคล าไอออน” ระหว่าง ก.ย. 2557 – ส.ค. 2558   ทุนวิจัยจากส านักงาน

กองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุนสนับสนุน

งานวิจัยร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยีอุตสาหกรรม

เพ่ือวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(11) ชื่อโครงการวิจัย “การผลิตอัญมณีกลาสเซรามิคส าหรับอุตสาหกรรมเครื่องประดับแฟชั่น” 

ระหว่าง ต.ค. 2557 – ก.ย. 2558 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(12) ชื่อโครงการวิจัย “การสังเคราะห์โอปอลจากวัสดุกลาสเซรามกิส าหรับผลิตเครื่องประดบั” ระหว่าง 

ม.ค. 57 - ธ.ค.57 ทุนวิจัยจากงบประมาณรายได้มหาวิทยาลัย (มศว)  

(13) ชื่อโครงการวิจัย “การปลูกเคลือบและวิเคราะห์ฟิล์มบางนาโนคาร์บอนคล้ายเพชรส าหรับใช้ใน

งานด้านอุปกรณ์อิเลคทรอนิกส์ขนาดนาโน” ระหว่าง ต.ค. 2556 – ก.ย. 2557 ทุนวิจัยจาก

งบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

 

ผู้ร่วมโครงการ 

(1) จัย “การผลิตวัสดุซ่อมแซมกระดูกมนุษย์จากกระดูกสัตว์ให้แข็งเหนียวยิ่งยวดโดยการดัดแปร 

ด้วยพลาสมาและล าไอออน: การหาสมบัติทางกายภาพ ทางเคมี และทางกลศาสตร์” ระหว่าง 
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มิ.ย. 2561 – พ.ค. 2562 ทุนวิจัยจากส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัย

ในอุตสาหกรรม (สกว.)  

(2) ชื่อโครงการ “การปลูกเคลือบและวิเคราะห์ฟิล์มบางอลูมินาโดยการตกสะสมชั้นอะตอมแบบ

พลาสมาส าหรับใช้ในงานด้านอุปกรณ์อิเลคทรอนิกส์” ระหว่าง ต.ค. 2560 – ก.ย. 2561 ทุน

วิจัยจากงบประมาณแผ่นดินมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (มช) 

(3) ชื่อแผนงานวิจัย “การเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติทัวร์มาลีนสีโทนเข้มจากแหล่งไนจีเรียด้วย

เทคนิคพลาสมาส าหรับอุตสาหกรรม SMEs” ระหว่าง มิ.ย. 2560 – พ.ค. 2561  ทุนวิจัยจาก

ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุน

สนับสนุนงานวิจัยร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยี

อุตสาหกรรมเพ่ือวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(4) ชื่อโครงการวิจัย “การวิเคราะห์พลอยธรรมชาติทัวร์มาลีนสีโทนเข้มจากแหล่งไนจีเรียจาก

กระบวนการปรับปรุงคุณภาพด้วยเทคนิคพลาสมาอบอ่อน” ระหว่าง มิ.ย. 2560 – พ.ค. 2561   

ทุนวิจัยจากส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) 

โครงการทุนสนับสนุนงานวิจัยร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วน

เทคโนโลยีอุตสาหกรรมเพ่ือวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(5) ชื่อโครงการวิจัย “การพัฒนาเครื่องพลาสมาอบอ่อนแบบกะทัดรัดเพื่อเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาติ

ทัวร์มาลีนสีโทนเข้มจากแหล่งไนจีเรีย” ระหว่าง มิ.ย. 2560 – พ.ค. 2561   ทุนวิจัยจาก

ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุน

สนับสนุนงานวิจัยร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยี

อุตสาหกรรมเพ่ือวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(6) ชื่อโครงการวิจัย “การวิเคราะห์คุณภาพและประเมินมูลค่าพลอยจากการทดสอบเครื่อง 

ต้นแบบฯ ในการพัฒนาเครื่องต้นแบบระดับอุตสาหกรรมเพ่ือยกระดับคุณภาพพลอยคอรันดัม

ด้วยเทคนิคล าไอออน ระยะที่ ๒ อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

เมษายน – กันยายน 2559  

(7) ชื่อโครงการวิจัย “การวิเคราะห์สมบัติและปรับปรุงคุณภาพเชิงแสงพลอยธรรมชาติรูบี้ไลท์” 

ระหว่าง พ.ย. 59 – ต.ค. 60 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  

(8) ชื่อโครงการวิจัย “ลักษณะเฉพาะและวิธีตรวจสอบพลอยคอรันดัมปรับปรุงคุณภาพด้วยเทคนิค

ฝังไอออน” ก.ย. 59 – ส.ค. 60 ทุนวิจัยจากสถาบันวิจัยและพัฒนาอัญมณีและเครื่องประดับ

แห่งชาติ (องค์การมหาชน)  

(9) ชื่อโครงการวิจัย “การศึกษาสมบัติเชิงกายภาพและเชิงแสงของพลอยธรรมชาติทัวร์มาลีนสีเขียว

หลังผ่านขบวนการออกซิเจนพลาสมาเผาอบส าหรับขึ้นรูปเครื่องประดับ” ระหว่าง พ.ย. 2558 

– ต.ค. 2559 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดิน (มศว)  
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(10) ชื่อโครงการวิจัย “การฝังพร้อมหล่อที่เหมาะสมส าหรับพลอยธรรมชาติทัวร์มาลีนสีเขียวหลัง

ผ่านขบวนการออกซิเจนพลาสมา” ระหว่าง พ.ย. 2558 – ต.ค. 2559 ทุนวิจัยจากงบประมาณ

แผ่นดิน (มศว)  

(11) ชื่อโครงการวิจัย “การวิเคราะห์และเพ่ิมคุณภาพสปิเนลด้วยเทคนิคล าไอออน (ปีที่ 2 : การ

เปรียบเทียบการปรับปรุงคุณภาพสปิเนลด้วยความร้อนกับเทคนิคล าไอออน)” ต.ค. 2558 – 

ก.ย. 2559 ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดินมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (มช)  

(12) ชื่อแผนงานวิจัย “การประยุกต์เครื่องเร่งล าอนุภาคส าหรับเพ่ิมมูลค่าพลอยธรรมชาต”ิ ระหว่าง 

ก.ย. 2557 – ส.ค. 2558 ทุนวิจัยจากส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัย

ในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุนสนับสนุนงานวิจัยร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและ

เครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยีอุตสาหกรรมเพ่ือวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม 

(SMEs)  

(13) ชื่อโครงการวิจัย “การใช้เทคนิคไนโตรเจนไอออนอิมพลานเตชั่นเพื่อเพ่ิมสมบัติเชิงแสงพลอย

ธรรมชาติสีน้ าเงินอมเขียว” ระหว่าง ก.ย. 2557 – ส.ค. 2558 ทุนวิจัยจากส านักงานกองทุน

สนับสนุนการวิจัย ฝ่ายสนับสนุนการวิจัยในอุตสาหกรรม (สกว.) โครงการทุนสนับสนุนงานวิจัย

ร่วมเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไทย ส่วนเทคโนโลยีอุตสาหกรรมเพ่ือ

วิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs)  

(14) ชื่อโครงการวิจัย “การวิจัยการปรับปรุงคุณภาพพลอยคอรันดัมด้วยเทคโนโลยีไอออนอิมพลาน

เตชัน” ระหว่าง ก.ย. 2557 – มิ.ย. 2558 ทุนวิจัยจากสถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

แห่งประเทศไทย (วว)  

 

6. งานที่ปรึกษา 

 - 

7. ผลงานอ่ืนๆ (อาทิเช่น สิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร ฯลฯ) 

พ.ศ. 2561 อนุสิทธิบัตร เลขท่ี 13576 ชื่อสิ่งประดิษฐ์ “เครื่องอบปรับปรุงพลอยธรรมชาติ 

ระบบพลาสมาไมโครเวฟ” 
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ภาคผนวก ซ ตารางแสดงส่วนผสมของน้ าหนักหมวดวิชา Science หมวดวิชา 

Management และหมวดวิชา Art & Design ในแตล่ะวิชาในหลักสูตร 
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หลักสูตรผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

วิชาบังคับ 

รหัส ช่ือวิชา หมวดวิชา Science น้ าหนัก หมวดวิชา Management น้ าหนัก หมวดวิชา Art & Design น้ าหนัก 

ผสส111 เทคนิคการ

ออกแบบ

ผลิตภณัฑ์* 

หลักการ ตัวแปร ปัจจัยด้านการ

ออกแบบที่ส่งผลกับผลลัพธ์ของงาน

ออกแบบ   

20% ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุนในการผลิต 

และวิธีการออกแบบ เพื่อสร้างทางเลือก

ในการตัดสินใจให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

30% การวิเคราะห์ปัจจยัด้านสุนทรียะดา้น

การออกแบบที่มีผลกับงานออกแบบท้ัง

สองมิติและสามมิต ิ

50% 

ผสส112 องค์ประกอบการ

ออกแบบสื่อ 

หลักการ ความสัมพันธ์ของตัวแปร 

ปัจจัยด้านการออกแบบสื่อท่ีส่งผลกับ

ผลลัพธ์ของงานออกแบบ 

20% ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุนในการผลิต 

และวิธีการออกแบบ เพื่อสร้างทางเลือก

ในการตัดสินใจให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

30% การวิเคราะห์ปัจจยัด้านตัวกลางท่ีใช้

สื่อสารวัตถุประสงค์ของผลงานออกแบบ

สองมิต ิ

50% 

ผสส113 กระบวนการพัฒนา

ผลิตภณัฑ ์

หลักการ ความสัมพันธ์ของตัวแปร 

ปัจจัยด้านการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่

ส่งผลกับผลลัพธ์ของงานออกแบบ 

30% ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุนในการผลิต 

และวิธีการออกแบบ เพื่อสร้างทางเลือก

ในการตัดสินใจให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

20% การวิเคราะห์ปัจจยัด้านสุนทรียทีม่ีผลกับ

งานออกแบบ 

50% 

ผสส114 การออกแบบ

ผลิตภณัฑ์ใหม ่

ความต้องการของผู้บรโิภค และ

อุตสาหกรรม การรวบรวมข้อมูล การ

วิเคราะห์ข้อมูล การสรา้งข้อก าหนดใน

การออกแบบผลติภณัฑ ์

40% ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุนในการผลิต 

และวิธีการออกแบบ เพื่อสร้างทางเลือก

ในการตัดสินใจให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

10% การวิเคราะห์ปัจจยัด้านสุนทรียทีม่ีผลกับ

งานออกแบบ 

50% 

ผสส115 การออกแบบ

ผลิตภณัฑ์จาก

เทคโนโลยีประยุกต์* 

ใช้เทคโนโลยีทางด้านวสัดุ การผลติ การ

บรรจุ การประกอบ การขนส่งการสร้าง

ข้อก าหนดในการออกแบบ 

50% ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุนในการผลิต 

และวิธีการออกแบบ เพื่อสร้างทางเลือก

ในการตัดสินใจให้กับกลุ่มเป้าหมาย 

10% การวิเคราะห์ปัจจยัด้านสุนทรียะและ

วัตถุประสงค์ของผลงานออกแบบ 

40% 

ผสส216 ธุรกิจส าหรับ

ผลิตภณัฑ์

สร้างสรรค ์

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือทางธุรกจิ 10% เรียนรูร้ะบบและกลไกในการประกอบ

ธุรกิจ ในภาพรวม 

60% ฝึกปฏิบัติประยุกต์งานออกแบบให้

เหมาะสมกับองค์กรต้นสังกัด 

30% 
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ผสส217 การขึ้นรูปเชิง

ดิจิทัล* 

เทคนิคการขึ้นรูปช้ินงานลักษณะตา่งๆ 

และประยุกต์ใช้กับผลงานอกแบบให้มี

ความเป็นไปได้ในเชิงเศรษฐศาสตร์ 

80% เรียนรูร้ะบบการจัดการช้ินส่วนท่ี

ประกอบกันเป็นผลงานออกแบบดว้ย

วิธีการขึ้นรูปที่แตกต่างกัน 

10% เรียนรูรู้ปแบบที่ผลิตจากการขึ้นรปูและ

ประออกแบบให้มีลักษณะเป็นไปตาม

ความต้องการของตลาด 

 

10% 

ผสส218 โครงงาน

ภาคปฏิบตัิ* 

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

10% การท างานร่วมกับส่วนงานอ่ืนๆใน

องค์กร เน้นท่ีการรับรูป้ัญหาและการ

แก้ปัญหา 

70% การน าการออกแบบไปใช้ในการท างาน 

ที่สามารถตอบสนองความต้องการจาก

ตลาด 

20% 

ผสส219 กลยุทธ์การแข่งขัน เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

10% เรียนรูโ้ครงสร้างตลาดและกลไกในการ

แข่งขัน 

80% วิเคราะห์งานออกแบบท่ีเหมาะสมจาก

โครงสร้างตลาด 

10% 

ผสส220 งานบริการด้านการ

ออกแบบส าหรับ

ผู้ประกอบการ 

เรียนรูเ้ครื่องมือในการเก็บข้อมูลการ

วิเคราะห์ขั้นตอนและลักษณะงานบริการ 

20% การท างานร่วมกับส่วนงานอ่ืนๆ ใน

องค์กร การแก้ปัญหาที่เกีย่วกับงาน

บริการ 

60% การน าการออกแบบไปใช้ในการท างาน

บริการ 

20% 

ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติ

การร่วม 

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

10% การฝึกภาคปฏิบตัิในการท างานร่วมกับ

ส่วนงานอ่ืนๆในองค์กร เน้นท่ีการรับรู้

ปัญหาและการแก้ปญัหา 

50% การฝึกภาคปฏิบตัิในการน าการออกแบบ

ไปใช้ในการท างาน ที่สามารถตอบสนอง

ความต้องการจากตลาด 

40% 

ผสส322 กระบวนการผลติ

เฉพาะทาง 

เทคนิคการวิเคราะหส์่วนประกอบของ

ผลิตภณัฑ์และกระบวนการผลิตช้ินส่วน 

80% การจัดหาส่วนประกอบของผลิตภณัฑ์ 

การจัดการเครื่องมือเฉพาะเพื่อสนบัสนุน

กระบวนการผลติพิเศษ 

10% เรียนรูรู้ปแบบการผลิต การประกอบ

และออกแบบให้มลีักษณะการผลติ 

10% 

ผสส323 การค้าระหว่าง

ประเทศส าหรับ

ผลิตภณัฑ์

สร้างสรรค ์

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

20% เรียนรูร้ะบบและกลไกในการประกอบ

ธุรกิจ ในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับตัวสินค้าหรือ

ผลิตภณัฑ ์

70% การฝึกภาคปฏิบตัิในการน าการออกแบบ

ไปใช้ในการท างาน ที่สามารถตอบสนอง

ความต้องการจากตลาด 

10% 



158 

 

 

 

ผสส324 การบริหารห่วงโซ่

อุปทานส าหรับ

ผลิตภณัฑ์

สร้างสรรค ์

วิเคราะหต์้นทุนท่ีเกิดจากรูปแบบโซ่

อุปทานที่แตกต่างกัน โดยเน้นในเรื่อง

ต้นทุนการจัดการ 

50% เรียนรูร้ะบบและกลไกในการประกอบ

ธุรกิจ ในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับตัวสินค้าหรือ

ผลิตภณัฑ ์

50% - - 

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติ

เดี่ยว* 

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

20% การฝึกภาคปฏิบตัิในการท างานร่วมกับ

ส่วนงานอ่ืนๆในองค์กร เน้นท่ีการรับรู้

ปัญหาและการแก้ปญัหา 

40% การฝึกภาคปฏิบตัิในการน าการออกแบบ

ไปใช้ในการท างาน ที่สามารถตอบสนอง

ความต้องการจากตลาด 

 

40% 

ผสส326 วิทยาศาสตร์การ

ตัดสินใจ* 

วิธีวิเคราะห์ข้อมลูทั้งเชิงปริมาณและ

คุณภาพ โดยการแจกแจงตัวแปร และ

ค านวณหาผลลัพธ์เพื่อประกอบการ

วิเคราะห์ข้อมูลและตดัสินใจด้วยขอ้

ก าหนดจากปัจจยัต่างๆ 

60% การหาแหล่งข้อมูลและการเก็บข้อมูล 

และจัดการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ

ข้อมูลเพื่อการใช้งานอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

30% รูปแบบการน าเสนอข้อมลูในลักษณะ

อินโฟกราฟิก (Infographic) 

10% 

ผสส327 โครงงานบูรณาการ

ความเป็นผู้น า 

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

20% การฝึกภาคปฏิบตัิในการท างานร่วมกับ

ส่วนงานอ่ืนๆในองค์กร เน้นท่ีการรับรู้

ปัญหาและการแก้ปญัหา 

40% การฝึกภาคปฏิบตัิในการน าการออกแบบ

ไปใช้ในการท างาน ที่สามารถตอบสนอง

ความต้องการจากตลาด 

40% 

ผสส328 ฝึกงานผลติภณัฑ์

สร้างสรรค ์

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

20% ศึกษาการจัดการโครงงานท้ังด้านการรับ

ข้อมูล การวางแผน และการแก้ปญัหา 

40% วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมลูเพื่อน ามา

สร้างผลิตภัณฑ์บนฐานของความตอ้งการ

ตลาด 

40% 

ผสส429 สหกิจศึกษาใน

อุตสาหกรรม

ผลิตภณัฑ์

สร้างสรรค ์

เรียนรู้ในการใช้เครื่องมือในการเกบ็

ข้อมูลและการวิเคราะห ์

20% ศึกษาการจัดการโครงงานท้ังด้านการรับ

ข้อมูล การวางแผน และการแก้ปญัหา 

40% วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมลูเพื่อน ามา

สร้างผลิตภัณฑ์บนฐานของความตอ้งการ

ตลาด 

40% 
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วิชาเอกเลือก 

กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยี (Technology Approach) 

ผสส241 ระบบผลิตภัณฑ์เชิง

ดิจิทัล 

วิธีการจัดข้อมลูด้านการออกแบบลงบน

โครงสร้างระบบพ้ืนฐานทางดจิิทัล

ส าหรับการใช้งานโดยนักออกแบบ 

50% จัดการเชื่อมโยงตัวแปรของงานออกแบบ

ด้วยเทคโนโลยดีิจิทัล 

40% สร้างสรรคร์ูปแบบที่เหมาะสมกับการ

ประกอบด้วยระบบดิจิทัล 

10% 

ผสส342 

 

 

ระบบการออกแบบ

เชิงเทคโนโลย ี

ระบบการท างานของเทคโนโลยีที่

เกี่ยวข้องกับการออกแบบโดยตรง และ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเป็นส่วนหน่ึงปัจจัย

ในการออกบแบบ 

60% จัดการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของผลงาน

ออกแบบกับเทคโนโลยี โดยมีการจัดการ

ระบบรองรับการท างานของทั้งสองส่วน 

20% ระบบการท างานของเทคโนโลยีที่

เกี่ยวข้องกับการออกแบบโดยตรง และ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเป็นส่วนหน่ึงปัจจัย

ในการออกแบบ 

 

 

20% 

ผสส343 การผสมผสานวสัดุ

และการใช้งาน 

วิธีการใช้วัสดุรูปแบบใหม่ที่ต่างจากการ

ใช้งานแบบดั้งเดิม 

70% สร้างระบบจัดการข้อมูลและรูปแบบของ

แนวทางการออกแบบที่เกิดจากการใช้

วิธีการใช้วัสด ุ

10% ความแตกต่างท่ีเกดิจากการใช้วัสดุใน

ลักษณะต่างๆ 

20% 

ผสส344 ระบบการประกอบ เทคนิคการผสมผสานช้ินงานสามมิติให้

เป็นผลงานออกแบบ ด้วยระบบ  

70% สร้างระบบจัดการข้อมูล รูปแบบ และ

วิธีการที่เหมาะสมกับสภาพเครื่องมือท่ีมี 

10% สร้างสรรคร์ูปแบบที่เหมาะสมกับการ

ประกอบด้วยช้ินงานสามมิตลิ ั

กษณะต่างๆ 

20% 

ผสส345 เทคนิคการสร้าง

ความแตกต่าง 

วิเคราะห์การพัฒนาแนวทางที่เกิดจาก

พื้นฐานหลักการและทฤษฎีทีส่ามารถ

วัดผลไดด้้วยตัวเลข 

60% สร้างระบบจัดการข้อมูลและเลือกวิธีการ

ที่เป็นทางเลือกใหม ่

10% สร้างสรรคร์ูปแบบใหม่บนพ้ืนฐาน ข้อมูล 

ตัวแปร เดมิโดยมีผลกระทบกับความ

สวยงาม 

30% 

กลุ่มวิชาด้านสุนทรียะ (Aesthetic Approach) 
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ผสส251 การออกแบบอัต

ลักษณ ์

- - - - การออกแบบผลติภณัฑส์ร้างสรรคโ์ดยใช้

ทฤษฎีทางการออกแบบทั้งสองมิติและ

สามมติิ ควบคู่ไปกับการวิเคราะห์

ลักษณะเด่นทางกายภาพ ท่ีมา ร่วมกับ 

แนวคิดทางด้านทุนวัฒนธรรม 

100% 

ผสส352 การออกแบบตาม

สมัยนิยม 

- - - - การออกแบบผลติภณัฑส์ร้างสรรคโ์ดยใช้

ทฤษฎีทางการออกแบบทั้งสองและสาม

มิติ ควบคู่ไปกับแนวโน้ม กระแสความ

นิยม หรือเหตุการณ์เป็นที่กล่าวขวัญ 

100% 

ผสส353 การออกแบบเชิง

อารมณ ์

- - - - การออกแบบผลติภณัฑส์ร้างสรรคโ์ดยใช้

ทฤษฎีทางการออกแบบทั้งสองมิติและ

สามมติิ ควบคู่ไปกับแนวคดิการสือ่สาร

กับผู้บริโภคทางอารมณผ์่าน

องค์ประกอบต่างๆ ในการออกแบบ 

 

 

100% 

ผสส354 การออกแบบยุค

หลังสมยัใหม ่

- - - - การออกแบบผลติภณัฑส์ร้างสรรคโ์ดยใช้

ทฤษฎีทางการออกแบบทั้งสองมิติและ

สามมติิ ควบคู่ไปกับแนวคดิยุคหลงั

สมัยใหม่ (Postmodern) 

100% 

ผสส355 

 

 

ศิลปการออกแบบ - - - - การออกแบบผลติภณัฑส์ร้างสรรคโ์ดยใช้

ทฤษฎีทางการออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 

มิติ ควบคู่ไปกับแนวคดิทางศิลปะ วัสด ุ

100% 
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กลุ่มวิชาด้านมานุษยวิทยา (Humanity Approach) 

ผสส261 ผลิตภณัฑ์จากการ

แปลงวัฒนธรรมเป็น

ทุน 

- - ศึกษาการจัดการวัฒนธรรม (ทางวัตถ)ุ 

เพื่อน ามาใช้ในการสร้างผลติภณัฑ ์

50% ฝึกปฏิบัติออกแบบผลติภณัฑ์ที่ตั้งอยู่บน

ต้นทุนทางวัฒนธรรม (ทางวัตถ)ุ 

50% 

ผสส362 ผลิตภณัฑแนวคิด

พื้นถิ่น 

- - ศึกษาการจัดการวัฒนธรรม (พื้นถิ่น) 

เพื่อน ามาใช้ในการสร้างผลติภณัฑ ์

50% ฝึกปฏิบัติออกแบบผลติภณัฑ์ที่ตั้งอยู่บน

ต้นทุนทางวัฒนธรรม (พื้นถิ่น) 

 

50% 

ผสส363 การออกแบบ

ส าหรับวิถีชีวิตคน

เมือง 

- - ศึกษาการจัดการวัฒนธรรม (ชีวิตใน

เมือง) เพื่อน ามาใช้ในการสร้างผลติภัณฑ ์

50% ฝึกปฏิบัติออกแบบผลติภณัฑ์ที่ตั้งอยู่บน

ต้นทุนทางวัฒนธรรม (ชีวิตในเมือง) 

 

50% 

ผสส364 การออกแบบเพือ่

ธุรกิจสุขภาพแบบ

ไทย 

- - ศึกษาการจัดการวัฒนธรรม (ด้านการ

ด ารงชีวิต) เพื่อน ามาใช้ในการสร้าง

ผลิตภณัฑ ์

50% ฝึกปฏิบัติออกแบบผลติภณัฑ์ที่ตั้งอยู่บน

ต้นทุนทางวัฒนธรรม (ด้านการ

ด ารงชีวิต) 

50% 

ผสส365 การออกแบบโดยใช้

วัฒนธรรมยั่งยืน 

- - ศึกษาการจัดการวัฒนธรรม (ด้าน

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม) เพื่อน ามาใช้

ในการสร้างผลติภณัฑ ์

50% ฝึกปฏิบัติออกแบบผลติภณัฑ์ที่ตั้งอยู่บน

ต้นทุนทางวัฒนธรรม (ด้านธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อม) 

50% 
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ภาคผนวก ฌ ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้านกับมาตรฐานการ

เรียนรู้ตามความสามารถหลักของหลักสตูร 
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ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้านกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามความสามารถหลักของหลักสูตร 

 มาตรฐานการเรียนรู้ตามความสามารถหลักของหลักสูตร (ELOs) มาตรฐานการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) 

ELO 1 
มีความรู้พื้นฐานด้านศึกษาท่ัวไป และมีทักษะด้านสังคม (Soft 

Skills) ส าหรับท างานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์

2.1 มีความรู้พื้นฐานศึกษาท่ัวไป 

2.2 มีทักษะด้านสังคม (Soft Skills) ส าหรับท างานในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

ELO 2 

มีความรู้ เข้าใจ และจ าแนกหลักการทางวิชาการ ศาสตร์ด้าน

ผลิตภณัฑ์สร้างสรรค์ และการจัดการของอุตสาหกรรมผลติภณัฑ์

สร้างสรรค ์

2.3 มีความรู้ เข้าใจ และจ าแนกหลักการทางวิชาการ ศาสตรด์้านผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์  และการจัดการของ

อุตสาหกรรมผลติภณัฑส์ร้างสรรค์ 

2.4 ประยุกต์ความรู้ ศาสตรด์้านผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์ไดเ้หมาะสม 

ELO 3 
วิเคราะห์ และประยุกต์ความรู้ ศาสตรด์้านผลิตภัณฑ์สร้างสรรคไ์ด้

เหมาะสม  

ELO 4 
สร้างสรรค์นวตักรรมด้วยทุนทางวฒันธรรมและภมูิปัญญา โดย

การบูรณาการศลิปะ เทคโนโลยี และการจัดการ 

3.1 วิเคราะห์ความรู้ ศาสตรด์้านผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์ไดเ้หมาะสม 

3.2 สร้างสรรค์นวัตกรรมด้านผลิตภัณฑส์ร้างสรรค์ด้วยการบูรณาการศิลปะ และเทคโนโลยี  

3.3 จัดการนวัตกรรมด้านผลิตภณัฑ์สร้างสรรค์ด้วยทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 

3.4 ถ่ายทอด น าเสนอองค์ความรูใ้หม่ เพ่ิมมูลค่าสินคา้ผลิตภณัฑส์รา้งสรรคส์ู่สากล 

3.5 ประยุกต์ความรู้ วิเคราะห์อยา่งเป็นระบบในสถานการณ์ต่างๆ และรเิริ่มสรา้งสรรค์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ELO 5 

ถ่ายทอด น าเสนอองค์ความรู้ใหม่ เพิ่มมูลค่าสินค้าผลิตภณัฑ์

สร้างสรรคส์ู่สากล 

ELO 6 
สามารถบริหารจัดการนวัตกรรมทางผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ในยุค

ดิจิทัล 

6.1 สามารถคิดสรา้งสรรค์รูปแบบสินค้าผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ เพื่อการผลิตในอุตสาหกรรม 

6.2 สามารถใช้นวัตกรรมและกระบวนการผลิตเพื่อตอบสนองความต้องการของอุตสาหกรรมผลติภณัฑ์

สร้างสรรค ์

6.3 สามารถวิเคราะห์แนวโน้มผลติภัณฑ์ วางแผนการตลาด และเขา้ใจความต้องการของผู้บริโภค 

6.4 สามารถบรหิารจดัการสร้างสรรค์เพิม่มูลค่าของสินค้าผลิตภัณฑส์ร้างสรรค์ (สร้างแบรนด์) (ERP) 

ELO 7 

สามารถท างานเป็นทีมมลีักษณะของความเป็นผู้ประกอบการใหม่ 

ร่วมแก้ไขปญัหาเชิงรุกกับผู้ประกอบการได้อยา่งมีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล   

4.1 สามารถท างานเป็นทีมมีลักษณะของความเป็นผู้ประกอบการใหม่ 

4.2 แก้ไขปัญหาเชิงรุกกับผู้ประกอบการได้อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

4.3 มีจิตใจสามัคคี เพื่อให้องค์กรก้าวไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
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ELO 8 
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถติิโดยใช้เทคโนโลยีในยคุดิจิทลั และน าเสนอ

ผลได ้

5.1 สามารถสบืค้น แยกแยะ และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถติิได ้

5.2 สื่อสารในยุคดจิิทัลได้อย่างตรงกลุ่มเป้าหมาย 

5.3 มีทักษะสื่อสาร และน าเสนอผลงานได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

ELO 9 
มีจรรยาบรรณวิชาชีพ ซื่อสัตย์ ตรงต่อเวลา ให้ความเคารพใน

ลิขสิทธิ์ทรัพยส์ินทางปัญญาของผูอ้ื่น 

1.1 ซื่อสัตย์ ตรงต่อเวลา 

1.2 มีจรรยาบรรณวิชาชีพ จิตส านกึสาธารณะ และตระหนักคณุค่าทางศิลปวัฒนธรรม 

1.3 ให้ความเคารพในลิขสิทธ์ิทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ตามความสามารถหลักของหลักสูตร ศศ.บ. ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. วิชาแกนอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์

ออส101 การคิดอย่างเป็นระบบและแผนภาพทางความคิด          

อสส102 เทคโนโลยีนววัสด ุ          

อสส103 สุนทรียศาสตร์อุตสาหกรรม          

อสส104 ความเป็นผูป้ระกอบการเพื่อสังคม          

อสส105 การพูดส าหรับธุรกจิสร้างสรรค์*          

อสส201 ทักษะการอ่านส าหรับธุรกิจเชิงสรา้งสรรค์*          

อสส202 การเขียนและสื่อสารเชิงธุรกิจ*          

อสส301 จิตวิทยาองค์กร*          

2. วิชาเอก 

2.1 วิชาบังคับ 

ผสส111 เทคนิคการออกแบบผลิตภัณฑ*์          
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ผสส112 องค์ประกอบการออกแบบสื่อ          

ผสส113 กระบวนการพัฒนาผลติภณัฑ ์          

ผสส114 การออกแบบผลติภณัฑ์ใหม ่          

ผสส115 การออกแบบผลติภณัฑ์จากเทคโนโลยีประยุกต์*          

ผสส216 ธุรกิจส าหรับผลิตภัณฑ์สร้างสรรค ์          

ผสส217 การขึ้นรูปเชิงดิจิทลั*          

 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

ผสส218 โครงงานภาคปฏิบัติ*          

ผสส219 กลยุทธ์การแข่งขัน          

ผสส220 งานบริการด้านการออกแบบส าหรับผู้ประกอบการ          

ผสส221 โครงงานภาคปฏิบัติการร่วม          

ผสส322 กระบวนการผลติเฉพาะทาง          

ผสส323 การค้าระหว่างประเทศส าหรับผลติภัณฑ์สร้างสรรค์          

ผสส324 การบริหารห่วงโซ่อุปทานส าหรับผลิตภณัฑส์ร้างสรรค ์          

ผสส325 โครงงานภาคปฏิบัติเดี่ยว*          

ผสส326 วิทยาศาสตร์การตัดสินใจ*          

ผสส327 โครงงานบูรณาการความเป็นผู้น า          

ผสส328 ฝึกงานผลติภณัฑส์ร้างสรรค ์          

ผสส429 สหกิจศึกษาในอุตสาหกรรมผลิตภณัฑ์สร้างสรรค ์          
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

2.2 วิชาเลือก 

2.2.1 วิชาเอกเลือก 

กลุ่มที่ 1 กลุ่มวชิาด้านเทคโนโลยี (Technology Approach) 

ผสส241 ระบบผลิตภัณฑ์เชิงดิจิทัล          

ผสส342 ระบบการออกแบบเชิงเทคโนโลย ี          

ผสส343 การผสมผสานวสัดุและการใช้งาน          

ผสส344 ระบบการประกอบ          

ผสส345 เทคนิคการสร้างความแตกต่าง          

กลุ่มที่ 2 กลุ่มวชิาด้านสนุทรียะ (Aesthetic Approach) 

ผสส251 การออกแบบอัตลักษณ ์          

ผสส352 การออกแบบตามสมัยนยิม          

ผสส353 การออกแบบเชิงอารมณ ์          

ผสส354 การออกแบบยุคหลังสมัยใหม ่          

ผสส355 การออกแบบเพื่อคุณค่าทางศลิปะ          

กลุ่มที่ 3 กลุ่มวชิาด้านพาณิชยวัฒนธรรม (Commercialized-Culture Approach) 

ผสส261 ผลิตภณัฑ์จากการแปลงวัฒนธรรมเป็นทุน          

ผสส362 ผลิตภณัฑแนวคิดพื้นถ่ิน          
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ผสส363 การออกแบบส าหรับวิถีชีวิตคนเมอืง          

ผสส364 การออกแบบเพือ่ธุรกิจสุขภาพแบบไทย          

ผสส365 การออกแบบโดยใช้วัฒนธรรมยั่งยนื          

 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

กลุ่มที่ 4 กลุ่มวชิาบูรณาการ (Integrative Approach) 

ผสส371 กระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ ์          

ผสส372 การเปลีย่นกระบวนทัศน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ ์          

ผสส373 การศึกษาค้นคว้าสร้างสรรค์อสิระ          

ผสส374 การออกแบบเฉพาะส าหรับไลฟส์ไตล ์          

ผสส375 การสร้างสไตล ์          

ผสส376 รสนิยมด้านการตกแต่ง          

ผสส377 การออกแบบร้านค้าปลีกสร้างสรรค์          

ผสส378 แนวคิดการสื่อสารและการน าเสนอ ณ จุดซื้อ          

ผสส379 การออกแบบสินค้าท่ีระลึกเพื่อการท่องเที่ยว          

ผสส380 การออกแบบเกมกระดานและการเล่น          

ผสส381 การออกแบบของเล่นกระดาษ          
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ภาคผนวก ญ บันทึกความเข้าใจ (Memorandums of Understanding)  

ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 
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